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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Contenido 



14 escáneres USB han recorrido nuestros labora¬ 
torios para ser sometidos a duras pruebas. Fide¬ 
lidad y velocidad han sido los factores decisivos. 



Las matemáticas no suelen ser vistas por los ni¬ 
ños como algo divertido, sin embargo con los 11 
programas que analizamos esto tiene solución. 



Los nuevos modelos de teléfonos móviles, 
cuentan con más prestaciones y son más eco¬ 
nómicos. En esta comparativa analizamos 10 
teléfonos móviles recientes. 



Comparamos 12 juegos de acción en 3D, entre 
los que se incluye la última aventura de Lara 
Croft, Tomb Raider: The Last Revelation. 



Todo el equipo de Computer Hoy os deseamos 
unas felices fiestas y lo mejor para el nuevo 
milenio. Durante este año hemos puesto un 
gran empeño e ilusión en llevaros la mejor 
revista de informática a vuestros hogares. 
La recompensa a este trabajo nos la brindáis 
a diario con vuestra aceptación. 

En poco tiempo nos hemos convertido en la 
revista de informática más vendida de Espa¬ 
ña, y seguimos subiendo cada día más. 
Nuestra promesa para el 2000 será ofreceros 
una mejor revista, atender más y mejor vues¬ 
tras sugerencias y mantener vivo el espíritu 
que nos propusimos desde un principio, que 
no es otro que enseñar y entretener. 
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Novedades 


Hardware 



El handheld 
PC del futuro 

Casio y Siemens han anun¬ 
ciado que colaborarán en el 
desarrollo de un handheld 
PC basado en el sistema 
operativo de Microsoft para 
este tipo de dispositivos: 
Windows CE Este produc¬ 
to se presentará el año que 
viene en la próxima edición 
de la feria CeBIT, que se ce- 
lebraanualmenteen Ale¬ 
mania. Este handheld PC 
ofrecerá música y vídeo en 
formato digital, pantalla en 
color, teléfono y la posibili¬ 
dad de enviar e-mail y na¬ 
vegar por la Red. 

Pentium III 
a 800 Mhz 

Intel ya ha anunciado los 
procesadores Pentium Illa 
750y800Mhz. Sin embar¬ 
go, esto no significa que en 
breve podamos encontrar 
equipos basados en estos 
micros. Tendremos quees- 
perar hasta enero para que 
se presente oficialm ente la 
versión a 750 Mhz y hasta 
marzo para ver el de 800 
Mhz. Al mismo tiempo, In¬ 
tel ha anunciado una reduc¬ 
ción de un 3% en el precio 
desús procesadores Pen¬ 
tium III a700 y 733 Mhz. 

De compras 

Una mujer española (Luisa 
Ruiz-Hernández) residente 
en los Estados Unidos y 
propietaria de la empresa 
Cybermoola.com, ha desa¬ 
rrollado una tarjeta de pre¬ 
pago, como las de los telé¬ 
fonos móviles, que sirve 
para hacer compras en In¬ 
ternet. Está especialmente 
dirigida a los jóvenes, que 
no suelen tener una cuenta 
bancaria, pero sin embargo 
son los más aficionados a 
comprar vía Internet. Este 
sistema llegará a Europa en 
marzo del año que viene. 



Lo último en ordenadores personales 



El Inves ÁlexCrivillé, 
modelo 102, destaca 
por su atrevido diseño. 


sin cables que incluye 
(combina un WebPad y 
teclas de control).Toda 
esta tecnología tiene su 
precio: 699.900 pesetas. 
Hewlett-Packard ->V 
también ha presentado 
nuevos modelos dentro 
de su gama Pavillion. El 
8550 viene con proce¬ 
sador Pentium III a 500 
Mhz, memoria SDRAM 
de 64 Mb y disco duro 
de 8,4 Gb. Además, in¬ 
tegra un DVD a 8X y un 
módem de 56K. Se ha 
incluido un paquete de 
software (Windows 98, 
Works 7.0, Atlas Encar¬ 
ta, Money 99 Basic y 
el programa antivirus 
McAfee) y conexión gra¬ 
tuita a Internet a través 


A provechando que llega 
la Navidad, la época del 
año en que más regalos 
nos hacemos, los fabri¬ 
cantes de ordenadores 
han presentado los últi¬ 
mos modelos que apare¬ 
cerán en este año que ya 
despedimos. El más atre- 



El Packard Bell Div@ dispone 
de un WebPad inalámbrico 
para navegar por Internet. 


vido ha sido Investrónica 
•>v que ha dado un toque 
de color y diseño llamati¬ 
vo con su Inves Álex Cri- 
villé. El perfil de la caja de 
este equipo recuerda a un 
casco de moto y la carca¬ 
sa se ha adornado con el 
anagrama de Álex Crivillé 
y con fotografías de ca¬ 
rrera. Integra procesador 
Pentium III a 500 Mhz 
(256 Kb de caché OH), 
64Mb de memoria SDRAM 
C3(ampliable hasta 512 



El Pavillion 8550 (debajo) de Hewlett-Packard incorpora un 
puerto serie y un puerto USB en el frontal de la caja. 



yuMP, 


Mb) y un disco duro de 
gran capacidad: 13 Gb. Es¬ 
ta configuración se com¬ 
plementa con una ace¬ 
leradora gráfica 3D, un 
DVD a 10X y un módem 
de 56Kb. Se incluye tam¬ 
bién software (Windows 
98 y Works 2000) y juegos 
(GP500 y el International 
Rally Championship). Su 
precio es 265.000 ptas. Pe¬ 
ro si lo que usted está bus¬ 
cando es un equipo que 
integre lo último en tec¬ 
nología, le encantará la op¬ 
ción de Packard Bell •>« : 
el ordenador Div@ es to¬ 
do un capricho. Este mo¬ 
delo presenta un diseño 
“todo en uno”: en su pan¬ 
talla TFT E3 de 15 pulgadas 
integra todo el hardware: 
procesador (Pentium III a 
600 Mhz), disco 


queños espacios. El Div@ 
también ha sido diseñado 
como como un sofistica¬ 
do terminal de Internet. 
Los usuarios pueden na¬ 
vegar por la red desde su 
sofá, gracias al navegador 


deTeleline. Para consul¬ 
tar el precio de este or¬ 
denador llame al teléfono 
91 631 16 00 . 

Jump Ordenadores ->®, 
por su parte, ha presen¬ 
tado el equipo Jump Sky 
Step que integra el pro¬ 
cesador más rápido de 
Intel: el Pentium III a 
733 Mhz. Este ordena¬ 
dor incluye 128 Mb de 
memoria SDRAM y dis¬ 
co duro de 13 Gb. 

Se ha incluido una tarjeta 
gráfica Ati Rage Fury de 16 
Mb y una de sonido Sound¬ 
Blaster PCI128. En lugar de 
unidad CD-ROM, viene equi¬ 
pado con una uni 


duro (12 Gb), memoria 
(128 Mb), unidad DVD 
(a 4X) y módem (56K). 
Sus reducidas dimensio¬ 
nes (39 cm. de ancho), 
permiten encajarlo en pe- 


El Jump Sky Step está 
disponible con procesador 
Pentium III a 733, 600 y 533 Mhz. 


dad DVD 
a 10X y también con un mó¬ 
dem 

a 56K. Este producto 
ya está disponible por 
327.000 pesetas. 
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Novedades 


Televisión desde el teléfono móvil 



E l SCH-M220 es el primer 
teléfono móvil de Sam¬ 
sung que funciona también 
como televisor. Además de 
incluir un receptor de tele¬ 
visión y una antena, también 


Ver televisión 
desde el teléfo¬ 
no móvil. Una 
realidad gracias 
al Samsung 
SCH-M220. 

dispone de una 
pantalla TFT en co¬ 
lor de 1,8 pulga¬ 
das. Este modelo 
incorpora una an¬ 
tena de alta cali¬ 
dad que puede re¬ 
cibir tanto señales 
telefónicas como 
señales televisivas. 
El circuito telefó¬ 
nico se ha integra¬ 
do de la manera más ajusta¬ 
da posible y el receptor de 
televisión es increíblemen¬ 
te pequeño, esto ha hecho 
posible que el tamaño del 
SCH-M220 sea equivalente 


al de un teléfono móvil con¬ 
vencional. Su pantalla TFT se 
utiliza tanto para las funcio¬ 
nes de televisor como para 
las de teléfono móvil (el te¬ 
léfono también viene con un 
administrador de informa¬ 
ción personal y una agenda 
telefónica). El botón para 
controlar el televisor está en¬ 
cima del teclado numérico 
del teléfono y sólo con pre¬ 
sionarlo, podrá visualizar en 
pantalla los programas de te¬ 
levisión. Si entra una llama¬ 
da mientras la función de te¬ 
levisor está activada, se 
cambia automáticamente al 
modo teléfono. Su batería 
permite mantener una con¬ 
versación continuada du¬ 
rante 170 minutos y es po¬ 
sible ver televisión durante 
200 minutos. Más informa¬ 
ción en el 93 261 67 00. 



Después de los CD-ROM a 
40x, llegan los de 52X. 

Más rápido 

A Open ha desarrollado una 
unidad CD-ROM, con in¬ 
terfaz IDE, que alcanza una 
velocidad “de vértigo”: 52x. 
Se trata del modelo CD-952E 
que ya está disponible en 
nuestro país por 11.300 ptas. 
aproximadamente. Más in¬ 
formación en: 91 671 14 50. 


Grabadora con conexión USB y Firewire 


S ony ha anunciado 
dos regrabadoras 
externas 4x/4x/24x 
con interfaz Firewire 
E! y USB. La unidad 
CRX120Eu (USB) pue¬ 
de conectarse fácil¬ 
mente a cualquier or¬ 
denador de última 
generación. Con el fin 
de superar la veloci¬ 
dad de transferencia 
que ofrece el interfaz 
USB (1,4 Mb/seg.), 

Sony ha desarrollado el mo¬ 
delo CRX120EÍ con interfaz 
Firewire, que permite alcan- 



Las regrabadoras CRX120Eu y CRX120Ei, de 
Sony, tienen un diseño muy atractivo. 

zar una velocidad de trans¬ 
ferencia de hasta 50 Mb/seg. 

Las dos regrabadoras vienen 


con un equipo comple¬ 
to que incluye cables, 
software para Windows 
y Macintosh y demás 
complementos. Además 
de los programas WinOn 
CD y del PacketCD para 
Windows, se ha incluido 
el software para grabar 
CDs Adaptec Toast (pa¬ 
ra ordenadores Macin¬ 
tosh). Consulte los pre¬ 
cios llamando al 
teléfono 93 402 66 08. 
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Equipo multifunción 

I magine un equipo que le 
permita enviar faxes, im¬ 
primir, escanear y hacer co¬ 
pias ¡todo esto en un sólo 
aparato! y además, vaya un 
poco más lejos, e imagínese 
que le permite hacer esas co¬ 
pias e impresiones en color. 

Xerox ha hecho que esto sea 
posible gracias al equipo 
multifución WorkCentre 470 
ex, disponible por 69.900 
ptas. Este tipo de aparatos es¬ 
tán dirigidos a los usuarios 
que trabajan en casa, y nece¬ 
sitan ahorrar espacio, y a las 
pequeñas oficinas. Es capaz 
de imprimir hasta 6 páginas 
por minuto (ppm), en blan¬ 
co y negro, y 3 ppm, en co¬ 


lor, con una re¬ 
solución de de 
1.200x1.200 
ppp. como ya 
hemos men¬ 
cionado es ca¬ 
paz de hacer copias 
en color (con una re 
solución de 600 x 
300 ppp) y también de 
escanear en color (con reso¬ 
lución de 300 x 300 ppp). 
Además, este equipo permi¬ 
te un porcentaje de reduc¬ 
ción y ampliación desde el 
25 al 200 por ciento. 

El WorkCentre 470cx fun¬ 
ciona en los entornos Win¬ 
dows 3.lx,Windows 93/98 
y Windows NT 4.0. Además, 



Con el WorkCentre 470 ex 
tendrá las funciones de cua¬ 
tro equipos en uno solo. 

con este producto se inclu¬ 
ye el paquete de software 
para escaneado Pagis Pro 
(con versiones completas de 
Pagis, Pagis Copier yText- 
Bridge Pro 98). Más infor¬ 
mación en el 900 22 00 21. 
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Doble función 

L a WebCam Go de Creative 
Labs es una cámara para 
PC que puede utilizarse para 
enviar vídeo e-mail, para di¬ 
señar y crear nuestra página 
Web personal e incluso para 
realizar vídeoconferencia a 
través de Internet. Pero lo no¬ 
vedoso de este producto es 
que también permite, cuan¬ 
do no está conectada al PC, 
que se utilice como cámara 
digital para sacar fotografías 
que después podremos ver y 
retocar en nuestro ordena¬ 
dor. Dispone de 4 Mb de me¬ 
moria que permiten almace¬ 
nar hasta 90 imágenes con 
una resolución de 640 x 480 
ppp. Por ahora está disponi¬ 
ble en los Estados Unidos por 
149 dólares (unas 24.000 
ptas.) Más información en el 
93 499 09 26. 


Q 


Direcciones online 


■»v www.inves.es 
->« www.packardbell-europe .com 
->v www.hp.com 
-»®www.jump.es 


03 Caché 

El procesador trabaja a 
una velocidad mucho 
mayor que la memoria 
RAM, que no puede en¬ 
viar y recibir los datos 
tan rápido. Por eso se 
emplean pequeñas can¬ 
tidades de memoria ca¬ 
ché, que es tan rápida 
como el procesador, pe¬ 
ro tan cara que no se 
puede usar como me¬ 
moria RAM. El procesa¬ 
dor pide primero los da¬ 
tos a la memoria caché, 
si ésta no los tiene en¬ 
tonces los solicita a la 
memoria RAM. 

03 SDRAM 

Significa Syncronous 
Dynamic Random Aces 
Memory (en español, 
Memoria Sincronizada 
de Acceso Aleatorio Di¬ 
námico. Es un tipo de 
memoria que puede 
funcionar de forma sin¬ 
cronizada con el proce¬ 
sador, adaptándose a la 
velocidad a la que fun¬ 
ciona éste último. 

00 TFT 

Forma abreviada de Thin 
Film Transistor (en espa¬ 
ñol, Transistor de Capa 
Fina). Son las mejores 
pantallas que existen en 
el mercado, pero tam¬ 
bién las más caras. El 
principal campo de apli¬ 
cación de la tecnología 
TFT es el ordenador por¬ 
tátil, aunque existen 
otros pequeños disposi¬ 
tivos (PDAs o handheld 
PCs) que también dispo¬ 
nen de esta pantalla. 

GH Firewire 

También denominado 
IEEE 1394 o iLink. Se tra¬ 
ta de un puerto externo 
de alta velocidad utiliza¬ 
do para conectar ordena¬ 
dores y periféricos. Utili¬ 
zar este sistema es 
bastante costoso, por 
eso sólo se utiliza para 
periféricos que requieren 
una velocidad alta para 
funcionar correctamente 
(cámaras digitales). Para 
otros dispositivos exter¬ 
nos (ratón, teclado...) re¬ 
sulta más económico uti¬ 
lizar el puerto USB, 
aunque permite velocida¬ 
des inferiores. 
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Novedades 


Software 



¡Por fin! 

Microsoft ya ha anuncia¬ 
do el código del tan espe¬ 
rado sistema operativo 
Windows 2000, que sus¬ 
tituida Windows NT 
4.0.Este código se ha en¬ 
tregado a los fabricantes 
de software de los Esta¬ 
dos Unidos, Europay 
Asia para que comiencen 
a fabricar los discos, a 
contruirlas cajas y a dis¬ 
tribuir el producto. Los 
puntos de venta no reci¬ 
birán los productos basa¬ 
dos en Windows 2000 
hasta el 17 de febrero del 
año que viene. 

Plan renove 

El ministerio de Fomento 
planea poner en marcha a 
partir del 2000 un plan reno¬ 
ve de ordenadores, que sub¬ 
vencionará la conexión a In- 
ternetoel cambio de un 
ordenador desfasado por 
otro de última generación. El 
gobierno español destinará 
a este plan 84.000 millones 
de ptas. que beneficiarán a 
3,5 millones de usuarios en 
nuestro país. En la conce¬ 
sión de estas subvenciones 
tendrán preferencia las pe¬ 
queñas y medianas empre¬ 
sas y las personas físicas 
con rentas más bajas. 

Comisaría 
en Internet 

Los ciudadanos ya pueden 
interponer sus denuncias a 
través de Internet en la di¬ 
rección www.policia.es. 
Aunque mientras la firma 
digital no sea una realidad 
en nuestro país, los ciu¬ 
dadanos tendrán que se¬ 
guir acudiendo a la comi¬ 
saria para confirmar la 
denuncia. Cuando presen¬ 
te unadenunciaonlineten- 
drá un plazo de 72 horas 
para acudir en persona a la 
comisaría y firmar su de¬ 
nuncia. 



E l programa Euro Conta 
2000, de MN Programación 
y Juega y Puig Auditores, ya es¬ 
tá disponible en los quioscos 
por 4.995 ptas. Está dirigido 


principalmente 
a los profesio¬ 
nales que traba¬ 
jen en el área de 
contabilidad, 
bien de forma 
autónoma o en 
pequeños nego¬ 
cios. Permite 
gestionar las 
cuentas y sub¬ 
cuentas que se 
desee, así como 
obtener los lis¬ 
tados contables 
habituales (dia¬ 
rio, balance de 
sumas y saldos, 
etc.) y los re¬ 
ferentes a libros 
de registro de 
IVA. Dentro del 
apartado de gestión comercial, 
es capaz de controlar albara- 
nes y facturas de proveedores. 
Para más información llame al 
teléfono 902 11 13 15. 


Horóscopos 

A ND ha presentado, en for¬ 
mato CD-ROM, Zodiaco. 
Este programa es capaz de 
elaborar interpretaciones de 
la carta astral de cualquier in¬ 
dividuo con sólo indicar su 
nombre, fecha y hora de na¬ 
cimiento. Pero además, Zo¬ 
diaco es un intrumento de 
aprendizaje de la técnica as¬ 
trológica, tanto para los pro¬ 
fesionales como para los que 
sienten curiosidad por des¬ 
cifrar la mente humana. El 
usuario podrá conocer las ca¬ 
racterísticas y componentes 
del horóscopo: los 12 signos 
del zodiaco, los 10 planetas 
y las casas que dividen el Zo¬ 
diaco en 12 sectores...Tam¬ 
bién aprenderá cuáles son 
los efectos que ejercen los 
planetas o las casas cuando 
están colocados en los dife¬ 
rentes signos. El programa le 



Descubra lo más interesan¬ 
te del mundo de la astrolo- 
gía y los horóscopos. 


enseñará las características 
de esos planetas con sólo un 
click de ratón sobre el dia¬ 
grama, podrá comprender el 
significado de las 12 casas y 
conocerá a qué signo co¬ 
rresponde cada una de ellas. 
Ya está disponible por 4.990 
ptas. Para más información 
llame al 902 11 95 80. 



Un educativo con persona¬ 
jes muy divertidos. 


Una aventura 
para los niños 


lien su capacidad para con¬ 
tar, su creatividad y su ex¬ 
presión musical. Se han in¬ 
cluido vídeos tomados de 
las cinco películas de dibu¬ 
jos animados de En Busca 
del Valle Encantado y tam¬ 
bién juegos. El CD-ROM pue¬ 
de adquirise por 5.900 ptas. 
Información: 91 749 64 10. 


Para crear eti¬ 
quetas de CD 

A very Dennison ha desa¬ 
rrollado una solución 
completa para etiquetar y 
presentar los CDs y discos 
Zip. En total ha anunciado 
cinco productos: etiquetas de 
CD para impresoras de in¬ 
yección de tinta color (con 
dos productos uno para cre¬ 
ar la carátula o parte frontal 
del estuche y otro, para la 
bandeja y los laterales), estu¬ 
ches de CD y etiquetas y es¬ 
tuches para discos Zip. Para 
conocer precios de cada uno 
de ellos, o el lote completo, 
llamen al 93 480 34 96. 



Desarrolle su creatividad 
con este programa para di¬ 
señar etiquetas. Puede com¬ 
binar colores, rotar textos... 


P ensando en los más pe¬ 
queños (de entre 3 y 6 
años) TDK Mediactive ha de¬ 
sarrollado una auténtica 
aventura, que tiene como 
protagonista a Piecito, el 
simpático dinosaurio, y sus 
amigos. En Busca del Valle 
Encantado-Aventura para el 
Jardín de Infantes incluye 
cinco ejercicios de habilidad 
específicos para cada edad. 
Los más pequeños colabo¬ 
ran entre sí, y con los dino¬ 
saurios virtuales, para crear 
historias, escenas animadas 
y diseños que se pueden im¬ 
primir posteriormente. Se 
trata de conseguir que los 
niños aprendan a reconocer 
formas, modelos y colores. 
Pero también que desarro- 




Lista de los virus actuales 


Nombre 

IRC-Worm.ZipFiles 


Archivos que afecta 

Archivos.doc, .xls, .ppt, .asm 

- * 

Peligrosidad 

Alta 

Macro.Word2000.Psd 


Archivos .doc 

Alta 

Soft6/Hi2000 


Windows NT 

Media 

Remóte Explorer 

7 

v ^ * 

Windows NT, archivos .exe, .txt y html 

Alta 

W32ICQ.Greetings 

m 

Se autoenvía a las primeras 50 direcciones de correo electrónico 

Alta 

Win95.Babylonia 

Í i V 

Acceso al ordenador del usuario. Archivos .exe y .hlp 

Alta 


E 


Programas Antivirus 


Nombre 

AVP 


Dirección 

www.codine.es 


Precio 

4.995 ptas.McAfee 


F-SECURE 


34.684 ptas. 


JMorman ThunderByte Virus Control 4.70 


www.thunderbyte.com 


8.120 ptas. 


Norton Antivirus 2000 6.0 


www.symantec.com 


8.352 ptas. 


Panda Antivirus Home Edition 


www.pandasoftware.es 


4.995 ptas. 


Sophos PLC 


www.sinutec.com 


Descarga gratuita 


VirusScan 4.0.3 (Versión Básica) 


www.nai.com 


5.700 ptas. 
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Fuen1e:Sanla Clara Consulting Group. 


De todo un poco 


Novedades 



Las grabadoras de CD se han convertido en el último 
año en uno de los productos más demandados. En 1998 
se vendieron 203.000 unidades. 


Consumo doméstico de grabadoras de CDs 


Windows Media portátil 



Lyra es el primer reproduc¬ 
tor que se puede actualizar. 


I fabricante Thomson ha 
llegarlo a un acuerdo con 
Microsoft para actualizar su 
reproductor de música MP3 


al formato Windows Media. 
El reproductor Lyra permite 
su actualización mediante !a 
descarga de un programa que 
estará disponible a partir de 
Enero de 2,000, Los archivos 
de sonido Windows Media tie¬ 
nen muy buena calidad de so¬ 
nido y un tamaño bastante 
más pequeño al de los tradi¬ 
cionales MP3.de forma que 
los usuarios del Lyra podrán 
guardar más canciones sin 
ampliar su memoria. 



Rafael Jiménez Morales de 
Cáceres nos cuenta que com¬ 
pró una minicadena de mar¬ 
ca Aiwa, modelo NSX-999 Mk 
II y a los pocos meses tuvo 
que devolverlo en el Corte In¬ 
glés por un defecto en la uni¬ 
dad de casete que producía 
crujidos intermitentes. Acu¬ 
dió al Corte Inglés con el equi¬ 
po y se lo sustituyeron por 
otro. Al año de la devolución, 
y fuera del periódode garan¬ 
tía, e! equipo se volvió a es¬ 
tropear. En esta ocasión fue 
el reproductor de CD que co¬ 
menzaba a saltar de forma in¬ 
controlada cuando llevaba 
unas pocas horas funcionan¬ 
do. Acudió de nuevo al Corte 
Inglés para solucionar el pro¬ 
blema, entonces llevó el equi¬ 
po al servicio técnico de Aiwa 
y ie cobraron 14.500 pesetas 


por la reparación. Rafael Ji¬ 
ménez quiere advertir que el 
problema del lector de CDs en 
los equipos Aiwa no es ca¬ 
sual, ya que conoce a varias 
personas que han sufrido su 
problema. 

Respuesta de Aiwa. José 
Puig, director comercial de Ai¬ 
wa nos ha contestado que 
quiere aclarar dos puntos: 

1- Los ruidos que se produ¬ 
cían en el reproductor de ca¬ 
sete se deben a una avería tí¬ 
pica por falta de limpieza del 
cabezal. Basta con limpiarlo. 

2- En el lector de CDs ocurre 
lo mismo, La suciedad en el 
láser produce intermitencias 
en la lectura. 

En los equipos electrónicos 
es necesario utilizar produc¬ 
tos de limpieza para evitar es¬ 
tos problemas. 


ELGANADOR 


El Pokémon 

Se trata de unos cartuchos 
para la Game Boy de Ninten¬ 
do que están batiendo los re¬ 
cords de ventas. En Japón se 
vendieron más de doce millo¬ 
nes de cartuchos en tan sólo 
tres arios y en Estados Uni¬ 
dos alcanzaron una cifra de 
3,5 millones de ventas en tan 
sólo diez meses. La serie de 
dibujos animados "Poké- 
mon”es lider de audiencia in¬ 
fantil en Estados Unidos, 
Australia y Japón, Telecinco 
comenzará a emitirla a partir 
del 20 de diciembre. 



El PERDEDOR 


La publicidad de 
teléfonos móviles 

Las empresas que venden te¬ 
léfonos móviles no paran de 
bombardearnos constante¬ 
mente en prensa y televisión 
con anuncios de sus teléfo¬ 
nos. Sin embargo, muchos 
de los teléfonos que anuncian 
no se encuentran disponibles 
en el mercado por falta de 
unidades ante su gran de¬ 
manda y el cliente se ve obli¬ 
gado a comprar otros mode- 
los que tienen menos 
funciones y son antiguos. 



Una lavadora para Internet 


L a linea blanca de electro- 
domésticos inteligentes es¬ 
tá llegando hasta límites in¬ 
sospechados. Primero fueron 
los microondas con conexión 
a Internet o los frigoríficos 
con control de acceso. Aho¬ 
ra, son las lavadoras contro¬ 
ladas con un teléfono móvil o 
un ordenador a través de In¬ 
ternet. la Margherita2000 in¬ 
cluye un procesador y un sis¬ 


tema de comunicación re¬ 
mota por GSM, 



Margherita 2000 la primera 
lavadora para Internet. 


PC diminuto 

Como ya anunciamos en el 
número pasado, IBM y Olym¬ 
pus han presentado un orde¬ 
nador ultra portátil con un 
monitor que se acopia al ojo. 
Esta empleada de IBM en Ja¬ 
pón, sostiene en sus manos 
el pequeño ordenadory el 
monóculo que lleva en el ojo 
simula un monitor en color de 
10 pulgadas. 



Comprar acciones de las 
empresas de telecomu¬ 
nicaciones. • Personajes de ví- 
deojuegos que aparecen en se¬ 
rles de televisión. • Aparatos 
electrodomésticos inteligentes 
que se conectan a Internet. • 
Estudiar la carrera de informáti¬ 
ca o telecomunicaciones. Poca 
oferta y mucha demanda. 


Los manuales de al¬ 
gunos equipos infor¬ 
máticos que son demasiado bre¬ 
ves o incomprensibles. • Los 
juegos que no advierten de su 
contenido violento en la caja. No 
son Indicados para los niños. • 
El sonido en estéreo. Casi todos 
los equipos de música tienen ya 
el sistema Surround o similar, 





Teléfonos con 
navegador 

El fabricante de teléfonos 
móviles Ericsson ha acor¬ 
dado con Microsoft el de¬ 
sarrollo conjunto de un 
micronavegador Web para 
sus teléfonos. En principio 
este producto estará dis¬ 
ponible a principios del 
año 2.001 y cómo es lógi¬ 
co Ericsson será el primer 
fabricante que lo incluya 
en sus aparatos para po¬ 
der acceder a Internet. 

Motorola 
y Palm 

El fabricante de micropro¬ 
cesadores y teléfonos mó¬ 
viles Motorola ha compra¬ 
do más del cuatro por 
ciento de las acciones de 
la empresa Palm Compu- 
ting, conocida por los PDA 
Palm lllxy Palm V, entre 
otros. Todo parece indicar 
que esta estrategia se ha 
visto motivada por el inte¬ 
rés de Motorola en la fa¬ 
bricación de teléfonos mó¬ 
viles con calendario, 
agenda, organizador y un 
sistema de navegación 
para Internet. 

Sin teléfonos 
en navidad 

Las tiendas de teléfonos 
móviles no tienen unidades 
suficientes para realizar sus 
ventas de Navidad. El pro¬ 
blema viene provocado por 
la inmensa cantidad de telé¬ 
fonos que se demandan en 
estas fechas. Lamenta¬ 
blemente, los vendedores 
no tienen más remedio que 
vender aparatos antiguos, 
pero las consecuencias de 
estolas paga el consumi¬ 
dor que adquiere un teléfo¬ 
no antiguo pensando que 
es “¡o último". 
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Ilustración: Alexander Hess. 


Consumo 


Todo lo que debe saber antes de comprar 



Ordenadores, aparatos de vídeo, teléfonos móviles...¿Óómo elegir el producto adecuado en esta 
jungla? Si a usted le preocupa no saber qué producto le conviene más, en este reportaje le informa¬ 
mos de los detalles que tiene que tener en cuenta, antes de “adentrarse en la selva” para comprar. 


D ado que estamos en una 
época en la que las com¬ 
pras están al orden del 
día, en el pasado número de 
Computer Hoy pensamos 
que sería interesante infor¬ 
marles de las ofertas y pro¬ 
mociones que durante esta 
Navidad podría encontrar en 
los centros comerciales y 
tiendas de informática. En es¬ 
te número, hemos ido más le¬ 
jos y hemos pensado que les 
interesaría saber en qué de¬ 
talles concretos deben fijar¬ 
se a la hora de adquirir un 
producto de informática, 
electrónica de consumo o te¬ 
lefonía. En determinadas oca¬ 
siones, cuando acudimos a 


una tienda de informática pa¬ 
ra comprar un ordenador, por 
ejemplo, nos hablan de las ca¬ 
racterísticas técnicas de dis¬ 
tintos equipos y nos volve¬ 
mos a casa con la mente llena 
de dudas: ¿qué diferencia hay 
entre un procesador u otro?, 
¿me convendría más un equi¬ 
po con más capacidad de dis¬ 
co duro y memoria RAM?, 
¿necesitaré una tarjeta 3D?... 
Para que esto no le ocurra, en 
este reportaje le informare¬ 
mos del equipo que necesita 
dependiendo del uso que va¬ 
ya a darle (el factor más im¬ 
portante de todos). Pero ade¬ 
más de hablarle de 
ordenadores (pág. 9), le da¬ 


remos consejos que deberá 
tener en cuenta antes de 
comprar cualquier periférico 
para su equipo (pág. 10), ya 
sea una impresora, un escá¬ 
ner, una grabadora... y le 
orientaremos sobre los pre¬ 
cios a los que puede adquirir 


estos productos en la actua¬ 
lidad. No nos hemos centra¬ 
do únicamente en el sector 
de hardware, pues existen 
otros aparatos de electrónica 
de consumo, por ejemplo, 
que tienen una gran deman¬ 
da en nuestro país (el televi- 

No debe pre¬ 
cipitarse a la 
hora de com¬ 
prar un pro¬ 
ducto de in¬ 
formática. 

En ocasiones 
nos equivo¬ 
camos y te¬ 
nemos que 
devolverlo. 


sor, el aparato de vídeo, las vi¬ 
deocámaras...) y creemos que 
les resultará interesante co¬ 
nocer las distintas opciones 
que ofrecen los fabricantes 
en este sentido (págs. 13,14 
Y 15). 

Si usted es una de esas per¬ 
sonas que prefiere esperar a 
que pase la Navidad para 
comprar, porque además es¬ 
tá seguro que para el año que 
viene (el esperado 2000) se 
presentarán nuevas tecnolo¬ 
gías y se anunciarán produc¬ 
tos con más prestaciones, en¬ 
tonces le gustará saber que 
nos hemos anticipado y le in¬ 
formamos también de los 
productos que podrá encon- 
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Todo lo que debe saber antes de comprar 


Consumo 



¿Qué tipo do ordenador os ol suyo? 




Cada usuario necesita un ti¬ 
po de ordenador diferente. 

E n la mayoría de los casos 
la compra de un ordena¬ 
dor se hace de forma preci¬ 
pitada: uno entra en la tien¬ 
da, compra el equipo que le 
gusta y ya está... a casa. Des¬ 
pués, no debe extrañarle si, 
a corto plazo, tiene que cam¬ 
biar alguna pieza o simple¬ 
mente devolverlo porque no 
se acerca lo más mínimo al 
equipo que necesitaba. Com¬ 
prar un ordenador podría 
compararse con la compra 
de un traje (seguro que us¬ 
ted no lo compra sin pro- 


A ntes de comprar un equi¬ 
po, debe tener claros al¬ 
gunos conceptos técnicos, 
de forma que cuando el ven¬ 
dedor haga referencia a las 
características de las distin¬ 
tas partes del PC, usted sepa 
qué le están vendiendo. 


trar en un futuro a corto pla¬ 
zo: videocámaras con DVD, 
teléfonos móviles que per¬ 
miten navegar por Internet 
(pág.17). 

Una vez más, insistimos en 
que para que usted haga una 
buena compra, es muy im¬ 
portante que tenga claro pa¬ 
ra qué tareas específicas ne¬ 
cesita un producto. Pues en 
algunas ocasiones compra¬ 
mos un equipo que en breve 
espacio de tiempo se nos 
queda“pequeño” o todo lo 
contrario, nos gastamos de¬ 
masiado dinero en un pro¬ 
ducto cuando en realidad 
nos hubiese servido otro con 
menos prestaciones que po¬ 
dríamos haber comprado a 
un precio más asequible. 
Piense en ello antes de “lan¬ 
zarse a la aventura”. 


• Procesador 



Unidad de cálculo central del 
ordenador. En su interior tra¬ 
bajan millones de transisto¬ 
res que ejecutan las aplica¬ 
ciones de software cargadas 
en un equipo. Su velocidad 
se mide en megahercios 
(Mhz). Un micro de 400 Mhz 
ejecuta 400 millones de ór¬ 
denes por segundo. 

• Memoria (RAM) 

Almacena temporalmente los 
datos con los que trabaja el 
ordenador. Cuanto mayor sea 


bárselo antes). Su PC tiene 
que ser como un traje “hecho 
a medida”, para cada perso¬ 
na existe un equipo diferen¬ 
te, dependiendo de sus ne¬ 
cesidades y del uso que vaya 
a darle. Hará una buena com¬ 
pra si considera este detalle. 

El escritor 

Si necesita el ordenador pa¬ 
ra escribir cartas, crear sus 
propias invitaciones para fies¬ 
tas, preparar la declaración 
de la renta y navegar de vez 
en cuando por Internet, le in¬ 
formamos del tipo de PC que 
necesitará para estas tareas. 
En cuanto a la configuración 
básica, será suficiente un 
equipo con un procesador a 
300 Mhz, un disco duro de 4 
Gb y 64 Mb de memoria 
RAM. Para este caso particu¬ 
lar, no es demasiado impor¬ 
tante la velocidad que tenga 
la unidad CD-ROM.También 
necesitará un monitor de 13 
o 17 pulgadas (ver pág. 12) y 
una impresora para presen¬ 
tar sus trabajos (ver pág. 10). 
Para navegar por Internet, se¬ 
rá necesario un módem o un 


adaptador RDSI, así como un 
contrato con un proveedor 
de acceso a la Red (ver in¬ 
formación en pág. 10). 

El jugador 

Los juegos de ordenador re¬ 
quieren un equipo con mu¬ 
chas prestaciones. Para em¬ 
pezar, como mínimo un 
procesador a 450 Mhz, disco 
duro de 10 Gb, 64 Mb de me¬ 
moria (si es posible 128 Mb) 
y una tarjeta gráfica de 16 
Mb.También es recomenda¬ 
ble disponer de un monitor 
de 17 pulgadas y de una uni¬ 
dad CD-ROM de 40x, o DVD. 
Para disfrutar realmente de 
los juegos, necesitará altavo¬ 
ces para PC y un joystick. Si 
le interesa jugar en la Red, le 
hará falta un módem, o un 
adaptador RDSI, y contrato 
de acceso a Internet con un 
proveedor (ver pág. 10). 

El profesional 

Si usted es un usuario exi¬ 
gente que utilizará su equipo 
para editar sus vídeos, reto¬ 
car las fotos que previamen¬ 
te ha escaneado o incluso 


Glosario 


su tamaño, el usuario podrá 
trabajar con más programas 
abiertos al mismo tiempo y 
con más cantidad de datos. 

• Disco duro 

Es la memoria permanente 
del ordenador. Se diferencia 
de la memoria RAM porque 
los datos almacenados en el 
disco duro no desaparecen 
aunque se apague el equipo. 

• Tarjeta gráfica 

Tarjeta incorporada en el or¬ 
denador, de la que depende 
la calidad de las imágenes 
que se puedan ver en el mo¬ 
nitor. Se diferencian entre sí 
por su velocidad y por su 
memoria (de 4 a 32 Mb). Pa¬ 
ra los juegos en 3D se ne¬ 
cesita una tarjeta con mu¬ 
cha memoria. 



• Unidad CD-ROM y 
grabadora de CDs 

Con la ayuda de una unidad 
CD-ROM el ordenador pue¬ 
de leer CDs que contengan 
datos o música. Un CD-ROM 
puede almacenar 700 Mb de 
datos u 80 minutos de músi¬ 
ca. Con una grabadora de 
CDs podemos grabar datos o 
música en un CD-R. 


• Unidad DVD-ROM 

Permite leer CDs y DVDs. La 
principal ventaja del sopor¬ 
te DVD es que puede alma¬ 
cenar hasta 17 Gb (26 veces 
más cantidad de datos que 
un CD). En un único DVD ca¬ 
be una película de cine con 
una calidad y un sonido so¬ 
bresalientes. 



• Ranuras de ampliación 

Se encuentran en el interior 
del ordenador y permiten 
que podamos ampliar la ca¬ 
pacidad de nuestro equipo. 
En una ranura PCI, 


grabar sus propios CDs de 
música, entonces necesitará 
un potente procesador de 
500 Mhz que le permita lle¬ 
var a la práctica todas estas 
tareas. Pero además, el disco 
duro deberá tener gran ca¬ 
pacidad, unos 20 Gb, igual 
que la memoria RAM (128 
Mb). El monitor debe ser, co¬ 
mo mínimo, de 19 pulgadas 
y le hará falta un escáner, pa¬ 
ra retocar sus fotos en el or¬ 
denador (ver pág. 10), y una 
tarjeta de vídeo, que le per¬ 
mita editar sus vídeos case¬ 
ros. Si le entusiasma grabar 
sus propios CDs de música, 
entonces, además de la uni¬ 
dad CD-ROM, tendrá que in¬ 
tegrar en su equipo una gra¬ 
badora de CDs (ver pág. 10). 
Con unos altavoces y una 
buena impresora (ver pág. 
10), ya tendrá todos los com¬ 
ponentes necesarios para ha¬ 
cer de su equipo un auténti¬ 
co “profesional”. 

Infórmese de los precios en 
la guía de hardware (pág. 36) 
o en la sección precios de 
mercado (pág. 138) que apa¬ 
recen en este número. 



ejemplo, podemos insertar 
un adaptador RDSI o una tar¬ 
jeta de televisión. Si quere¬ 
mos incluir en nuestro orde¬ 
nador una tarjeta gráfica, para 
disfrutar de los juegos en 3D, 
tendremos que introducirla 
en la ranura AGP. 


• Puerto 

Así se llaman algunos co¬ 
nectares que encontrará en 
la parte trasera de su orde¬ 
nador. En el puerto serie y 



USB 


se conecta el 

2 *^ 


módem o el ra¬ 

— 


tón. El puerto 


3 — 

paralelo conec¬ 
ta la impresora 

.Se!, 


y el escáner al ordenador. 

Los ordenadores actuales 

disponen de uno o dos puer 
tos USB# - 

j 


(Universal Serial Bus), que 
permite conectar hasta 127 
periféricos. 


N°32 C^ipute 
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Consumo 


Todo lo que debe saber antes de comprar 


Impresoras 


U na impresora es tan im¬ 
portante para el ordenador 
como lo es la tinta para una 
pluma estilográfica.Ya que sin 
este periférico usted sólo po¬ 
dría ver en el monitor sus tex¬ 
tos, imágenes y hojas de 
cálculo. La im¬ 
presora nos 
permite tener 
todo nuestro 
trabajo impre¬ 
so en papel. Ac¬ 
tualmente el 



usuario puede elegir entre dos 
tipos de impresoras: de cho¬ 
rro de tinta y láser. Si usted im¬ 
prime habitualmente imáge¬ 
nes o gráficos, por ejemplo, y 
no quiere gastarse mucho 
dinero, entonces la opción 
ideal para sus ne¬ 
cesidades, y posi¬ 
bilidades, es una 

Las láser im¬ 
primen a ma¬ 
yor velocidad. 


impresora a chorro de tinta 
(disponibles a partir de 
14.000 ptas.). Si lo compara¬ 
mos con una impresora láser 
de color (alrededor de 
300.000 ptas.), resulta una op¬ 
ción mucho más asequible. 
Con un papel fotográfico es¬ 
pecial podrá sacar mejor par¬ 
tido a su impresora de chorro 
de tinta, ya que se mejorará la 
calidad de la impresión. Pero 
existe un pequeño inconve¬ 
niente y es que, dependiendo 



Escáneres 


del tipo de papel y de la can¬ 
tidad de tinta empleada, el 
coste de impresión por pá¬ 
gina puede aumentar hasta 
200 o 300 ptas. Si por el con¬ 
trario usted necesita una im¬ 
presora para imprimir mu¬ 
chas cartas o informes hechos 
en hojas de cálculo, entonces 
debe plantearse la posibilidad 
de adquirir un impresora lá¬ 
ser para imprimir en blanco y 
negro (a partir de 40.000 
ptas.). La velocidad de impre- 


Las impresoras de chorro de 
tinta son más asequibles. 

sión que ofrecen es mayor 
que la de las de chorro de tin¬ 
ta y el texto aparece impreso 
de una forma más clara.Tam¬ 
bién el coste de impresión 
por página es más reducido. 




E l precio de los escáneres ha 
descendido de forma es¬ 
trepitosa durante los últimos 
años. Hace cuatro o cinco años 
un escáner dirigido al usuario 
doméstico no se encontraba 
en el mercado por menos de 
60.000 ptas., cuando actual¬ 
mente podemos adquirirlo 
poruñas 10.000 ptas. 

¿Quiere saber para qué sirve 
este periférico y cómo fun¬ 
ciona? La respuesta es muy 
sencilla: un escáner es capaz 



de leer fotografías y otros du- 
cumentos y convertirlos a un 
formato que comprende el or¬ 
denador. Normalmente el es¬ 
cáner viene acompañado de 
un software que permite re¬ 
tocar las imágenes y de un pro¬ 
grama de reconocimiento de 
texto con el que podemos edi¬ 
tar el texto que previamente 
hayamos escaneado. ¿Quiere 

Con un escáner podrá volcar 
textos e imágenes en su PC. 


saber qué tipo de escáner es 
el adecuado para usted? Si us¬ 
ted dispone de un equipo nue¬ 
vo, con Windows 98 y cone¬ 
xión USB, la mejor opción es 
un escáner USB, pues su ins¬ 
talación es rápida y sencilla 
(ver la comparativa de escá¬ 
neres USB de este número, en 
la página 18). Para ordenado¬ 
res más antiguos existen es¬ 
cáneres con puerto paralelo, 
que se conectan a la salida de 
la impresora. 


Grabadoras de CD 




Modems/Adaptadores RDSI 



U ltimamente las grabadoras 
de CDs (también conoci¬ 
das como “tostadoras”) son 
de los periféricos más de¬ 
mandados por los usuarios 
domésticos. En la actualidad 
pueden adquirise a partir de 
23.000 ptas. ¿Quiere saber 
cómo funcionan? Un rayo lá¬ 
ser 



ductor de CDs de su equipo 
de música. Existen graba¬ 
doras que pueden grabar va¬ 
rias veces sobre un CD y bo¬ 
rrar su contenido. Esto es 
posible gracias a unos CDs 
especiales denominados CD- 
RW (cuestan más que un CD 
normal, entre 500 y 1.000 
ptas.). La velocidad de una 
grabadora se representa con 
un número seguido de “x” 
(2x, 4x, etc). Si su velocidad 
es lx significa que para 
grabar un CD completo 
tardará 74 minutos. Si su 
velocidad es 2x, tardará la 
mitad de tiempo, y así su¬ 
cesivamente. 


Algunas grabadoras alcan¬ 
zan una velocidad de 8x. 

en el interior de la grabado¬ 
ra modifica los datos de un 
CD escribible (un disco CD- 
R virgen). El resultado de es¬ 
te proceso es un CD que se 
puede leer en cualquier uni¬ 
dad de CD-ROM actual. Pero 
además de datos, la grabado¬ 
ra también permite “tostar” 
CDs de música, que también 
podrá escuchar en el repro- 



Antes de empezar a gra¬ 
bar un CD, cierre todos 
los programas que tenga 
abiertos para no interferir 
en la transferencia de da¬ 
tos al CD. De lo contrario, 
la grabación no se efec¬ 
tuará correctamente y el 
CD-R quedará inservible. 




L os módems y las tarjetas 
RDSI son las llaves 
que nos abren la puer¬ 
ta para acceder al mun¬ 
do online. Con esta es¬ 
pecie de “teléfonos 
para ordenador”, usted 
podrá, por ejemplo, acce¬ 
der a Internet o enviar faxes 
desde su ordenador. Con es¬ 
tos aparatos suele incluirse 
el correspondiente software 
que permite ejecutar estas 
tareas. 

• Módems: En este campo 
apenas se han producido no¬ 
vedades. Los módems actua¬ 
les permiten transmitir datos 
a una velocidad de 56.000 
bits por segundo. Pero aun¬ 
que no se ha avanzado mu¬ 
cho con respecto a las pres¬ 
taciones de estos aparatos, la 
buena noticia es que su pre¬ 
cio sí ha disminuido, un mó¬ 
dem rápido y seguro 
pue- 


Los módems (arriba) son 
apropiados para la cone¬ 
xión telefónica analógica, 
mientras que las tarjetas 
RDSI (abajo) están espe¬ 
cialmente diseñadas para 
el tipo de conexión RDSI. 

de adquirise en la ac- 
| tualidad por 8.000 o 
j 10.000 ptas. La ma¬ 
yoría de los fabri¬ 
cantes de módems 
ofrecen con su pro¬ 
ducto un contrato 
de acceso a Inter¬ 
net. Comprar un 
pack de estas ca¬ 
racterísticas por 


menos de 8.000 ptas. puede 
parecer una ganga a prime¬ 
ra vista. Pero mucho cui¬ 
dado, porque proba¬ 
blemente las tarifas 
de ese proveedor 
de acceso a In¬ 
ternet no sean 
las mejores. An¬ 
tes de comprar 
un módem infór¬ 
mese de los costes y 
de la duración del contrato 
de acceso a Internet. 

• Adaptadores RDSI: Si tie¬ 
ne una conexión RDSI (en lu¬ 
gar de la tradicional cone¬ 
xión de teléfono) necesitará 
un adaptador RDSI en vez de 
un módem. Este sistema (dis¬ 
ponible a partir de unas 
15.000 ptas.) es más rápido 
que el módem, ya que alcan¬ 
za una velocidad de trans¬ 
misión de 64.000 bits por se¬ 
gundo .También existen en el 
mercado aparatos RDSI ex¬ 
ternos que permiten el ac¬ 
ceso a Internet (los llamados 
adaptadores de Internet) y 
que se conectan al ordena¬ 
dor mediante un cable con 
conexión en serie o USB. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Consumo 


Todo lo que debe saber antes de comprar 


Monitores 




Existen tantos modelos de monitores en el mercado, que es difícil saber cuál es el apropiado para cubrir nuestras necesidades. 


mos electricidad. Un monitor 
de pantalla plana de 15 pul¬ 
gadas consume hasta tres ve¬ 
ces menos que un monitor 
de tubo que tenga las mismas 
dimensiones. El principal in¬ 
conveniente de los monito¬ 
res planos es su precio. Un 

Como mínimo le costa¬ 
rá unas 200.000 ptas. 

monitor de 15 pulgadas de es¬ 
tas características le costará, 
como mínimo, unas 200.000 
pesetas, mientras que un mo¬ 
nitor de tubo del mismo ta¬ 
maño puede adquirirse a par¬ 
tir de 20.000 ptas. Si le 
interesa conocer más sobre 
los monitores de pantalla pla¬ 
na, lea con detalle el test que 
publicamos en el número 29 
de Computer Hoy (pág. 62). 
Además, hemos analizado 
monitores de tubo de rayos ca¬ 
tódicos en los números 4 y 14 
de Computer Hoy. 



Con un monitor de pantalla plana ahorramos espacio y elec¬ 
tricidad, pero también son más delicados que los de tubo. 


E l monitor es la ventana 
por la que usted ve todo 
lo que su ordenador procesa 
en el interior y además, es la 
parte más importante de su 
escritorio, ya que de la cali¬ 
dad del monitor, y de su ta¬ 
maño, depende que usted 
trabaje más o menos cómo¬ 
do delante de un ordenador. 
Actualmente puede elegir 
entre dos tipos de monitores: 
los tradicionales de tubo o lo 
más modernos de pantalla 
LCD. Le informaremos de las 
ventajas e inconvenientes de 
estos dos modelos y le indi¬ 
caremos cuál es el más apro¬ 
piado para usted. 

Tamaños distintos 

• Monitores de tubo: 

Son voluminosos y pesados 
y esto es debido, igual que 
ocurre con los televisores, a 
las dimensiones del tubo de 
rayos catódicos que inte¬ 
gran. Para que se haga una 
idea, en los grandes moni¬ 
tores su tubo pesa unos 20 
kilogramos y tiene una pro¬ 
fundidad de 50 centímetros. 
Por tanto ocupan mucho es¬ 
pacio en la mesa de trabajo. 
Para resolver este problema 
de espacio, se desarrolló, ha¬ 
ce poco tiempo, una tecno¬ 
logía llamada Shortneck (en 


español, cuello corto) que 
permitió a los fabricantes de 
monitores reducir diez cen¬ 
tímetros la longitud del tu¬ 
bo. Lo mejor de todo es que 
el precio de los modelos 
Shortneck no se diferencia 
mucho del de los tradicio¬ 
nales monitores de tubo. 

• Monitores de pantalla 
LCD: No integran ningún tu¬ 
bo, sino que funcionan con 
una pantalla de cristal líqui¬ 
do (LCD, Liquid Cristal Dis- 
play). Esta técnica se utilizó 
al principio para los ordena¬ 
dores de bolsillo (handheld 
PC, PDA...) y posteriormen¬ 
te también se incorporó en 
los ordenadores portátiles. 


La pantalla de cristal líquido 
es un conjunto de puntos, 
muy pequeños, que pueden 
encontrarse en modo trans¬ 
parente u opaco. Una fuente 
de luz, situada detrás de la 
pantalla, se encarga de que la 
imagen sea visible. Cada uno 
de los puntos funciona como 
una persiana que deja pasar 
una determinada cantidad de 
luz desde el lado opuesto. La 
cantidad de cristales líquidos 
que se necesita para fabricar 
una pantalla es muy peque¬ 
ña. El espesor de la capa de 
material líquido entre las dos 
capas transparentes es de 2 
a 10 mieras. Si tenemos en 
cuenta que una miera es 



Consejo 
Computer Hoy 


equivalente a una milésima 
de milímetro, nos daremos 
cuenta que estas dimensio¬ 
nes no tienen nada que ver 
con el tamaño del tubo 
de rayos catódicos. Gra¬ 
cias a la tecnología 
de cristal líquido 
es posible, por 
ejemplo, fabricar 
un monitor de 
15 pulgadas que 
tan sólo ocupe 10 
centímetros de an¬ 
cho, con la base in¬ 
cluida. Además de 
espacio, con un mo¬ 
nitor de pantalla pla¬ 
na también ahorra 


En los monitores de tubo es 
muy importante la frecuen¬ 
cia vertical, que indica cuán¬ 
tas veces por segundo el 
monitor pinta los datos que 
le llegan del PC. Cuanto más 
alta sea esta frecuencia (co¬ 
mo mínimo debería ser de 
75 Hz), más estable nos pa¬ 
recerá la imagen y menos 
se nos cansará la vista. 


Izda: los monitores de 
pantalla plana no pro¬ 
ducen emisiones elec¬ 
tromagnéticas, con lo 
que se reduce el can¬ 
sancio de la vista. 

Debajo: compare el 
tamaño de un monitor 
Shortneck (izda.) con 
un monitor de tubo 
tradicional (deha.). 



12 


puter n°32 

















































Todo lo que debe saber antes de comprar 


Consumo 



Televisores 


S egún los datos publicados 
en el Estudio General de 
Medios (EGM) en 1998 un 
99’5% de la población espa¬ 
ñola tiene un aparato de te¬ 
levisión en su hogar. Las es¬ 
tadísticas muestran que el 
televisor es uno de los apa¬ 
ratos más vendidos en nues¬ 
tros país. Sin embargo, antes 
de comprar uno deberá te¬ 
ner en cuenta que la oferta 
al respecto es inmensa y por 
eso es muy importante que 
usted sepa de antemano qué 
tipo de aparato de televisión 
quiere. En Computer Hoy le 
informamos de los distintos 
tipos y de las diferentes tec¬ 
nologías disponibles. 

Dimensiones 

En primer lugar, tiene que te¬ 
ner claro qué tamaño debe¬ 
rá tener su nuevo televisor. 
Un factor muy importante, 
es la diagonal visible. En los 
mini-televisores (alrededor 
de 8.500 ptas.) la diagonal vi¬ 
sible es de diez centímetros 
aproximadamente. Este tipo 
de televisor es ideal para via¬ 
jes, por ejemplo. Los televi¬ 
sores portátiles (a partir de 
20.000 ptas.) ofrecen una 
diagonal de 40 cm. que nos 
sirve perfectamente para ver 
televisón en la terraza de ca¬ 
sa o incluso en un dormito¬ 
rio. Con los televisores es¬ 
tándar (desde 35.000 a 
500.000 ptas.) podrá disfru¬ 
tar realmente de la televisión, 
ya que tienen una diagonal 



Las televisores panorámicas 
son ideales para ver películas. 

visible de 82 cm. Pero si en 
su casa tiene un salón am¬ 
plio, y además le encanta el 
cine, no se arrepentirá de ad¬ 
quirir un televisor de panta¬ 
lla gigante que ofrece una 
diagonal visible de 150 cm. 
Los minitelevisores están ba¬ 
sados en una pantalla de cris¬ 
tal líquido (LCD), precisa¬ 
mente para ahorrar espacio. 
Los televisores estándar fun¬ 
cionan con un tradicional tu¬ 
bo de rayos catódicos y los 
televisores de pantalla gi¬ 
gante se basan en la técnica 
de proyección o en la mo¬ 
derna tecnología de plasma. 


ptas.). Cuando vemos una pe¬ 
lícula de cine en este tipo de 
televisores, se pierde el 25% 
de la superficie visual, ya que 
aparecen márgenes negros 
en la parte superior e infe¬ 
rior de la pantalla. El nuevo 
formato 16:9 (un modelo 
con 70 cm. de diagonal visi¬ 
ble puede adquirirse a partir 
de 84.000 ptas.) es ideal pa¬ 
ra los cinéfilos ya que apenas 
presenta márgenes negros en 
la parte superior e inferior 
de la pantalla. Además, en el 
formato 4:3 también apare¬ 
cen márgenes negros en los 
laterales de la pantalla. Cuan¬ 
do un canal de televisión 
emite en formato 4:3 y nues¬ 
tro el televisor es de forma¬ 
to 16:9 ampliará la imagen 
(haciendo zoom). El incon- 


La ventaja de un televisor 
plasma es que puede fa¬ 
bricarse tan estrecho (más o 
menos con el mismo ancho 
que un paquete de cigarri¬ 
llos) que incluso podrá col¬ 
garlo en la pared de su casa. 
Sin embargo, este sistema tie¬ 
ne un pequeño inconve¬ 
niente: el precio (a partir de 
1.600.000 ptas.). 


Formato de imagen 

Además de poder elegir en¬ 
tre diferentes tamaños y ti¬ 
pos de televisor, también tie¬ 
ne la posibilidad de escoger 
entre dos formatos de pan¬ 
talla. Los televisores estándar 
siempre ofrecen el formato 
4:3 (un modelo con 70 cm. 
de diagonal visible puede ad¬ 
quirirse a partir de 55.000 


veniente es que la imagen 
aparecerá ligeramente de¬ 
formada. Asegúrese de que 
el televisor que va a comprar 
ofrece la técnica de 100 Hz. 
De esta forma el televisor re¬ 
presentará el doble de imá¬ 
genes que el tradicional ba¬ 
sado en la técnica de 50 Hz. 
El ojo humano no puede dis¬ 
tinguir los parpadeos. Sin em¬ 
bargo, cuando hay movi¬ 
mientos rápidos o aparecen 
subtítulos, la imagen co¬ 
menzará a parpadear. Cer¬ 
ciórese de que el televisor 
dispone de un corrector au¬ 
tomático para solucionar es¬ 
te error. Un televisor de 100 
Hz, con una diagonal visible 
de 70 cm.y que esté basado 
en el formato 16:9 (a partir 
de 125.000 ptas.). 

Formato de sonido 

El sonido también juega un 
papel importante en la cali¬ 
dad de un televisor. Asegú¬ 
rese de que su nuevo televi¬ 
sor dispone al menos de 
sonido estéreo. Por norma 
general, los altavoces que in¬ 
tegra el televisor ofrecen una 
calidad pésima. Si quiere dis¬ 
frutar del buen sonido, la me¬ 
jor opción es conectar su te¬ 
levisor al equipo de música. 
También es recomendable el 
sistema de sonido envolven¬ 
te Virtual Dolby Surround 
con dos altavoces (aunque el 
auténtico sonido envolvente 
se obtiene a partir de cinco 
altavoces). 


El 


Consejos Computer Hoy: el cine en casa 


Cuando hemos hablado de los 
televisores, no hemos tenido 
más remedio que mencionar la 
opción de “cine en casa” que 
ofrecen algunos aparatos de te¬ 
levisión gracias a su formato de 
imagen (los televisores pano¬ 
rámicos de formato 16:9) y a 
su formato de sonido (Virtual 
Dolby Surround y Dolby Digital 
Surround). Pero si usted quie¬ 
re disfrutar realmente del “cine 
en casa”, además del televisor 
existen otros sistemas que ha¬ 
rán las delicias de cualquier ci- 
néfilo. 

Reproductor DVD: le permi¬ 
tirá ver una película en forma¬ 
to DVD, ofreciéndole una cali¬ 


dad de imagen y de sonido su¬ 
perior a la que ofrecen las tra¬ 
dicionales cintas de vídeo. An¬ 
tes de comprar un reproductor 
DVD, en lo primero que deberá 


fijarse es que disponga de un 
decodificador de sonido envol¬ 
vente (Dolby Digital Surround). 
También es conveniente que so¬ 


licite al vendedor que le haga 
una demostración. Podrá com¬ 
probar los efectos de sonido 
viendo una película de acción, 
aunque no sólo debe fijarse en 


los efectos espectaculares, tam¬ 
bién debe prestar atención a los 
sonidos con menos volumen 
(escenas con diálogos). En es¬ 


cenas rápidas, pruebe la fun¬ 
ción “pausa” para comprobar 
que la imagen es nítida. 

Amplificador y altavoces: 
para disfrutar de la opción 
Dolby Digital Surround que 
ofrece el reproductor DVD, lo 
ideal es contar con un amplifi¬ 
cador de sonido,cinco altavo¬ 
ces y un cajón de graves (sub- 
woofer). Si es posible que cada 
altavoz sea de la misma marca 
o al menos que ofrezcan la mis¬ 
ma potencia, de lo contrario se 
distorsionará el sonido. Algu¬ 
nos fabricantes ofrecen la po¬ 
sibilidad de adquirir un kit de 
altavoces completo, de esta for¬ 
ma no correrá riesgos. Algunos 


televisores vienen con un sis¬ 
tema Dolby Digital Surround 
formado por cinco altavoces 
(dos frontales, a izquierda y de¬ 
recha del televisor, uno central 
y dos cajas de efectos, que se 
colocan detrás o al lado del te¬ 
levisor). 

Televisor: la mejor opción es 
un televisor panorámico con 
formato 16:9, que elimina el 
efecto de márgenes negros en 
las parte superior e inferior del 
televisor. 

Encontrará más información 
sobre este tema en el artículo 
titulado “Sistemas de cine en 
casa” del número 31 de Com¬ 
puter Hoy (pág. 124). 



El reproductor DVD le permite disfrutar de películas con 
una calidad de sonido y de imagen excepcional. 
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Consumo 


Todo lo que debe saber antes de comprar 


Vídeos 




El reproductor de vídeo si¬ 
gue siendo uno de los apa¬ 
ratos más utilizados. 

E stá presente en nuestros 
hogares desde hace 23 
años y en 1998 un 69,2% de 
los españoles lo tenía en el 
salón de su casa. Nos referi¬ 
mos al aparato de vídeo, que 
sigue vigente aunque han 
aparecido nuevos sistemas 
como el revolucionario re¬ 


productor de DVD vídeo 
(ver pág. 13). Sin embar¬ 
go, no debemos olvidar 
que el vídeo ofrece un 
par de ventajas con res¬ 
pecto al DVD. En primer 
lugar, hasta el momento, 
con un reproductor 
DVD sólo podemos ver 
películas, pero no per¬ 
mite grabar (algo que sí 
podemos hacer con el ví¬ 
deo). En segundo lugar, 
el reproductor DVD más 
asequible que hemos en¬ 
contrado en el mercado 
cuesta 43.000 ptas., 
mientras que podemos 
adquirir un aparato de ví¬ 
deo por 20.000 ptas. (menos 
de la mitad), ¿quiere saber 
qué aparato de vídeo es el 
más adecuado para usted? 
Principalmente tiene que te¬ 
ner claro que cuanto mejor 
sea la calidad de reproduc¬ 
ción de imagen y sonido que 
ofrezca, mayor será el precio 
que pague por el producto. 
• Los más asequibles son 
los aparatos de vídeo mono 
(unas 20.000 ptas.), que 


ofrecen una calidad de ima¬ 
gen aceptable, pero sin em¬ 
bargo sólo tienen un canal 
de sonido. 

• El segundo tipo es el HiFi 
-VHS (a partir de 35.000 
ptas.) que reproduce el so¬ 
nido en estéreo y decodifica 



Los vídeos digitales mejo¬ 
ran la calidad de imagen. 


el sistema Dolby Surround 
(ver pág. 13 y 16). 

• Sin embargo son todavía 
mejores los vídeos con sis¬ 
tema Super-VHS (S-VHS),que 
pueden adquirise a partir de 
60.000 ptas. La principal ven¬ 
taja que ofrecen estos equi¬ 
pos es que ofrecen imágenes 
con una resolución un 60% 
superior a la de los otros dos 
modelos anteriormente pre¬ 
sentados. Además, ofrecen la 
posibilidad de editar sus 


propios vídeos caseros. 
•¿Cómo serán los aparatos 
de vídeo del futuro? La em¬ 
presa JVC ha desarrollado un 
nuevo estándar para los apa¬ 
ratos de vídeo: el sistema D- 
VHS, que permite almacenar 
en una cinta la señal de ví¬ 
deo en formato digital. La 
ventaja de esta tecnología es 
que ofrece mejor calidad de 
imagen y permite grabar has¬ 
ta 21 horas de vídeo en una 
única cinta especial DF-420 
(imagine por ejemplo, la po¬ 
sibilidad de grabar diez pe¬ 
lículas completas en una so¬ 
la cinta). Permite ver las 
películas que usted haya gra¬ 
bado en una cinta VHS tra¬ 
dicional El reproductor D- 
VHS de JVC (HM-DR10000) 
ya está disponible por 
299.900 ptas. 

Novedad: El Navi- 
Box de Thomson es 
el primer equipo de 
televisión-vídeo 
que se maneja con 
la voz. 



El sistema D-VHS, que ha 
transformado el vídeo do¬ 
méstico analógico en for¬ 
mato digital, ofrece varias 
ventajas: podemos grabar 
hasta 21 horas en una úni¬ 
ca cinta, la calidad de ima¬ 
gen es mejor... Sin embar¬ 
go, el coste es superior, no 
sólo por el precio del re¬ 
productor, también por el 
de las cintas digitales. 




Cámaras de vídeo 



S eguro que cuando sale de 
vacaciones no olvida me¬ 
ter en su equipaje una cá¬ 
mara de vídeo, que le per¬ 
mita guardar para siempre 
los recuerdos más impor¬ 
tantes de ese viaje. Si además, 
usted es un “vídeoaficiona- 
do”, le interesará tener in¬ 
formación de la amplia ofer¬ 
ta de cámaras de vídeo. 

• Para un principiante que 
no quiera gastarse mucho di¬ 
nero, las opciones que pue¬ 
den interesarle son el siste¬ 
ma Video 8 y VHS-C. ¿En qué 
se diferencian? Pues una cin¬ 
ta de Video 8 es más peque¬ 
ña y manejable que una de 


VHS-C y además, podemos 
grabar hasta 120 minutos de 
vídeo (en una cinta VHS-C 
sólo 60 minutos). Sin em¬ 
bargo, si grabamos con una 
cámara de Video 8 necesita¬ 
remos un cable especial pa¬ 
ra poder pasar el contenido 
a nuestro aparato de vídeo, 
mientras que las cintas VHS- 
C pueden introducirse di¬ 
rectamente en el aparato de 
vídeo gracias a una cinta que 
se adapta directamente al re¬ 
productor de vídeo. El in¬ 
conveniente que presentan 
los dos sistemas es que se 
pierde calidad de imagen 
cuando copiamos los vídeos 


de la cámara al aparato de ví¬ 
deo. 

• Si le gusta editar sus pro¬ 
pios vídeos y hacer ajustes 
de sonido, entonces le con¬ 
vendrá más una cámara con 
sistema S-VHS-C o Hi-8. Ofre¬ 
cen mejor calidad de imagen. 

• Otra opción interesante, 
por la calidad que ofrecen, 
son las cámaras de vídeo di¬ 
gitales. Gracias a la técnica 
digital las grabaciones no 
pierden calidad. El inconve¬ 
niente es que además de ne¬ 
cesitar la tradicional cone¬ 
xión de vídeo, es 



Hitachi ha presentado una cá¬ 
mara que utiliza con DVD en 
lugar de la tradicional cinta. 
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Este adaptador permite 
introducir las cintas VHS-C 
directamente en el vídeo. 


necesario otro tipo de cone¬ 
xión (llamada Firewire) que 
permite volcar los vídeos al 
ordenador. Además, su orde¬ 
nador tendrá que tener un 
disco duro de gran capacidad 
(5 minutos de vídeo ocupan 
1 Gb de disco duro). 

• Lo último que se ha pre¬ 
sentado en este campo es 
una cámara óptica con for¬ 
mato DVD. Con este prototi¬ 
po Hitachi pretende que se 
utilice el mismo sistema de 
almacenamiento para el or¬ 
denador, el aparato de vídeo 
y la videocámara. En la ac¬ 
tualidad, utilizamos el dis- 
quete para el ordenador, la 



cinta de vídeo para los apa¬ 
ratos de vídeo y otras cintas 
para la videocámara. Poco a 
poco se ha introducido el 
DVD-RAM para aplicaciones 
informáticas y el aparato 
DVD para uso doméstico. La 
DVD Cámara será compati¬ 
ble con el televisor, el repro¬ 
ductor DVD y el PC. 


Consejo 
Computer Hoy 


Antes de comprar una vi¬ 
deocámara,asegúrese que 
viene con varias conexio¬ 
nes (vídeo compuesto y S- 
Video), los cables corres¬ 
pondientes y un adaptador 
de euroconector, que per¬ 
mita conectar la cámara al 
vídeo y al televisor. Com¬ 
pruebe que dispone de un 
buen estabilizador de ima¬ 
gen, para cuando hacemos 
zoom. En las especifi¬ 
caciones de la cámara po¬ 
drá comprobar si necesita 
mucha luz para funcionar 
(cuanto menos luz necesi¬ 
te mejor será la cámara). 
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Consumo 


Todo lo que debe saber antes de comprar 


Equipos de sonido 




Una minicadena es una opción interesante si no dispone de mucho espacio en su salón. 


E n este apartado le infor¬ 
mamos de los distintos 
equipos de sonido que exis¬ 
ten y le orientamos para que 
usted mismo decida cuál es 
el que más le conviene. 

Cadenas de música 

• Microcadenas: Podrá en¬ 
contrarlas a partir de 14.000 
ptas. y son ideales para un 
dormitorio o incluso para lle¬ 
var en una caravana cuando 
salimos de viaje (ocupan 15 
cm. de ancho). Pero no es¬ 
pere poder disfrutar de un 
concierto de música clásica, 
por ejemplo, con un equipo 
de estas características. Nor¬ 
malmente incluye un ampli¬ 
ficador, radio, reproductor de 
CDs y de casetes. 

• Minicadenas: Estos equi¬ 
pos, disponibles a partir de 
30.000 ptas., son más gran¬ 
des que las microcadenas 


(tienen unos 30 cm. de an¬ 
cho), ofrecen mayores pres¬ 
taciones y vienen con alta¬ 
voces de mayor potencia. 
Encajan perfectamente en un 
salón pequeño, pero si hace 
una macrofiesta en su casa el 
equipo se le quedará un po¬ 
co “pequeño”. En este nú¬ 
mero de Computer Hoy 
(pág. 118) hemos analizado 
6 minicadenas desde 37.900 
hasta 55.500 ptas. 

•Cadenas compactas: Tienen 
unas dimensiones mayores 
(43 cm. de ancho) y pueden 
adquirirse a partir de 45.000 
ptas. Al igual que los dos mo¬ 
delos anteriores, incluye en 
una caja todas las opciones 
(reproductor de CDs, ra¬ 
dio...). Con un equipo de es¬ 
tas características sí puede 
organizar una macrofiesta. 
Algunos fabricantes ofrecen 
este equipo con un cargador 


de CDs, que permite escu¬ 
char, por ejemplo, tres CDs 
distintos, uno detrás de otro, 
de forma ininterrumpida. 
•Cadenas de música por mó¬ 
dulos: Esta es la opción más 
cara (a partir de 120.000 
ptas.), pero también es con 
la que podemos obtener me¬ 
jor calidad de sonido. Podrá 
comprar los elementos de la 
cadena de música por sepa¬ 
rado. Aunque también en¬ 
contrará ofertas completas. 
Por ejemplo, un equipo for¬ 
mado por un amplificador, 
radio, reproductor de CDs y 
casete con doble pletina. 

Para grabar música 

Los sistemas que permiten 
grabar casetes de música tie¬ 
nen una ventaja sobre el res¬ 
to^ es que la cinta de músi¬ 
ca, o casete, está extendida 
por todo el mundo y además 


puede escucharse en cual¬ 
quier automóvil. El inconve¬ 
niente es que la calidad de 
sonido no es muy buena. Los 
reproductores minidisc per¬ 
miten grabar hasta 74 minu¬ 
tos de música con calidad di¬ 
gital en un único disquete 
especial llamado minidisc, 
que es muy robusto y per¬ 
mite que grabemos varias ve¬ 
ces encima. Sin embargo, es¬ 
te sistema está muy poco 
extendido. La tercera opción 
es la grabadora de CDs que 


del sistema. Las cadenas de 
música vienen acompañadas 
de dos a cinco altavoces. Los 
sistemas más completos son 
los de cinco altavoces com¬ 
puestos por dos frontales, 
dos laterales, que se suelen 
colgar en la pared, y uno cen¬ 
tral. También existe otro sis¬ 
tema compuesto por un al¬ 
tavoz que reproduce los 
sonidos graves (subwoofer) 
y dos altavoces que se en¬ 
cargan de los tonos medios 
y agudos (satélite). 


Los altavoces son lo más importante del equipo de música. 


permite grabar sus propios 
CDs de música y escucharlos 
en un reproductor de CDs. 

Altavoces 

Los altavoces son la parte 
más importante del equipo 
de música, ya que de ellos de¬ 
pende la calidad de sonido 


Sonido de cine 

Su equipo de música tam¬ 
bién puede utilizarse como 
un centro de sonido para el 
“cine en casa” (ver cuadro ti¬ 
tulado “Consejos: el cine en 
casa”, pág. 13). Actualmente 
podrá encontrar varios sis¬ 
temas Surround, o de sonido 
envolvente. 

• Dolby Surround: Es la op¬ 
ción más asequible. Puede 
encontrarse en cadenas de 
música compactas, minica¬ 
denas o microcadenas. Este 
sistema funciona con tres ca¬ 
nales de sonido y cuatro al¬ 
tavoces: dos frontales (a iz¬ 
quierda y derecha) y dos 
laterales. 

• Dolby Pro Logic: Ofrece 
mejor calidad que el sistema 
Dolby Surround y además, 
tiene un canal de sonido adi¬ 
cional para un altavoz llama¬ 
do “centro”. De esta forma el 
usuario experimentará el au¬ 
téntico sonido envolvente. 
•Dolby Digital 5.1 : Es la me¬ 
jor opción, esta compuesto 
por tres altavoces frontales y 
dos laterales. Es la opción ide- 
la para ver películas en DVD. 




Otra alternativa: los reproductores MP3 


El Rio PMP300 fue el primer 
reproductor portátil MP3. 

El formato MP3 es un sistema 
de compresión para ficheros 
de sonido con una calidad di¬ 
gital muy parecida a la que 
ofrece el CD. La aparición de 
los ficheros MP3 ha provoca¬ 


do que se desarrollen repro¬ 
ductores que permitan escu¬ 
char música en este formato. 
Los primeros reproductores de 
este tipo aparecieron el año pa¬ 
sado y tenían una apariencia si¬ 
milar a la del Walkman. El pro¬ 
ceso que tiene que seguir para 
escuchar música en estos re¬ 
productores portátiles es sen¬ 
cillo. Primero tiene que des¬ 
cargar de Internet ficheros de 
música en formato MP3 y al¬ 
macenarlos en el disco duro de 
su ordenador, después podrá 
copiarlos al reproductor MP3. 
Los reproductores portátiles 
MP3 que se pueden encontrar 
actualmente en el mercado dis¬ 


ponen de una memoria de 32 
Mb (una capacidad que permi¬ 
te almacenar hasta 30 minutos 
de música o aproximadamen¬ 
te 10 canciones) y 64 Mb. 
Además de los reproductores 
portátiles, también se ha de¬ 
sarrollado un equipo que sir¬ 
ve tanto para reproducir 
archivos MP3 como CDs con¬ 
vencionales. Terratec ha pre¬ 
sentado el primer reproductor 


con estas características al que 
ha llamado m3po. Este apara¬ 
to permite almacenar ficheros 
de música MP3 en su memo¬ 
ria interna. Este reproductor, 
que presenta una carcasa de 
aluminio de 43 cm. de ancho, 
puede adaptarse al equipo es¬ 
téreo que el usuario ya tenga 
en casa. Está disponible en 
nuestro país por 80.000 ptas. 
aproximadamente. 



El m3po permite escuchar CDs y arhivos MP3. 
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Todo lo que debe saber antes de comprar 


Consumo 



Cada 20 meses se duplica el número de usuarios de teléfo¬ 
nos móviles en todo el mundo . 


D entro del mundo de la te¬ 
lefonía los aparatos que 
están revolucionando este 
sector son los teléfonos mó¬ 
viles. Precisamente en estas 
fechas navideñas, todos asis¬ 
timos a un bombardeo pu¬ 
blicitario que insiste en que 
el regalo ideal para esta Na¬ 
vidad es el teléfono móvil. En 
esta página, le informamos 
principalmente de las carac¬ 
terísticas y servicios que ofre¬ 
cen actualmente los móviles. 
Si quiere saber qué modelos 
concretos puede comprar ac¬ 
tualmente, lea detenidamen¬ 
te el test de teléfonos móvi¬ 
les que aparece en este 
número (pág. 128). 

Tipos de móviles 

Existen tres tipos de móviles 
distintos: de una banda (emi¬ 
ten y reciben en una fre¬ 
cuencia de 900 Mhz), de dos 
bandas (emiten y reciben en 
dos frecuencia distintas: 900 
y 1.800 Mhz) y tres bandas 
(opera en tres frecuencias: 
900,1.800 y 1.900 Mhz). Los 
fabricantes de móviles se han 
dado cuenta de que los mó¬ 
viles que operan bajo una so¬ 
la frecuencia ofrecen limita¬ 
ciones debido al escaso 
ancho de banda. Por este mo¬ 
tivo, desde que los estados 
adscritos al “consorcio” GSM 
han habilitado una segunda 
banda de frecuencia, todos 
los fabricantes están presen¬ 
tando teléfonos móviles dua¬ 


les. Algunos, incluso, están 
empezando a comercializar 
modelos tribanda (como el 
Motorola TimePort que se 
analiza en el test de este nú¬ 
mero, pág. 128) que también 
pueden operar en los Esta¬ 
dos Unidos (un país que tie¬ 
ne una frecuencia distinta: 
1.900 Mhz). Sin embargo, si 
usted viaja con frecuencia a 
un país extranjero, sólo po¬ 
drá utilizar su móvil si allí 
existe una red GSM y ade¬ 
más, su operador dispone de 
un acuerdo de roaming con 
el proveedor de aquel país. 
Roaming es un término in¬ 
glés que en español significa 
“seguimiento” o “itinerancia”. 
Se denomina de esta forma a 
la posibilidad que existe, en 
la red GSM, de desplazarse 
con el móvil entre redes dis¬ 
tintas a la propia, tanto en el 
país de origen como en el ex¬ 
tranjero, sin perder la comu¬ 
nicación. 

Tarifas 

Debe prestar especial aten¬ 
ción a este punto. Pues los 
operadores de telefonía mó¬ 
vil ofrecen distintas tarifas 
para las llamadas telefónicas 
desde un móvil. Pero tam¬ 
bién debe fijarse en otro de¬ 
talle: la duración del contra¬ 
to con el operador de 
telefonía. Si ha pensado com¬ 
prar un móvil con tarjeta pre¬ 
pago, consulte las tarifas an¬ 
tes de decidirse, pues el 


Teléfonos móviles 

coste de las llamadas utili¬ 
zando este sistema es supe¬ 
rior al que tendría mediante 
un contrato de alta con un 
proveedor de telefonía mó¬ 
vil (sin embargo, no tendrá 
que pagar una cuota fija to¬ 
dos los meses). 

Equipamiento 

A la hora de comprar un te¬ 
léfono móvil, además de fi¬ 
jamos en el tipo de frecuen¬ 
cia en que opera, también 
tenemos que informarnos de 
las funciones que ofrece. A 
continuación le indicamos 
cuáles son los servicios ha¬ 
bituales que puede ofrecer¬ 
le un teléfono móvil. 
•Mensajes cortos: También 
conocidos como SMS (Short 
Message Service) pueden en¬ 
viarse a través de Internet o 
directamente desde el telé¬ 
fono móvil. Esta opción per¬ 
mite enviar y recibir mensa¬ 
jes de texto de hasta 160 
caracteres (sin que el tama¬ 
ño del mensaje varíe el pre¬ 
cio que cuesta enviarlo). El 



Los móviles del futuro per¬ 
mitirán incluso ver vídeos. 



i Inalámbricos 


Los teléfonos inalámbricos 
son realmente cómodos ya 
que, al no utilizar cables, per¬ 
miten que usted pueda estar 
localizadle en cualquier par¬ 
te de su casa. La última tec¬ 
nología que se ha incor¬ 
porado en los teléfonos ina¬ 
lámbricos es el sistema 
DECT. Se diferencia de los 
inalámbricos convencionales 
en que la transmisión es di¬ 
gital y no analógica. Una de 
las ventajas que ofrece, con 
respecto a los analógicos, es 


que cuando usted compra un 
inalámbrico DECT recibe una 
estación base que puede co¬ 
municar con varios módulos 
inalámbricos, de esta forma 
puede hacer llamadas inter¬ 
nas sin que le cueste dinero. 



coste de este servicio es más 
económico que el de una 
conversación telefónica, pue¬ 
de costar unas 25 ptas. 
•Enviar faxes: Algunos telé¬ 
fonos móviles le permitirán 
enviar y recibir faxes. Con¬ 
sulte con su proveedor de te¬ 
lefonía el coste que podría 
suponerle el envío de faxes. 
•Transmisión de datos: Si 
quiere intercambiar datos en¬ 
tre su teléfono móvil y su or¬ 
denador portátil, cerciórese 
antes de comprar el teléfono 
de que dispone de esta fun¬ 
ción.También es convenien¬ 
te que se informe de cuánto 
podría costarle el cable y el 
software necesarios para 
efectuar esta operación. 
•Alarma de vibración: Se tra¬ 
ta de un dispositivo que vie¬ 
ne incorporado en la batería 
de algunos teléfonos móvi¬ 
les. Indica las llamadas en¬ 
trantes de una forma muy 


discreta: mediante una vi¬ 
bración. Esta opción permi¬ 
te que el usuario pueda des¬ 
conectar el timbre de su 
móvil en las situaciones en 
que puede resultar molesto. 
• Manejo por voz: Podrá rea¬ 
lizar algunas funciones del 
teléfono utilizando la voz en 
lugar del teclado. Le permite 
escoger, por ejemplo, un con¬ 
tacto de la agenda con solo 
decir el nombre, y el teléfo¬ 
no realizará la llamada de for¬ 
ma automática. 

Móviles de futuro 

Aunque algunos fabricantes 
ya han anunciado teléfonos 
móviles que permitirán na¬ 
vegar por Internet (como el 
Nokia 7110 o el Ericsson 
R380s), todavía tendremos 
que esperar un tiempo has¬ 
ta que podamos encontrar 
estos modelos disponibles 
en el mercado. 


Aparatos de fax 


Si está interesado en comprar 
un aparato de fax, deberá sa¬ 
ber que tiene cinco opciones: 

Fax de papel térmico: Es¬ 
tos modelos tienen un precio 
muy asequible (unas 20.000 
ptas.). Sin embargo, la im¬ 
presión en este tipo de papel 
es de mala calidad y la tinta 
impresa se borra fácilmente. 
Además, el papel térmico es 
relativamente caro. 

Fax de papel normal: Pue¬ 
den adquirse a partir de 
30.000 ptas. Utilizan hojas 


DIN-A4 y ofrecen una calidad 
mucho mejor. Si usted recibe 
pocos faxes al día es mejor 
que compre un aparato de fax 
de chorro de tinta. Si recibe 
muchos faxes (el caso de las 
oficinas) entonces a largo 
plazo le resultará más renta¬ 
ble un aparato de fax láser (a 
partir de 85.000 ptas.). 

Combi: Con un aparato de 
este tipo además de enviar y 
recibir faxes, también podrá 
llamar por teléfono (disponi¬ 
ble a partir de 35.000 ptas.). 


Algunos combi también in¬ 
cluyen la función de contes¬ 
tador automático. 

Multifunción: En un único 
aparato tendrá las funciones 
de fax, escáner, impresora y 
teléfono (podrá encontrarlos 
a partir de 70.000 ptas.). Es¬ 
ta es una gran ventaja, pero 
al mismo tiempo existe un in¬ 
conveniente: si se estropea 
una de las funciones, tendrá 
que llevar a reparar el apara¬ 
to, quedándose sin fax, es¬ 
cáner, impresora y teléfono. 


N°32 Cojpputer 
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Hardware 


Test: 14 escáneres USB 


i 


Escáner 

Lo palabra escáner proviene 
del inglés "to sean" (explo¬ 
rar). Un escáner copia docu¬ 
mentos (por ejemplo cartas, 
gráficos o fotos), de forma si¬ 
milar a una fotocopiadora y 
los trasmite al ordenador. 
Este documento se guarda 
en el ordenador en un fichero 
que se puede modificar con 
el programa adecuado. 

Tipos de escáneres 

Hay cuatro tipos de escáneres: 
Escáner de mano. Son los 

equipos más antiguos. Estos 
escáneres se arrastran ma¬ 
nualmente por encima del do¬ 
cumento. Son muy pequeños, 
tanto que algunos de ellos se 
pueden llevar en el bolsillo de 
la chaqueta. 


Escáner de rodillo. Al Igual 
que un aparato de fax, este 
tipo de escáner va tomando 
cada hoja una por una. El for¬ 
mato máximo es el DIN A4 (ta¬ 
maño de una carta normal). 
Con este escáner no se pueden 
escanear libros. 
Escáner de sobremesa. En 
estos modelos, los documentos 
se colocan directamente sobre 
el equipo. Son ideales para es¬ 
canear libros, fotos y gráficos. 



Escáner de tambor. Son apa¬ 
ratos especialmente diseñados 
para profesionales, que sirven 
para escanear con gran cali¬ 
dad diapositivas y fotos. 
Así se pueden ampliar varias 
veces sin perder calidad. 

Precios 

Existen escáneres pensados 
para el uso doméstico que se 
pueden adquirir por menos 
de 10.000 pesetas. 
Los buenos escáneres de so¬ 
bremesa cuestan a partir de 
150.000-200.000 ptas. y los 
equipos profesionales pue¬ 
den tener precios de varios 
millones de peseta 
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Los antiguos escáneres en color de puerto paralelo son casi historia. Las tien¬ 
das están repletas de nuevos modelos con conexión USB más rápidos y bara¬ 
tos. ¿Cuál elegir? Nuestro departamento de pruebas ha “Interrogado” a los es¬ 
cáneres USB “sospechosos” y esto es lo que hemos averiguado. 


H a pasado bastante tiem¬ 
po desde que proba¬ 
mos la oferta disponi¬ 
ble de escáneres. 

La situación ha cambiado 
bastante. Antes todos los mo¬ 
delos se conectaban al puer¬ 
to paralelo y alguno al puer¬ 
to USB. Hoy la mayoría de 
escáneres de uso doméstico 
se conectan al puerto USB. 

Las ventajas de este cam¬ 
bio son obvias: es más sen¬ 
cillo instalar un escáner USB 
y la comunicación PC-escá- 
ner es mucho más rápida. 

No debemos olvidar que 
los escáneres de puerto pa¬ 
ralelo se conectaban al PC 
por un lado, y a la impreso¬ 
ra por otro. El escáner que¬ 
daba, en estos casos, situado 
entre el PC y la impresora. 

Las antiguas impresoras se 
limitaban a aceptar los datos 
del PC y a indicarle, cuando 
era pertinente, que estaban 
inactivas o que se habían 


quedado sin papel. La co¬ 
municación iba, sobre todo, 
del PC hacia la impresora y, 
además, era una comunica¬ 
ción muy lenta. 

A medida que aparecieron 
nuevos periféricos que apro¬ 
vechaban la conexión de la 
impresora, se hizo evidente 
que el puerto paralelo “clá¬ 
sico” era una gran limitación. 

USB es más sencillo que el 
puerto paralelo 

Por este motivo, se intro¬ 
dujeron los estándares ECP 
y EPP, que son mucho más 
veloces y permiten el inter¬ 
cambio de información en 
los dos sentidos. 

Así, la comunicación entre 
los PCs y los periféricos de 
puerto paralelo mejoró mu¬ 
cho. Pero los PCs sólo dis¬ 
ponen de un puerto parale¬ 
lo, y debían compartirlo el 
escáner y la impresora. 

puter n q 32 


Como sólo había un puer¬ 
to paralelo, y lo compartían 
la impresora y el escáner, en 
muchos casos se daban con¬ 
flictos, que hacían que al co¬ 
nectar el escáner la impre¬ 
sora dejara de funcionar 
adecuadamente. Cualquier 
usuario que haya tenido un 
escáner de puerto paralelo 
un poco “conflictivo” tendrá 
muy claro esta situación. 

Con el tiempo los PCs fue¬ 
ron mejorando y adoptando 
nuevas soluciones, entre las 
cuales destaca el USB. 



Si quiere digitalizar muchas 
fotos, la velocidad del es¬ 
cáner es decisiva. 


Este nuevo tipo de puerto 
es realmente novedoso (vé¬ 
ase “¿Qué es el USB?” en la 
pág. 19), y permite instalar 
un escáner sin “poner en pe¬ 
ligro” la impresora que te¬ 
nemos instalada y que fun¬ 
ciona perfectamente. 

Este conflicto de periféri¬ 
cos ha sido muy molesto, so¬ 
bre todo porque el escáner 
es el complemento ideal de 
la impresora: con uno intro¬ 
ducimos datos en el PC, y 
con la otra los sacamos. 


Imprima y publique en la 
web sus fotografías 

Existen dos usos princi¬ 
pales para un escáner: digi¬ 
talizar fotos para retocarlas 
e imprimirlas o usar dichas 
imágenes para una página 
web. En ambos casos nece¬ 
sitamos convertir una foto 
en información digital con 
la mejor calidad posible. 



















































































Test: 14 escáneres USB 


Hardware 


Debido a las limitaciones 
que nos impone Internet, las 
imágenes de una página web 
deben tener un tamaño y 
una resolución mucho me¬ 
nores que las imágenes que 
imprimamos en papel. 

Estas peculiaridades hacen 
que los escáneres “aptos” pa¬ 
ra páginas web puedan te¬ 
ner unas prestaciones más 
“justitas”,pero, si pensamos 
imprimir en papel, el obje¬ 
tivo está muy claro: el mejor 
escáner que encontremos. 

Son escáneres muy fáciles 
de instalar 

En este test hemos anali¬ 
zado muchos aspectos en 
cada modelo de escáner. Se¬ 
paramos el trabajo en color 
(fundamentalmente fotos y 
dibujos) del trabajo en blan¬ 
co y negro (texto). 

En las dos clases de digi- 
talizaciones hemos medido 
el tiempo que tarda en rea¬ 
lizarlas cada escáner y la ca¬ 
lidad de colores/grises, la 
cantidad de detalle y la fi¬ 
delidad geométrica que tie¬ 
ne cada aparato. 



Con un escáner podrá digitalizar una imagen y realizar los 
cambios que considere necesarios con mucha facilidad. 


El mecanismo de un escá¬ 
ner es como el de una im¬ 
presora, pero al revés. La im¬ 
presora desplaza el papel 
verticalmente por delante 
de un soporte en el que se 
halla un cabezal de impre- 


Qué es el USB? 


Cuando se com¬ 
pró el PC segura¬ 
mente no imaginó 
el lío de cables 
que acabaría te¬ 
niendo en la parte 
trasera de la caja. 

El teclado, el ra¬ 
tón, el joystick, la 
impresora, los al¬ 
tavoces y el mo¬ 
nitor, todo se co¬ 
necta a la parte 
trasera del equipo. En algu¬ 
nos casos con el mismo co- 
nector y, en otros casos, 
con conectores distintos. A 
veces no resulta fácil saber 
dónde enchufar cada peri¬ 
férico. La conexión USB 
sim plifica bastante este pa¬ 
norama: el conector es úni¬ 
co para todos los equipos. 
Si conectamos un periféri¬ 
co que emplea el puerto pa¬ 
ralelo o serie al PC, mien¬ 
tras éste está encendido, se 
puede estropear el periféri¬ 
co, el PC, o los dos. Los 
aparatos USB sí se pueden 
conectar con el PC encen¬ 
dido. Nada más hacerlo, el 



ordenador los 
reconoce e ins¬ 
tala los drivers 
necesarios. 

En teoría, se 
pueden conec- 
Esteex- tar hasta 127 
tremo periféricos USB 
seconec- a i PC, pero lo 
ta al PC normal es tener 
y éste , instalados sólo 
al escá- unos pocos, 
ner. Existen muchos 
aparatos USB: impresoras, 
ratones, joysticks, escáne¬ 
res, cámaras, altavoces, 
grabadores de CDs, etc. 
Windows 98 permite usar el 
puerto USB de su PC pero, 
con Windows 95, sólo es 
posible en las últimas ver¬ 
siones, y puede que nece¬ 
site instalar un parche OH 
de Microsoft en su PC (vé¬ 
ase “Consejos Prácticos” en 
la pág. 34). 

Si quiere usar periféricos 
USB, lo mejor es que se pa¬ 
se a Windows 98, ya que al¬ 
gunos aparatos ni siquiera 
disponen de drivers É pa¬ 
ra Windows 95. 


sión que se mueve de un la¬ 
do al otro. Los escáneres de 
sobremesa, como los anali¬ 
zados aquí mantienen el pa¬ 
pel fijo, pero desplazan el ca¬ 
bezal de lectura en sentido 
vertical sobre el papel para 
“barrerlo” de arriba a abajo 
mientras el cabezal recoge 
los datos de cada “línea” ho¬ 
rizontal de la imagen. 

El movimiento del cabezal 
es mecánico y, como tal, pue¬ 
de ser impreciso. Si a esto le 
unimos que la electrónica 
del escáner debe distinguir 


todos los colores entre sí, 
nos encontramos con que es 
muy difícil encontrar un es¬ 
cáner perfecto. Por ello los 
modelos profesionales cues¬ 
tan tanto dinero. Los apara¬ 
tos de uso doméstico, sin ser 
malos, tienen sus limitacio¬ 
nes, como se ve en el test. 

Se han probado escáneres 
de menos de 35.000 ptas. 

En el test hemos incluido 
los modelos de escáneres 
USB más interesantes que es¬ 
tán a la venta actualmente y 
tienen un precio razonable 
para un escáner doméstico 
(hasta 35.000 ptas.). 

La calidad de imagen de es¬ 
tos modelos (véase “Resul¬ 
tados de las mediciones”,en 
la pág. 30), es suficiente pa¬ 
ra realizar montajes en casa 
y para incluir todo tipo de 
imágenes en una página 
web. Al menos siempre que 
la foto o dibujo originales 
tengan un tamaño similar al 
que deseamos obtener. 

Los escáneres domésticos 
muestran sus limitaciones al 
digitalizar fotos de carnet o 
pequeños originales para re¬ 
producirlos a un tamaño mu¬ 
cho mayor. Este es el terre¬ 
no de aparatos con un 
precio muy superior. 

Si desea introducirse en el 
mundo del retoque de ima¬ 
gen, anímese, un escáner 
USB es la mejor forma. 


M 


¿Qué es. 




Mi opinión 



Marcos 
Sagrado, 
redactor 
del test 


Los escáneres son unos cu¬ 
riosos aparatos. Cuando no 
lo tenemos, queremos uno 
para realizar un montón de 
proyectos pero, cuando ya 
lo tenemos, suele quedarse 
cogiendo polvo encima de 
la mesa del PC. 

Antes de comprarse un es¬ 
cáner, piense si lo va a uti¬ 
lizar de verdad. Seguro que 
en algún lugar de su casa 
tiene unas cuantas fotos 
que le gustaría “trasvasar” 
a su ordenador. 


¿Son suficientes como pa¬ 
ra gastarse dinero en digi- 
talizarlas?, ¿no será mejor 
acudir a algún amigo que 
tenga un escáner y pedirle 
que nos haga este favor? 

Si ha decidido que sí, que 
necesita un escáner y que 
lo va a usar, entonces 
apueste por la tecnología 
USB. Es más rápido y sen¬ 
cillo de usar que un escáner 
de puerto paralelo y, por 
otro lado, es tan rápido co¬ 
mo un escáner SCSI pero es 
mucho más barato y senci¬ 
llo de instalar. 

Si está interesado en un es¬ 
cáner, vaya a una tienda y 
pidaque le muestren cómo 
se instala. Es muy sencillo. 
Eso sí, si lo ve funcionar , 
“necesitará” uno. 


EH Parche 

Un programa es una es¬ 
tructura muy compleja, 
y de la que es casi im¬ 
posible afirmar que no 
contiene errores. Los fa¬ 
bricantes de software, 
cuando detectan que 
uno de los programas 
que llevan tiempo ven¬ 
diendo necesita una me¬ 
jora suelen distribuir un 
parche, que es otro pro¬ 
grama que modifica al 
programa “problemáti¬ 
co” y lo altera para solu¬ 
cionar estos errores o 
adaptarse a nuevos es¬ 
tándares. 

ES Drivers 

Son pequeños progra¬ 
mas que sirven para que 
el ordenador sepa cómo 
inicializar y controlar un 
periférico. 

En muchas ocasiones, el 
periférico que nos com¬ 
pramos se fabricó des¬ 
pués que el sistema 
operativo que emplea¬ 
mos. Por eso, el perifé¬ 
rico incluye un disquete 
o CD-ROM con drivers 
para que Windows sepa 
qué puede hacer este 
nuevo accesorio y cómo 
debe controlarlo. Mu¬ 
chos de los problemas 
de los PCs se arreglan 
con un driver adecuado. 

Emplantillas 

Una plantilla, cuando 
hablamos de escáneres 
es una hoja en la que se 
han impreso varios grá¬ 
ficos, colores o tipos de 
letra paradigitalizarlay 
considerarla como pa¬ 
trón para comprobar la 
calidad del escáner. 

M DPI 

Son las siglas de“Dots 
Per Inch”, o Puntos Por 
Pulgada (ppp). Es una 
unidad que sirve para 
medir la resolución de 
un dispositivo gráfico. 

En los escáneres indica 
la cantidad de puntos de 
imagen que puede ex¬ 
traer el aparato de una 
pulgada de papel (1 pul¬ 
gada = 2,54 cm). Un es¬ 
cáner de 600 dpi es ca¬ 
paz de convertir un 
cuadrado de 1 pulgada 
de lado en una cuadrícu¬ 
la de 600 x 600 puntos. 
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Hardware 


Test: 14 escáneres USB 


Así hacemos los test en Computer Hoy 


En el mercado hay muchos 
escáneres de bajo precio. En 
este test hemos querido co¬ 
nocer la calidad de 14 de es¬ 
tos aparatos que utilizan una 
conexión USB. 

Servicio 

La atención al cliente es un 
apartado muy importante. 
Evaluamos la duración y ca¬ 
lidad de la garantía, el coste 
que tienen las llamadas al 
servicio de ayuda o hotline, y 
el soporte que ofrecen en In¬ 
ternet (servicio online), para 
lo cual se tienen en cuenta la 
calidad de las páginas web, 
si tienen e-mail para pregun¬ 
tas, textos de ayuda, el idio¬ 
ma en el que están, etc. 


Primero escaneamos un gran 
número de plantillas 
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de un programa de trata¬ 
miento de imágenes, se vi¬ 
sualizan en la pantalla y se 
comparan con el original. A 
continuación indicamos los 
apartados analizados. 

Geometría 
de la imagen 

El escáner debe reproducir 
fielmente las escalas hori¬ 
zontal y vertical del original. 
Si los cuadrados de un origi¬ 
nal se convierten en rectán¬ 
gulos o los círculos aparecen 
achatados, entonces el escá¬ 
ner está deformando las imá¬ 
genes que digitaliza. 



Las imágenes de prueba usadas para puntuar la calidad 
del color incluyen patrones de muestra estándares. 


Velocidad 

Medimos el tiempo que pasa 
desde que se inicia el proce¬ 
so de escaneado de una plan¬ 
tilla hasta que el resultado 
aparece en pantalla. 

Estos equipos necesitan mu¬ 
cho tiempo, sobretodo al es- 
canear imágenes a alta reso¬ 
lución, ya que el escáner tiene 
que transmitirle al PC un gran 
número de datos. 

El puerto USB acelera la 
transmisión de estos datos 
en comparación con los mo¬ 
delos anteriores de puerto pa¬ 
ralelo. En la tabla se indican 
los distintos tiempos. 

Calidad 

Para determinar la calidad de 
un escáner no basta con es¬ 
tudiar la imagen digitalizada, 
que siempre es un proceso 
subjetivo. Por ello, realiza¬ 
mos distintas mediciones. 


Definición 

Un escáner con poca resolu¬ 
ción no es capaz de recono¬ 
cer los detalles más finos 
(por ejemplo, las líneas) por 
lo que el resultado es poco 
preciso. Por el contrario, un 
escáner con una gran reso¬ 
lución es capaz incluso de di¬ 
ferenciar dos líneas finas que 
se encuentren muy próximas. 
La resolución se da en dpi 
[■til¿MU I Este valor nos in¬ 
dica la cantidad de puntos 
por pulgada (2,54 cm) que es 
capaz de obtener el escáner. 
Existen dos métodos distin¬ 
tos para indicar esta resolu¬ 
ción. Muchos fabricantes nos 
intentan convencer anun¬ 
ciando una resolución in¬ 
terpolada LÜÜLifíiKi]] muy 
alta. En este caso el escáner 
toma realmente muy pocos 
puntos de la imagen. Un pro¬ 
grama calcula (interpola) los 


puntos restantes como el va¬ 
lor medio de los puntos más 
próximos. Actualmente, los 
valores más usuales para la 
resolución interpolada son 
9.600 dpi o 19.200 dpi. Este 
valor es engañoso. Las imá¬ 
genes interpoladas no tienen 
más detalles, sino que apa¬ 
recen difuminadas. Por ejem¬ 
plo, si una superficie de co¬ 
lor negro y otra de color 
blanco aparecen juntas, po¬ 
demos obtener como resul¬ 
tado una línea de color gris 
en la zona de unión de am¬ 
bas. Al interpolar un punto de 
color negro y otro blanco ob¬ 
tendremos un punto gris. 
Otra desventaja: estos pun¬ 
tos artificiales aumentan con¬ 
siderablemente la cantidad de 
datos que tiene que procesar 
el equipo, por lo que aumen¬ 
ta el tiempo de escaneado. 
Un valor más exacto es, por 
tanto, la resolución óptica 
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medida exacta de la cantidad 
de puntos que realmente se 
escanean. En los equipos 
puestos a prueba el valor va 
de 600 dpi a 1.200 dpi. 

Reproducción de 
imágenes, fotos 
y texto 

Ya conocemos muchos deta¬ 
lles sobre la capacidad de ca¬ 
da escáner para reproducir 
imágenes de prueba pero, 
¿cómo digitalizan fotos y tex¬ 
tos, que es lo más común? 
Aquí comprobamos la calidad 
con ejemplos reales (vé¬ 
ase la pág. 30). 

Profundidad 
de color 

La profundidad de color 
nos indica el número de 
colores distintos que se 
pueden representar a la 
vez. Existen varias pro¬ 
fundidades de color: 8 
bits (256 colores), 16 
bits (65.563 colores), 24 
bits (16,7 millones deco¬ 
lores) y 32 bits (4,3 mil 
millones decolores). A la 
de 24 bits también se le 
conoce por color verda¬ 
dero “RGB”. RGB viene 
de rojo (“Red”), verde 
(“Green”) y azul (“Blue”). 

Se recomienda la profun¬ 
didad de color de 24 bits 


cuando se quieran escanear 
fotos y que los colores se pa¬ 
rezcan lo máximo a la reali¬ 
dad. Algunos programas le 
permitirán seleccionar un ma¬ 
yor número de colores. Pero 
la mejora en la calidad de la 
imagen (si es que existe) re¬ 
sulta inapreciable. Además, 
la mayoría de los programas 
de tratamiento de imágenes 
no son capaces de trabajar 
con imágenes que tengan es¬ 
ta cantidad de colores. El es¬ 
cáner debería transmitir al PC 
los colores tal y como están 
en la imagen original. Cuan¬ 
to más se desvíen los colores 
del original, más nos alejare¬ 
mos del color real que bus¬ 
camos. 

Consumo 

eléctrico 

Realizamos mediciones del 
consumo eléctrico de cada 
escáner durante el proceso 
dedigitalización, en espera y 
apagado. Posteriormente a 
estos valores le asignamos la 
calificación correspondiente. 
Nota: los equipos que con¬ 
sumen corriente incluso es¬ 
tando apagados, recibieron 
directamente la calificación 
“Muy elevado” en este apar¬ 
tado. En Computer Hoy opi¬ 
namos que un equipo debe 
ser penalizado si consume 
energía estando apagado. 

Superficie útil 

Este valor nos indica el ta¬ 
maño máximo de imagen que 



Uno de los puntos del test es la 
calidad y extensión de los ma¬ 
nuales que incluye el escáner. 



el colorímetro, que mide la 
precisión de los colores. 

es capaz de explorar cada es¬ 
cáner. Para determinar esta 
superficie, escaneamos una 
plantilla de papel milimetra- 
do. Una vez en el ordenador, 
resulta muy sencillo deter¬ 
minar la cantidad de líneas 
que ha digitalizado cada apa¬ 
rato. Los valores los damos 
en milímetros cuadrados (an¬ 
cho por alto). 

Otros 

Como indicamos al comien¬ 
zo del test (véase “ ¿Qué es el 
USB?”, pág. 19), algunos 
periféricos USB no funcionan 
en Windows 95. Los escáne¬ 
res que no pudieron hacerlo 
sufren una penalización. 

Precio / calidad 

Esta nota se calcula dividien¬ 
do el precio de cada ordena¬ 
dor entre la nota que ha ob¬ 
tenido en las pruebas. 

Con la ayuda de esta tabla se 
puede ver qué resultado le 
corresponde a cada uno. 

Por ejemplo, un escáner que 
cueste 30.749 ptas. y tenga 
una nota de 6,52 puntos, ten¬ 
drá una valoración de 30.749 
/ 6,52 = 4.716. En la tabla se 
puede ver que, a esta canti¬ 
dad, le corresponde una no¬ 
ta de “Suficiente”. 


índice hasta 2.268 
2.269 hasta 2.835 
2.836 hasta 3.780 
3.781 hasta 5.671 
5.672 hasta 11.341 
a partir de 11.342 


Sobresaliente 

Notable 


mm 

Suficiente I 


Insuficiente 

Deficiente 
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Hardware 


Test: 14 escáneres USB 


Resultados del test en detalle 


Fabricante 

Modelo 

Teléfono de información 

Fax de información 

o 

z 

Acer 

AcerScan Prisa 620U 

934742909 

934743750 

i Mustek 

ScanMagic 1200 CU 

902 330300 

902 330309 

ro 

o 

z 

Microtek 

Phantom C6 USB 

934742909 

934743750 

ro 

o 

z 

Microtek 

ScanmakerX6USB 

934742909 

934743750 

« 

o 

z 

Máx. resolución óptica (según fabricante) 


600x1.200 dpi 

600x1.200 dpi 


600x1.200 dpi 


600x1.200 dpi 


Máx. resolución interpolada (según fabricante) 


9.600 dpi 

19.200 dpi 


9.600 dpi 


9.600 dpi 


Profundidad de color (según fabricante) 


36 bits 

36 bits 


36 bits 


36 bits 


Tipo de conexión 


USB 

USB 


USB 


USB 


Servicio 

9% 


6,44 


6,89 


6,44 


6,44 


Duración de la garantía 

4% 

Normal (12 meses) 

6 Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Tipo de garantía 

2% 

Sustitución 

en el distribuidor 

Sustitución 

8 en el distribuidor 

8 

Sustitución 

en el distribuidor 

8 

Sustitución 

en el distribuidor 

8 

Teléfono de ayuda 

2% 

9347429 09 

6 902 330300 

6 

9347429 09 

6 

9347429 09 

6 

Servicio online 

1% 

www.acerperipherals.com 

6 www.actebis.es 

10 

www.microtek.nl 

6 

www.microtek.nl 

6 

Digitalización en color 

40% 


6,25 


6,25 


6,00 


6,25 


Velocidad (escanear una pág. DIN-A4, medido) 

5% 

Rápido (88 seg.) 

8 Rápido (76 seg.) 

8 

Normal (106 seg.) 

6 

Rápido (52 seg.) 

8 

Calidad (ver la pág. 30) 









Geometría (medido) 

10% 

Normal (62,4%) 

6 Normal (54,4%) 

6 

Normal (60,0%) 

6 

Normal (54,2%) 

6 

Definición (medido) 

10% 

Normal (57,4%) 

6 Normal (65%) 

6 

Normal (58,0%) 

6 

Normal (57,4%) 

6 

Reproducción de imágenes y fotos (medido) 

15% 

Normal (56,0%) 

6 Normal (61,2%) 

6 

Normal (56,5%) 

6 

Normal (54,5%) 

6 

Digitalización en B/N 

20% 


6,60 


6,60 


6,30 


6,30 


Velocidad (escanear una pág. DIN-A4, medido) 

3% 

Muy rápido (16 seg.) 

10 Muy rápido (22 seg.) 

10 

Rápido (37 seg.) 

8 

Rápido (39 seg.) 

8 

Calidad (ver la pág. 30) 









Geometría (medido) 

5% 

Normal (64,4%) 

6 Normal (54,4%) 

6 

Normal (58,6%) 

6 

Normal (55,0%) 

6 

Definición (medido) 

5% 

Normal (57,4%) 

6 Normal (65%) 

6 

Normal (58,0%) 

6 

Normal (57,4%) 

6 

Reproducción de grises y textos (medido) 

7% 

Normal (68,6%) 

6 Normal (57,4%) 

6 

Normal (67,4%) 

6 

Normal (70,0%) 

6 

Medio ambiente 

4% 


4,00 


4,00 


8,00 


5,00 


Ruido de la unidad (medido) 

2% 

Apreciable (3,5 soné) 

6 Apreciable (2,7 soné) 

6 

Apreciable (2,7 soné) 

6 

Apenas apreciable 
(2,0 soné) 

8 

Consumo eléctrico 

(en uso / en standby / apagado) 

2% 

Muy elevado 
(10,6/8,4/3,8 vatios) 

Muy elevado 

2 (5,3/4,8/5,2 vatios) 

2 

Muy escaso 
(7,6/3,5/0 vatios) 

10 

Muy elevado 
(18,6/9,6/3,8 vatios) 

2 

Manejo 

9% 


9,11 


8,00 


7,33 


7,33 


Instalación (test práctico) 

4% 

Fácil 

8 Fácil 

8 

Complicada 

4 

Complicada 

4 

Manuales (idioma y calidad) 

5% 

En castellano 

10 En castellano 

8 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

¿Qué drivers incluye? 


Windows 95, 

Windows 98 

Windows 95, 

Windows98, Mac 


Windows 98,Mac 


Windows98, Mac 


Equipamiento 

18% 


7,33 


7,61 


8,44 


8,44 


Programa de tratamiento de imágenes 

5% 

Ulead Photo 

Express 2.0 SE 

Ulead PhotoExpress 

6 2.0 SE, Color It! (Mac) 

7 

Ulead Photo Impact 4.2, 
Ulead Photo Assistant, 

Adobe PhotoDeluxe 

8 

Ulead Photolmpact4.2, 
Ulead Photo Assistant, 

Adobe PhotoDeluxe 

8 

Programa de reconocimiento de escritura 
(OCR litltiBKij]) 

5% 

TextBridge 

6 TextBridge 

6 

Caere Omni Page, 
Recognita 

8 

Caere Omni Page, 
Recognita 

8 

¿Incluye los cables necesarios? 

6% 

Sí 

10 Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Superficie útil 

(Anchura x Altura x Profundidad) 

2% 

Normal 

(220x296,5 mm) 

Normal 

6 (216,5x297 mm) 

6 

Normal 

(216,3x295 mm) 

6 

Normal 

(218,3x296,4mm) 

6 

Nota parcial 

100% 


6,70 


6,69 


6,74 


6,72 


Corrección Positiva / Negativa 












0,00 

0,00 

No funciona con Win95 

-0,20 

No funciona con Win95 

|-0,20 


Calidad 

Bien 

6,70 

Bien 4- 

6,69 

Bien 

6,54 

Bien 4- 

6,52 


Precio/calidad 

| Notable | 

| Sobresaliente | 

Bien 

Suficiente 

Precio IVA incluido (Pesetas) 

16.820 ptas. 

15.000 ptas. 

20.874 ptas. 

30.749 ptas. 

Cálculo de la nota precio / calidad 

16.820:6,70=2.510 = Notable 

15.000 : 6,69= 2.242=Sobresaliente 

20.874:6,54=3.192 = Bien 

30.749:6,52= 4.716=Suficiente 


puter n 5 32 


22 




























































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hardware 


Test: 14 escáneres USB 


Resultados del test en detalle | 


Fabricante 

Modelo 

Teléfono de información 

Fax de información 

ro 

o 

z 

Primax 

OneTouch 7600 

91 3290924 

«3 

O 

z 

Hewlett-Packard 
Sean jet 4200C 

91 631 17 39 

91 631 1739 

re 

o 

z 

Hewlett-Packard 
ScanJet 3300C 

91 631 1739 

91 631 1739 

% 

z 

Agfa 

SnapScan1212u 

934767600 

934767839 

re 

o 

z 

Máx. resolución óptica (según fabricante) 


600x1.200 dpi 


600x1.200 dpi 


600x1.200 dpi 


600x1.200 dpi 


Máx. resolución interpolada (según fabricante) 


2.400 dpi 


9.600 dpi 


9.600 dpi 


9.600 dpi 


Profundidad de color (según fabricante) 


36 bits 


36 bits 


36 bits 


36 bits 


Tipo de conexión 


USB 


USB 


USB 


USB 


Servicio 

9% 


7,33 


4,89 


4,89 


5,78 

Duración de la garantía 

4% 

Larga (24 meses) 

8 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Tipo de garantía 

2% 

Sustitución 

en el distribuidor 

8 

Reparación en distri¬ 
buidores autorizados 

5 

Reparación en distri¬ 
buidores autorizados 

5 

Sustitución 

en el distribuidor 

8 

Teléfono de ayuda 

2% 

91 329 0924 

6 

- 

0 

- 

0 

934767834 

6 

Servicio online 

1% 

www.primax-europe.com 

6 

www.hp.es 

10 

www.hp.es 

10 

- 

0 

Digitalización en color 

40% 


5,25 


6,25 


6,50 


5,25 

Velocidad (escanear una pág. DIN-A4, medido) 

5% 

Rápido (46 seg.) 

8 

Rápido (70 seg.) 

8 

Muy rápido (37 seg.) 

10 

Normal (120 seg.) 

6 

Calidad (ver la pág. 30) 










Geometría (medido) 

10% 

Muy desplazado 
(27,4%) 

2 

Normal (64,2%) 

6 

Normal (60%) 

6 

Normal (65,0%) 

6 

Definición (medido) 

10% 

Normal (60%) 

6 

Normal (59,0%) 

6 

Normal (65%) 

6 

Normal (57,4%) 

6 

Reproducción de imágenes y fotos (medido) 

15% 

Normal (57,4%) 

6 

Normal (60,2%) 

6 

Normal (52%) 

6 

Poco realista (49,2%) 

4 

Digitalización en B/N 

20% 


5,30 


6,60 


6,30 


6,60 

Velocidad (escanear una pág. DIN-A4, medido) 

3% 

Rápido (46 seg.) 

8 

Muy rápido (26 seg.) 

10 

Rápido (36 seg.) 

8 

Muy rápido (29 seg.) 

10 

Calidad (ver la pág. 30) 










Geometría (medido) 

5% 

Muy desplazado 
(27,4%) 

2 

Normal (64,4%) 

6 

Normal (60%) 

6 

Normal (65,0%) 

6 

Definición (medido) 

5% 

Normal (60%) 

6 

Normal (59,0%) 

6 

Normal (65%) 

6 

Normal (57,4%) 

6 

Reproducción de grises y textos (medido) 

7% 

Normal (63,6%) 

6 

Normal (63,6%) 

6 

Normal (60%) 

6 

Normal (62,4%) 

6 

Medio ambiente 

4% 


4,00 


9,00 


4,00 


5,00 

Ruido de la unidad (medido) 

2% 

Apreciable (2,7 soné) 

6 

Apenas apreciable 
(2,4 soné) 

8 

Apreciable (3,4 soné) 

6 

Apenas apreciable 
(2,3 soné) 

8 

Consumo eléctrico 

(en uso / en standby / apagado) 

2% 

Muy elevado 
(10,7/8,6/8 vatios) 

2 

Muy escaso 
(7,4/4,6/0 vatios) 

10 

Muy elevado 
(11/7,5/7,4 vatios) 

2 

Muy elevado 
(10,0/9,2/3,6 vatios) 

2 

Manejo 

9% 


9,11 


2,67 


3,56 


8,00 

Instalación (test práctico) 

4% 

Fácil 

8 

Normal 

6 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Manuales 

5% 

En castellano 

10 

No tiene 

0 

No tiene 

0 

En castellano 

8 

¿Qué drivers incluye? 


Windows 95, 

Windows 98 


Windows 98 


Windows 98 


Windows98, Mac 


Equipamiento 

18% 


7,33 


7,89 


7,89 


7,33 

Programa de tratamiento de imágenes 

5% 

MGI PhotoSuite 8.06 

6 

Adobe PhotoDeluxe 3.0 
G& Almaging 

Photo Recall 

8 

Adobe PhotoDeluxe 

3.0, G&Almaging 

Photo Recall 

8 

Corel Printhouse 

Magic 4 

6 

Programa de reconocimiento de escritura 
(OCR UJIjÉfRdll ) 

5% 

VisioneerOCR software 

6 

HP-Precision LT 

6 

HP-Precision LT 

6 

PageKeeper 

6 

¿Incluye los cables necesarios? 

6% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Superficie útil 

(Anchura x Altura x Profundidad) 

2% 

Normal 

(214,8x297,5 mm) 

6 

Normal 

(219,5x297,1 mm) 

6 

Normal 

(217,1 x298 mm) 

6 

Normal 

(217x296,7 mm) 

6 


Nota parcial _ 

Corrección Positiva / Negativa 


100 % 


6,12 


6,28 


6,20 


6,18 


0,00 


Calidad 

Bien 4 - 

6,12 

Precio/calidad 

Suficiente 

Precio IVA incluido (Pesetas) 

24.900 ptas. 


Cálculo de la nota precio / calidad 24 . 900 : 6 , 12 =4.069=suficiente 


No funciona con Win95 -0,20 

No funciona con Win95 

|-0,20 

No funciona con Win95 -0,20 

Bien 6,08 

Bien 4- 

6,00 

Bien 4 - 5,98 

Insuficiente 

Suficiente 

Suficiente 

34.900 ptas. 

24.900 ptas. 

24.940 ptas. 

34.900:6,08=5.740 = Insuficiente 

24.900:6,00= 4.150=Suficiente 

24.940:5,98=4.171= Suficiente 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hardware 


Test: 14 escáneres USB 


i Acer AcerScan Prisa 620U 


Calidad: 







El programa de 
control del 
AcerScan Prisa 
620U tiene una 
organización 
clara, pero está 
en inglés. 


Precio/calidad: 


Notable 

Precio: 


16.820 ptas. 



• Velocidad en B/N 

• Facilidad de instalación 

• Precio 



• Consumo eléctrico 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Su representante en España es 
Santa Bárbara, tel. 93 474 29 09. 


FS Microtek Phantom C6 USB 



El cen¬ 
tro de 
control 
de este 

escáner es muy sencillo e intuitivo. 
Todas las acciones están representa¬ 
das por iconos. 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

20.874 ptas. 



• Consumo eléctrico 

• Software incluido 



• Proceso de instalación 

• No funciona con Windows 95 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Su representante en España es 
Santa Bárbara, tel. 93 474 29 09. 


F3 Mustek ScanMagic 1200 CU 



El grosor del 
ScanMagic es 
increíblemente 
pequeño. 

Parece mentira que en tan poco tama¬ 
ño quepa todo el sistema mecánico y 
electrónico del escáner. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Notable 

Precio: 

15.000 ptas. 



• Velocidad en B/N 

• Facilidad de instalación 

• Precio 



• Consumo eléctrico 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Su representante en España es 
Actebis, tel. 902 330 300. 


f Microtek Scanmaker X6 USB 



Cuando queramos di- 
gitalizar un original, 
podremos iniciar el 
proceso desde el cen¬ 
tro de control o, sim¬ 
plemente, pulsando 
este botón •- 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

30.749 ptas. 


• Funcionamiento silencioso 

• Software incluido 



• Proceso de instalación 

• No funciona con Windows 95 

• Precio 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Su representante en España es 
Santa Bárbara, tel. 93 474 29 09. 


Plustek Optic Pro U12 



El software que 
controla el escá¬ 
ner no presenta 
muchas opciones. 
Esto hace que sea 
sencillo para prin¬ 
cipiantes. 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Notable 

Precio: 

14.964 ptas. 



• Facilidad de instalación 

• Software incluido 

• Precio 



• Ruido en funcionamiento 

• Consumo eléctrico 

• No funciona con Windows 95 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Su representante en España es 
WSC, tel. 902 408 408. 


ES Umax Astra 2100U 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

31.000 ptas. 



• Bajo ruido en funcionamiento 

• Facilidad de instalación 

• Software incluido 




En la parte 
trasera del 
escáner es¬ 
tán los co¬ 
nectares de 
alimentación, USB y un tercer conectar 
para accesorios. 


a 


m 


í 



• Geometría en color y B/N 

• Consumo eléctrico 

• Precio 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Su representante en España es 
Disvent, tel. 93 363 63 80. 
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Test: 14 escáneres USB 


Hardware 


ES Boeder Sm@rtScan 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

17.995 ptas. 



Además del conector 
USB, este aparato 
tiene, al mismo 
tiempo, conectores 
para puerto paralelo. 




• Velocidad en B/N 

• Facilidad de instalación 

• Conexión USB y paralelo 



• Geometría en color y B/N 

• Consumo eléctrico 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Para más información, con¬ 
tactar con Boeder, tel. 91 658 67 44. 




Este escáner es 

uno de los pocos aparatos probados 
que dispone de interruptor. El diseño 
de la tapa facilita su apertura. 



• Velocidad en B/N 

• Precio 



• Resolución en color y B/N 

• Consumo e instalación 

• Res. óptica de 300 x 600 dpi 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Su representante en España es 
Santa Bárbara, tel. 93 474 29 09. 


ES Umax Astra 2000U 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

26.650 ptas. 

• Reproducción en B/N 


• Facilidad de instalación 

• Software incluido 



• Geometría en color y B/N 

• Consumo eléctrico 


El centro de control se 
puede configurar para 
utilizar el escáner en 
modo principiante 
o en modo experto. 


H 

R§ 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Su representante en España es 
Disvent, tel. 93 363 63 80. 


ES Primax Colorado 19200 



fiere a conectores. Sólo dispone de 
una toma para la alimentación eléctri¬ 
ca y otra para el cable USB. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

19.900 ptas. 

• Duración de la garantía 


• Facilidad de instalación 



• Geometría en color y B/N 

• Consumo eléctrico 

• Manual en formato electrónico 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Para más información contac¬ 
te con Primax, tel. 91 329 09 24. 


► 


En la edicióm impresa esta era una 
página de publicidad 











































































































































Hardware 


Test: 14 escáneres USB 


F5 Primax One Touch 7600 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

24.900 ptas. 



• Duración de la garantía 

• Facilidad de instalación 



Este modelo 
está espe¬ 
cialmente in¬ 
dicado para 
personas que nunca han empleado un 
escáner: todo se puede hacer con los 
botones de la parte frontal. 



• Geometría en color y B/N 

• Consumo eléctrico 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Para más información contac¬ 
te con Primax, tel. 91 329 09 24. 


C Hewlett-Packard ScanJet 4200C 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

| Insuficiente 

Precio: 

34.900 ptas. 




• Velocidad en B/N 

• Bajo ruido y consumo elect. 

• Software incluido 



Este aparato 
dispone de bo¬ 
tones para es¬ 
canear, fotoco- 
piar y enviar 
un email con la digitalización, todo 
ello sin usar el software del PC. 



• Tipo de garantía 

• No incluye manual 

• No funciona con Windows 95 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Para más información contac¬ 
te con HP, tel. 91 631 17 39. 


F3 Hewlett-Packard ScanJet 3300C 



V 

Los dos boto¬ 
nes de la parte 
frontal del 
ScanJet 3300C 
son una ver¬ 
sión simplificada del HP 4200C: sólo 
digitaliza y realiza copias en papel. 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

24.900 ptas. 



• Velocidad en color 

• Software incluido 



• Tipo de garantía 

• Consumo alto y no trae manual 

• No funciona con Windows 95 


Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Para más información contac- 
tecon HP, tel. 91 631 17 39. 


f Agfa Snapscan 1212U 



Al abrir el SnapScan 
la primera vez, vere¬ 
mos esta tarjeta que 
nos recordará que 
debemos desbloque¬ 
ar el mecanismo del 
escáner. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

24.940 ptas. 



• Velocidad en B/N 

• Bajo ruido en funcionamiento 

• Facilidad de instalación 



• Reproducción en color 

• Consumo eléctrico 

• No funciona con Windows 95 

Este escáner se puede adquirir en 
grandes superficies y tiendas especia¬ 
lizadas. Para más información contac¬ 
te con Agfa, tel. 93 476 76 00. 


¿Y después de escanear? 


La fase de digitalización del 
original con el escáner es só¬ 
lo el principio del trabajo. Lue¬ 
go tendremos que hacer lige¬ 
ros cambios con un programa 
de retoque fotográfico. 

Con un programa de retoque 
podremos realizar cualquier 
cambio en la imagen digitali¬ 
zada. Estos cambios pueden 
ser ligeras correcciones de 
color, la superposición de 
fragmentos de varias imáge¬ 
nes distintas o dibujar a ma¬ 
no alzada sobre la imagen. No 
existe un límite para las posi¬ 
bilidades de estos programas, 
sobre todo si le dedicamos 
tiempo a la tarea. 


Algunos programas disponen 
de una potentísima herra¬ 
mienta: las capas. Gracias a 
ellas podemos definir qué zo¬ 
nas de una imagen se verán 
afectadas por las herramien¬ 
tas de dibujo. Es como si 
“protegiéramos” una parte del 
dibujo con una película trans¬ 
parente silueteada con una 
forma. Donde hay película no 
podemos afectar al “papel” y 
donde no hay película, “pin¬ 
tamos sobre el papel”. 
Conviene escanear con la ma¬ 
yor cantidad de colores dis¬ 
ponibles y reducirlos luego si 
es necesarios como, por 
ejemplo, para la web. 



Estos programas tienen una estructura muy parecida todos 
ellos. Una barra de herramientas y varias ventanas “flo¬ 
tantes” que varían según la herramienta elegida. 


El rey de la categoría es el 
Adobe Photoshop, pero es un 
programa para profesionales, 
tanto por sus características 
como por su alto precio. 

Casi todos los usuarios em¬ 
plean los escáneres para di- 
gitalizar sus fotos, que luego 
imprimen en papel o colocan 
en su página web. 

Los programas incluidos con 
los escáneres de este test co¬ 
mo Adobe PhotoDeluxe o Ule- 
ad Photo Impact tienen más 
características de las que po¬ 
damos necesitar. Si se nos 
quedaran cortos, existen op¬ 
ciones como PhotoFinish por 
unas 10.000 ptas. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hardware 


Test: 14 escáneres USB 


Así deberían verse 


Calidad de imagen: geometría 



Esta imagen muestra un dibujo formado por líneas en distintos 
ángulos y varios círculos de distintos colores. Con este dibujo 
comprobamos la calidad de los elementos de lectura de imagen 
del escáner, pero centrándonos en la fidelidad con la que repro¬ 
duce las formas geométricas. 

Las líneas deben ser continuas y no tener escalones (“dientes 
de sierra GE”) . Del mismo modo, las rectas horizontales y ver¬ 
ticales deben ser perfectamente horizontales y verticales en la 
imagen digitalizada de los modelos probados. 


Calidad de imagen: resolución horizontal 



En esta prueba medimos la definición del escáner en el sentido 
horizontal. El cabezal del escáner se desplaza en sentido vertical 
a lo largo de la imagen y explora la imagen en “rodajas” horizon¬ 
tales. Como los desplazamientos en sentido horizontal y vertical 
se realizan de forma distinta, la calidad de las imágenes digitali¬ 
zadas suele ser diferente en los dos casos. 

De hecho, en muchos escáneres las resoluciones en un sentido y 
otro son distintas. 


Las muestras deberían verse así. Le prestamos especial atención a la segunda fila, que está 
formada por líneas muy finas, ya que es la que suele causarle más problemas a los escáneres. 


Calidad de imagen: resolución vertical 


Calidad de imagen: digitalización de imágenes en color 



Los primeros escáneres en color realizaban tres pasadas por la 
imagen, una por cada color primario. Los modelos actuales 
pueden leer toda la información de color en una sola pasada, 
aunque puede suceder que no tengan la misma sensibilidad a 
todos los colores de la imagen. 

Las muestras de la derecha deberían tener los mismos colores 
que en la imagen de referencia de la parte izquierda y no 
deberían tener “dientes de sierra”. 


Calidad de imagen: digitalización de texto en color 



Uno de los usos más frecuentes de un escáner es la digitaliza¬ 
ción de textos. Si realizamos esta operación en color, es posible 
que aparezcan sombras o pequeños bordes alrededor de las le¬ 
tras. Este fenómeno se debe a que el escáner emplea los capta¬ 
dores de los tres colores primarios para digitalizar los textos. En 
un caso perfecto sólo debería captar una imagen nítida, pero, de¬ 
bido a las imprecisiones mecánicas y electrónicas de los escáne¬ 
res, es normal que la zona “de paso” entre el negro de la letra y 
el blanco del papel presente errores en forma de rebordes de co¬ 
lor rojo y azul. 


Calidad de imagen: digitalización de texto en B/N 


Dr 


Uno de los usos más frecuentes de un escáner es la digitaliza¬ 
ción de textos. Si realizamos esta operación en blanco y negro, 
el problema que nos podemos encontrar es que el borde de las 
letras, en vez de ser continuo y suave, presente irregularidades. 
En este modo, el escáner sólo distingue entre luz (el blanco del 
papel) y oscuridad (la tinta de las letras). En el borde de las le¬ 
tras, el escáner puede encontrarse con un punto medio blanco y 
medio negro, que unas veces tomará como blanco y otras como 
negro. Esto provoca la aparición de “dientes de sierra” en el 
contorno de las letras. 


teclados de las 


En esta prueba medimos la definición del escáner en el sentido 
vertical. El cabezal del escáner se desplaza en sentido vertical a 
lo largo de la imagen y explora la imagen en “rodajas” horizonta¬ 
les. Como los desplazamientos en sentido horizontal y vertical se 
realizan de forma distinta, la calidad de las imágenes digitaliza¬ 
das suele ser diferente en los dos casos. De hecho, en muchos 
escáneres las resoluciones en un sentido y otro son distintas. 

Las muestras deberían verse así. Le prestamos especial atención 
a la segunda columna, que está formada por líneas muy finas, ya 
que es la que suele causarle más problemas a los escáneres. 


Acer 

AcerScan Prisa 620U 


Mustek 

Microtek 

Scanmagic1200 CU 

Phantom C6 USB 



Regular: las curvas están algo 
onduladas, pero en las rectas 
. : .—*»■ 


no se aprecian escalones. 


Regular: las curvas están algo 
onduladas y en algunas rectas 
se aprecian escalones. 


Regular: las curvas están algo 
onduladas y en algunas rectas 
se aprecian escalones. 


■ 

HIUUI 

i 

i ■iiuitiiiiiiiii 


■iiiimiia 


■IIIIIIB 



iiiiiumi 

IIIIIIKI 


Regular: la segunda línea está 
poco definida, al igual que los 
cuadrados grises. 


Regular: la segunda línea está 
bien definida, pero los cuadra¬ 
dos grises están indefinidos. 


B 

■Ilf ■ 

mmm 

i 

m 

■iiiiiiiiiiiifii 


■minina 


■ IIIIIIH 

Regular: la segunda línea está 
definida, pero los cuadrados 
grises están indefinidos. 





Regular: la segunda columna 
está poco definida, al igual 
que los cuadrados grises. 


Mal: la segunda columna está 
poco definida, al igual que los 
cuadrados grises. 


Regular: la segunda columna 
está definida, pero los cuadra¬ 
dos grises no. 



Regular: los colores están 
muy apagados. 


Regular: los colores están 


Regular: los colores son de¬ 
masiado luminosos. 


6 pt. 



Regular: los bordes están po¬ 
co definidos y el color negro 
no es muy consistente. 


Regular: los bordes están defi¬ 
nidos, pero el número 6 tiene 
una mancha blanca. 


Regular: los bordes están po¬ 
co definidos y el color negro 
no es muy consistente. 




Dr 


siado fino y los bordes tienen 
irregularidades. 


Regular: el grosores constan¬ 
te pero los bordes tienen bas¬ 
tantes irregularidades. 
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Test: 14 escáneres USB 


Hardware 


medílciones 


Microtek 

Plustek 

Umax 

Boeder 

Acer 

Scanmaker X6 USB 

Optic Pro U12 

Astra2100U 

Sm@rtScan 

AcerScan Prisa 320U 



Regular: las curvas están algo 
onduladas, pero en las rectas 
no se aprecian escalones. 


Regular: las curvas están algo 
onduladas y en algunas rectas 
se aprecian escalones. 


Regular: las curvas están algo 
onduladas, pero en las rectas 
no se aprecian escalones. 



Illllll! 


■ 

mmm 


l ■lllllllllllllll 


■niiimiB 


■Mima 



Regular: la segunda línea está 
poco definida y los cuadrados 
grises están indefinidos. 


Regular: la segunda línea está 
poco definida y los cuadrados 
grises están indefinidos. 


■wiiiiiiiiiiiin 

■IIIIIIIM 

■IIIIIIB 


Mal: la segunda línea está 
muy poco definida, como los 
cuadrados grises. 



Regular: la segunda columna 
está poco definida, al igual 
que los cuadrados grises. 



Regular: la segunda columna 
está poco definida, al igual 
que los cuadrados grises. 



Mal: la segunda columna está 
muy poco definida, como los 
cuadrados grises. 



ien: los tonos naranjas y azu¬ 
les son bastante buenos, al 
igual que las sombras. 


Regular: los colores son de¬ 
masiado luminosos. El naran¬ 
ja casi parece rojo. 


Regular: los colores están 
muya 


6 pt 


Mal: los bordes están muy po¬ 
co definidos y el color negro 
no es nada consistente. 



Regular: los bordes están defi¬ 
nidos, pero el número 6 tiene 
una mancha blanca. 


Regular: los bordes están po¬ 
co definidos pero el color ne¬ 
gro es bastante consistente. 



Regular: el grosor es constan¬ 
te pero los bordes tienen bas¬ 
tantes irregularidades. 


Bien: el grosor es constante y 
los bordes son bastante sua- 


Regular: el grosor es constan¬ 
te pero los bordes tienen bas¬ 
tantes irregularidades. 



Regular: las curvas están algo 
onduladas, pero en las rectas 
no se aprecian escalones. 


Regular: las curvas están algo 
onduladas y en algunas rectas 
se aprecian escalones. 



■iiiniiiii 

■iiiim 


Regular: la segunda línea está 
definida, pero los cuadrados 
grises están indefinidos. 


■ 

EUUM 


■IIIIIIIIIIIIH 


■iiiiiiiiib 

■.. 

1 Mal: la segunda línea está 

1 muy poco definida, como los 1 
| cuadrados grises. [ 



iÜ 



Regular: la segunda columna 
está poco definida, al igual 
que los cuadrados grises. 


Mal: la segunda línea está 
muy poco definida. Los cua¬ 
drados grises no están mal. 



Regular: los colores están 
muy apagados. 


Bien: los tonos naranjas y azu¬ 
les son bastante buenos, al 
igual que las sombras. 


6 pt 


Mal: los bordes están muy po¬ 
co definidos y el color negro 
no es consistente. 


6 pt. 


Mal: los bordes están muy po¬ 
co definidos y el color negro 
no es nada consistente. 


Dr 


Bien: el grosor es constante y 
los bordes son bastante sua- 


Dr 


Mal: los bordes son y el gro¬ 
sor de las letras son muy irre¬ 
gulares. 


El Resolución 
interpolada 

Son resoluciones supe¬ 
riores a la óptica 00 y 
que se “inventan” pun¬ 
tos de imagen que el es¬ 
cáner no puede captar 
porque están más allá 
de sus capacidades. Ha¬ 
ce años tenía sentido ya 
que los programas de 
retoque estaban bastan¬ 
te limitados y el proceso 
de interpolación no era 
sencillo de realizar. 

Se emplea como “truco” 
para anunciar en la hoja 
de características de un 
escáner una resolución 
engañosa. 

El Resolución 
óptica 

Es la mayor cantidad de 
puntos que puede dis¬ 
tinguir un escáner cuan¬ 
do digitaliza una ima¬ 
gen. Es muy importante 
conocer la resolución 
óptica de nuestro escá¬ 
ner para utilizar, como 
máximo, esa resolución, 
puesto que las superio¬ 
res se inventan puntos. 

GH OCR 

Son las siglas de “Opti- 
cal Character Recogni- 
tion”, o Reconocimiento 
Optico de Caracteres. 
Son un tipo de progra¬ 
mas que parten de la 
imagen digitalizada de 
una página con texto pa¬ 
ra reconocer e identifi¬ 
car dicho texto con el 
propósito de poder utili¬ 
zarlo luego desde un 
programa de tratamien¬ 
to de textos. 

El Dientes 
de sierra 

Los escáneres recorren 
las imágenes a digitali- 
zar de izquierda a dere¬ 
cha y de arriba hacia 
abajo. El elemento de 
lectura recoge los datos 
en posiciones fijas que 
forman una cuadrícula. 
Por este motivo, al es- 
canear una imagen lo 
que hacemos es cua¬ 
dricularla. Así, al captar 
líneas inclinadas, el es¬ 
cáner realmente obtiene 
una serie de escalones 
que, si son muy eviden¬ 
tes, tienen un aspecto 
de dientes de sierra. 
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Reproducción de texto en B/N I Reproducción de texto en color I Reproducción del color I Resolución Vertical I Resolución Horizontal I Geometría iModelo 


Hardware 


Test: 14 escáneres USB 


ResuMis d© i» mediciones 


Umax 

Astra 2000U 


Primax 

Colorado 19200 


Primax 

One Touch 7600 


Hewlett Packard 

ScanJet 4200C 


Hewlett Packard 

ScanJet 3300C 


Agfa 

SnapScan1212U 



Regular: las curvas están algo 
onduladas, pero en las rectas 
no se aprecian escalones. 


p 




Regular: las curvas están algo 
onduladas y en algunas rectas 
se aprecian escalones. 



Regular: las curvas están algo 
onduladas, pero en las rectas 
no se aprecian escalones. 


Regular: las curvas están algo 
onduladas, pero en las rectas 
no se aprecian escalones. 



Regular: las curvas están algo 
onduladas, pero en las rectas 
no se aprecian escalones. 


Regular: las curvas están algo 
onduladas, pero en las rectas 
no se aprecian escalones. 


| 

iimi 


rHimiiiitmm 


■iiimina 


■IIIIIIB 



■miiimi 

■tumi 



iiiiiiiiiii 

iiiimi 


s 

lilUUI 

1 ■llllltlllllllll 

■ 

■iinimia 


■ IIIIIIB 




m 


iiiiiiiiiii 

iniliii 


■ 

IjMMB 


■iiiiniiiiiiin 


■iiiiiimi 


■IIIIIIB 


Regular: la segunda línea está 
poco definida y los cuadrados 
grises están indefinidos. 


Regular: la segunda línea está 
definida, pero los cuadrados 
grises están indefinidos. 


Regular: la segunda línea está 
definida, pero los cuadrados 
grises están indefinidos. 


Regular: la segunda línea está 
definida y los cuadrados gri¬ 
ses están definidos. 


Regular: la segunda línea está 
definida, pero los cuadrados 
grises están indefinidos. 


Regular: la segunda línea está 
definida, pero los cuadrados 
grises están indefinidos. 




Mal: la segunda línea está 
muy poco definida, como los 
cuadrados grises. 


Regular: la segunda columna 
está definida, pero los cuadra¬ 
dos grises no. 






Mal: la segunda columna está 
poco definida, al igual que los 
cuadrados grises. 


Mal: la segunda columna está 
muy poco definida. Los cua¬ 
drados grises están bien. 


Regular: la segunda columna 
está definida, pero los cuadra¬ 
dos grises no. 


Regular: la segunda columna 
está definida y los cuadrados 
grises no están mal. 



Regular: los colores son de¬ 
masiado luminosos. El naran¬ 
ja casi parece rojo. 


Regular: los colores parecen 
blanqueados. Falta contraste. 


Regular: los colores están 
muya 


Regular: los colores parecen 
blanqueados. Falta contraste. 


Regular: falta un poco de con¬ 
traste entre los tonos claros y 
oscuros. 


Regular: los colores parecen 
blanqueados. Falta contraste. 



6 pt. 6 pt. 6 pt. 6 pt 


Regular: los bordes están defi¬ 
nidos, pero el número 6 tiene 
una mancha blanca. 



Dr 


Regular: el grosor es dema¬ 
siado fino y los bordes tienen 
algunas irregularidades. 



Dr Dr 


""V y « 

irregularidades. 




siado fino y los bordes tienen 
algunas irregularidades. 


Dr 


Mal: los bordes son muy irre¬ 
gulares. 
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Hardware 


Test: 8 PCs de 250.000 ptas. 


Consejos prácticos 


M sa instala 


Configuración de un escáner USB 

fe r _ 


Los escáneres USB son mu¬ 
cho más sencillos de insta¬ 
lar que los “antiguos” mode¬ 
los que se conectaban al 
puerto paralelo. 

Vamos a ver cómo instalar 
el escáner AcerScan Prisa 
320U/620U. La instalación 
de cualquier otro modelo de 
escáner USB es práctica¬ 
mente idéntica. 

Antes vamos a verificar 
que nuestro ordenador pue¬ 
de utilizar un escáner USB. 

1 Compruebe que dispone 
de uno o dos conectores 
USB en la p arte trase ra de su 
ordenador: 1 *^, 

USB 

E 


2 Haga click en l ! ^ iniclo l, 

[Configuración | y | Panel de control | . 

En la ventana que se abrirá 
a continuación, haga doble 


click en este icono: + 


JS 

Sistema 



3 Haga click en la pestaña 
iGenerall y compruebe el 
apartado [Sistema: | . Puede en¬ 
contrarse con una de estas 
tres posibilidades: 


a ) Microsoft Windows 95 

4.00.95(0 


Si la última letra que apa¬ 
rece aquí •- 


es una B o una C, su orde¬ 
nador puede trabajar con 
periféricos USB. Las versio¬ 
nes anteriores de Windows 
95 no podían hacerlo. 
b) Microsoft Windows 98 y 


c) 


Microsoft Windows 98 
Segunda edición 


Estas dos versiones sí pue¬ 
den usar dispositivos USB. 

4 Si su PC es compatible 
con USB, haga click en la 

pestaña [Administrador de dispositivos! 

y seleccione esta casilla 

|í* Ver dispositivos por tipg| 

5 Localice esta línea 

[c^fr Controladores de bus serie universal | 


Concentrador de raíz USB 

Controlador universal de host Intel 82371AB/EB PCI a USB 


Haga click en el signo 0 
y se abrirán sus contenidos:! 

6 Si su PC se corresponde 
con lo que hemos visto 
hasta aquí, puede usar peri¬ 
féricos USB. Haga click en 
[Cancelar! , y luego en 
[x]para salir del Pa¬ 
nel de Control. 


f Inserte el 
conector USB! 


ii 


Aparecerá la siguiente 
ventana f 


en pantalla. Inserte el CD- 
ROM con los drivers del es¬ 
cáner. 

Active esta casilla •- 




en la ranura que lo¬ 
calizó en el paso 1. 

8 De forma inme¬ 
diata, Windows 
reconocerá que se 


y haga click en | siguiente > 


Windows buscará nuevos controladores en la base de 
datos de controladores de su disco duro y en las 
ubicaciones siguientes que seleccione. Haga clic en 
Siguiente para iniciar la búsqueda. 

I - Unidades de disquete 


W [Unidad de CD-ROM: J - 

I - Actualización de M icrosoft Windows 
V~ Especificar una ubicación: 


J 


| Siguiente > | Cancelar | 





Windows ha encontrado un controlador actualizado para 
este dispositivo y también otros controladores que deberían 
funcionar con este dispositivo. 


¿Qué desea instalar? 


'• É r cintro ador eic realizado ze recomienda i 

Acer Cok^HatiM 


Uno de los litros controladores. 



Este asistente busca nuevos controladores para: 
FlatbedScanner13 


I diguienle | 


¿Qué desea que haga Windows? 


fj- jBuscar ei mejor controlador para su dispositivo. (Se 

^recomienda). 


Mostrar una lista de todos los controlad' res en una 
C ubicación específica para que pueda $ leccionar 
el que desee. 


| Siguiente 


ha conectado un periférico 
USB nuevo, y le mostrará 
una pantalla como esta: + 

Luego, al conectarlo y des¬ 
conectarlo no instalará nada. 

9 Haga click en l 5 'g uiente >l 
para pasar a la siguiente 
ventana: •- 


10 


Active esta opción < 

y pulse | Siguiente >| 


_ 


Siguiente» | Cancelar | 


W Ahora verá 
I m* esta ventana: é 
Selecci one esta 
opcióné y haga 

click en [Siguiente >| . 

Después de 
todo este 
proceso,aparecerá 
esta otra ventana, 
en la que el sistema 
automático de ins¬ 
talación le indica 
qué va a instalar f 

y haga clic en 

| Siguiente >j _ 


14 


Windows 
empezará a 
instalar los drivers 
adecuados •- 


m 


Acer 



AcerScan Prisa 620U 




Acer 



AcerScan Prisa 320U 


1 C Es posible que Win¬ 
dows le avise si el CD- 
ROM contiene una versión 
de un componente más an¬ 
tigua que la que ya tiene ins¬ 
talada. •- 


Le recomendará que se que¬ 
de con la versión más ac¬ 
tualizada, que es la mejor op¬ 
ción. Para ello, haga click en 

SQ 


Origen: 

CD-ROM de Windows 98 SEGUNDA EDICION 
Destino: 

C:\WIND0WSVTWAIN_32.DLL 



Búsqueda del archivo d controlador para el dispositivo: 


[Acer Color Flatbed Scanner 320U[WIN95) ] 


Windows ya está preparado para instalar el mejor 
controlador para este dispositivo. Haga clic en Atrás para 
seleccionar un controlador diferente o en Siguiente para 
continuar. 

Ubicación del controlador: 

°) D:\95SCAN.INF 


< Atrás |; Siguiente > ;j Cancelar 


j En algunas 
I w ocasiones, 
Windows no en¬ 
contrará todos los 
ficheros que nece¬ 
sita instalar. Si ocu¬ 
rre esto, haga click 
en [Examinar... | de la 
ventana que apa- 


Está copiando un archivo anterior al que existe en su PC. Se 
recomienda guardar el archivo existente. 


N ombre de archivo: T wain. dll 
Descripción: (Desconocido) 


¿Desea conservar este archivo? 


m 


rezca y seleccione la unidad 
de CD-ROM •- 


y haga click en I Aceptar | . 

2^ 


Nombre de archivo: Carpetas: 

|95scan.in_ d:\ 


L¿) Copier 
l~~l Document 
P~1 drivers 
IU Ie302 
CD ocr 


Unidades^ 

(I i)* 


1 


U Después de todo es- 
I I to, Windows le indi¬ 
cará que ha terminado: 

Acer Color Flatbed Scanner 320U(WIN95) 


Windows ha terminado de instalar el software requerido 
por su nuevo dispositivo de hardware. 


Haga click en I Finalizar | 
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Este modelo todavía no se vende en España, pero se puede adquirir a través de Internet (véase Computer Hoy N.28). 
Estos modelos se pueden adquirir a través de Internet (véase Computer Hoy N.21), y sus precios varían a menudo. 


Hardware 


Guía de productos 


Probados en Computer Hoy: Hardware 

Ha visto un producto que le interesa y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? 

Aquí encontrará los resultados de los test de los equipos que hemos probado. De esta forma, 
se pueden comparar los modelos que hemos probado en distintos números y ver también cómo 

varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 2 

Discos duros 

i 

IBM 

DeskStar 5 (16,8 Gb) 

imam 

Consultar 

10 

2 

Western Digital 

Caviar AC420400 

UPIEIÜH 

58.585 ptas. 

22 

3 

IBM 

DeskStar 25GP DJNA352500 

Erara 

38.445 ptas. 

22 

4 

Western Digital 

Expert AC418000 

Erara 

59.840 ptas. 

22 

5 

Seagate 

Medalist ST317242A 

imam 

31.552 ptas. 

22 

6 

IBM 

DeskStar 22GXP DJNA372200 

lüfóLTO 

Consultar 

22 

7 

Maxtor 

DiamondMax Plus 5120 92048D8 

Erara 

Consultar 

22 

8 

Fujitsu 

Picobird MPD3173AT 

Erara 

46.400 ptas. 

22 

9 

IBM 

DeskStar GXP (10,1 Gb) 


71.300 ptas. 

10 

10 

Fujitsu 

Picobird MPD3130AT 

lüfóLTO 

35.032 ptas. 

22 

11 

Western Digital 

Caviar AC310200 

Erara 

36.950 ptas. 

22 

12 

Western Digital 

Caviar AC313000 

Erara 

39.655 ptas. 

22 

13 

Maxtor 

DiamondMax Plus 5120 91024D4 

| Bien 

39.092 ptas. 

22 

14 

Fujitsu 

MPC 3102AT-E 

| Bien 

45.124 ptas. 

10 

15 

Fujitsu 

Picobird MPD3084AT 

Bien 

25.404 ptas. 

22 

16 

Seagate 

Medalist ST38421A 

Bien 

24.047 ptas. 

22 

Discos duros SCSI 

i 

Seagate 

ST150176LW 

lUfóLTO 

208.939 ptas. 

31 

2 

Seagate 

ST136475LW 

Bien 

192.792 ptas. 

31 

3 

Seagate 

ST136403LW 

Bien 

246.500 ptas. 

31 

4 

Fujitsu 

MAF3364 LP 

Bien 

342.200 ptas. 

31 

5 

Hitachi 

DK31AH-36 

Bien 

195.000 ptas. 

31 

6 

Quantum 

Atlas IV 36,4 

Bien 

195.924 ptas. 

31 

7 

Quantum 

Atlas 10K 36,4 

Bien 

248.240 ptas. 

31 

Ratones 

i 

Logitech 

Mouse Man Wheel 

MIS® 

6.950 ptas. 

29 

2 

Microsoft 

Wheel Mouse 

Erara 

4.990 ptas. 

29 

3 

Kensington 

Mouse in a Box Scroll 

üREiara 

5.490 ptas. 

29 

4 

Genius 

New Scroll 

imam 

2.495 ptas. 

29 

5 

Logitech 

Cordless Mouse Man Wheel 

lüfóLTO 

11.890 ptas. 

29 

6 

Genius 

New Scroll Wireless 

EraH 

6.995 ptas. 

29 

7 

Anubis 

Typhoon 4D Scroll 

Erara 

2.600 ptas. 

29 

8 

Lenco 

Easy Scroller MKM 95291 

imam 

2.500 ptas. 

29 

9 

Mitsumi 

Scroll Mouse Elegance 

lüfóLTO 

3.400 ptas. 

29 

10 

Sunnyline 

WWW-15 Win Easy 

Erara 

2.987 ptas. 

29 

10 

Fujitsu 

FID-677-401 Scroll Mouse 

Erara 

4.060 ptas. 

29 

12 

Mitsumi 

Wireless Scroll Avantgarde 

Bien 

4.250 ptas. 

29 

Tarjetas gráficas 

i 

Ati 

RageFury AGP 32 Mb 

Erara 

29.900 ptas. 

28 

2 

Matrox 

Millenium G-400 AGP 32 Mb 

Erara 

39.588 ptas. 

28 

3 

Hercules 

Dynamite TNT AGP 16 Mb 

imam 

Consultar 

18 

4 

ELSA 

Erazor II AGP 16 Mb 

lüfóLTO 

16.000 ptas. 

18 

5 

Diamond 

Viper V.550 AGP 16 Mb 

EraH 

24.900 ptas. 

18 

5 

Diamond 

Monster Fusión AGP 16 Mb 

Eran 

25.900 ptas. 

18 

7 

3dfx 

Voodoo3 2000 AGP 16 Mb 

arara 

19.900 ptas. 

28 

7 

3dfx 

Voodoo3 3000 AGP 16 Mb 


29.900 ptas. 

28 

9 

Creative 

Graphics Blaster RivaTNT AGP 16 Mb 

EraH 

21.450 ptas. 

18 

10 

Diamond 

Viper V770TNT2 AGP 32 Mb 

Erara 

29.521 ptas. 

28 

11 

Diamond 

Stealth III S540 16 Mb AGP 

imam 

30.840 ptas.' 11 

28 


Pos. Fabricante Producto Calidad Precio N 2 


12 

Asus 

AGP-V3800 32 Mb 

ÍMETCH 35.960 ptas. (aprox.) 

28 

13 

Creative 

Savage 4 AGP 32 Mb 

nran 

22.500 ptas. 

28 

14 

3dfx 

Velocity 4400 AGP 16 Mb 

ERElílH 

12.900 ptas. 

18 

15 

Leadtek 

WinFast S325 AGP 32 Mb 

Eran 

21.500 ptas. 

28 

16 

Leadtek 

WinFast 3D S3500 ZX 

ntzmm 

Consultar 

7 

17 

Hercules 

Dynamite 3DGL 4 Mb 

Bien 

Consultar 

7 

18 

Leadtek 

WinFast 3DS900 

Bien 

Consultar 

7 

19 

Hercules 

Stingray 128/3D6 Mb 

Bien 

Consultar 

7 

20 

Hercules 

Terminator 2X/i 8 Mb 

| Bien | 

Consultar 

7 

CD-R vírgenes 

i 

Intenso 

CD-R 74 Multispeed 

Bien 

229 ptas. 

26 

2 

Sony 

CDQ-74CP 

Bien 

350 ptas. 

26 

3 

Fujifilm 

CD-R 650 MbSilver Disc 8X 

| Bien | 

295 ptas. 

26 

4 

Sony 

CDQ-74CN 

| Bien | 

350 ptas. 

26 

5 

Verbatim 

CD-R 74 DataLife Plus Metal Azo 

Bien 

295 ptas. 

26 

6 

HiSpace 

CD-R 650 Mb 

Bien | 

197 ptas. 

26 

7 

Memorex 

CD-R 80 

Bien 

310 ptas. 

26 

8 

Intenso 

CD-R 80 Multispeed 

Suficiente 

239 ptas. 

26 

9 

Basf by Emtec 

CD-R Extra 74 min. 

Suficiente 

295 ptas. 

26 

9 

Memorex 

CD-R 74 

Suficiente 

270 ptas. 

26 

11 

Targa 

CD-R 74 

Suficiente 

265 ptas. 

26 

12 

Traxdata 

TXS080 

Suficiente 

290 ptas. 

26 

13 

Dysan 

CD-R 74 Platinum 

Suficiente 

260 ptas. 

26 

Escáneres de color 

i 

Acer 

AcerScan Prisa 620U 

Bien 

16.820 ptas. 

32 

2 

Mustek 

ScanMagic 1200 CU 

Bien 

15.000 ptas. 

32 

3 

Microtek 

Phantom C6 USB 

Bien 

20.874 ptas. 

32 

4 

Microtek 

Scanmaker X6 USB 

| Bien 

30.749 ptas. 

32 

5 

Plustek 

Optic Pro U12 

Bien 

59.840 ptas. 

32 

6 

Umax 

Astra 2100U 

Bien 

31.000 ptas. 

32 

7 

Boeder 

Sm@rtScan 

Bien 

17.995 ptas. 

32 

8 

Acer 

AcerScan Prisa 320U 

Bien 

13.967 ptas. 

32 

9 

Plustek 

Optic Pro 12000P 

Bien 

Consultar 

5 

10 

Umax 

Astra 2000U 

Bien 

26.650 ptas. 

32 

11 

Primax 

Colorado 19200 

Bien 

19.900 ptas. 

32 

12 

Primax 

OneTouch 7600 

Bien 

24.900 ptas. 

32 

13 

Hewlett-Packard 

ScanJet 4200C 

| Bien | 

34.900 ptas. 

32 

14 

Hewlett-Packard 

ScanJet 3300C 

Bien 

24.900 ptas. 

32 

15 

Agfa 

SnapScan 1212U 

Bien | 

24.940 ptas. 

32 

16 

Primax 

Colorado Direct 

Suficiente 

Consultar 

5 

Organizadores personales 

i 

Compaq 

Aero 2120 

Erara 

90.480 ptas. 

21 

2 

Psion 

Serie 5 

Erara 

99.900 ptas. 

21 

3 

3Com 

Palm lllx 

Bien 

49.300 ptas. 

21 

4 

3Com 

Palm V 

Bien | 

65.800 ptas. 

21 

5 

Casio 

CassioPeia E10 

Bien 

Consultar ,2) 

21 

6 

Philips 

Velo 500 

Bien 

Consultar ,2) 

21 

7 

Philips 

Niño 300 

| Bien | 

Consultar ,2) 

21 

8 

Hewlett-Packard 

Jornada 420 

Bien | 

Consultar ,2) 

21 
























































































































































































































Guía de productos 


Hardware 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 2 

Po 

s.Fabricante Producto Calidad 

Epson Stylus Color 850 | Bien 

Precio 

46.284 ptas, 

N 2 

2 


Ordenadores completos 


1 4 

1 

Fujitsu 

Easyline 400 MHz 

¡mmm 

Consultar 

25 

5 

Epson 

Stylus Color 440 

Bien 

Consultar 

8 

2 

EKComputers 

EK Gamer 500 


Consultar 

16 

6 

Epson 

Stylus Color 640 

Bien 

29.580 ptas. 

8 

3 

Hewlett-Packard 

Pavilion 6450 

\mmm 

224,900 ptas. 

31 

7 

Epson 

Stylus Photo 700 

Bien 

37.004 ptas. 

2 

4 

Ei System 

Unlimited Pili 500 

Bien 

246.964 ptas. 

31 

8 

Canon 

BJC-4400 

MlfM 

30.276 ptas, 

8 

5 

IBM 

Aptiva M54 

Bien 

249.900 ptas. 

31 

9 

Lexmark 

1100 Color Jetprinter 

Suficiente 

Consultar 

8 

6 

1 M 

Aptiva 2154-EL6 

Bien 

Consultar 

16 

10 

Lexmark 

5700 Color Jetprinter 

Suficiente 

Consultar 

2 

7 

MSNet 

MSNet Pili 450 

Bien 

169.900 ptas, 

27 

11 

Lexmark 

3200 Color Jetprinter 

Suficiente 

Consultar 

8 

8 

Centro Mail 

TecnoWave Power Plus 

Bien 

Consultar 

16 

■ 


Impresoras láser 



9 

IBM 

Aptiva 2154EP4 

Bien 

159.900 ptas. 

27 

1 

Minolta 

PagePro 8L 

Bien 

73,000 ptas. 

11 

10 

KM Tiendas 

Zeus III450 

Bien 

Consultar 

16 

2 

Brother 

HL-1040 

Bien 

69.484 ptas. 

11 

11 

Hewlett-Packard 

Brio BA Microtorre 366 

Bien 

Consultar 

25 

3 

Hewlett-Packard 

LaserJet 1100 

Bien 

89.320 ptas. 

11 

12 

Compaq 

Presarlo 5358 

Bien 

Consultar 

27 

4 

Lexmark 

Optra E+ 

Suficiente 

Consultar 

11 

13 

Packard Bell 

Club 400 

Bien 

159.900 ptas. 

27 

5 

NEC 

Sílentwriter SuperScript 870 

inmiircraiifi 

Consultar 

11 

14 

Toshiba 

Equium 7100S 

Bien 

Consultar 

16 

6 

Xerox 

Docuprint P8e 

inmiircraiifi 

82.360 ptas. 

11 

15 

Zona Bit 

Plus 

Suficiente 

Consultar 

25 

7 

Olivetti 

PGL6 

iiirniírcraiifl 

64.960 ptas. 

11 

16 

Compaq 

Presarlo 5166 

KÜiiente 

Consultar 

25 

8 

Tally 

T9006 


69.252 ptas, 

11 

17 

Compuke 

CK SuperO 


250.000 ptas. 

31 

9 

Epson 

EPL-5700 


92.684 ptas. 

11 

17 

Audiotronics 

TMS Delta DI 00 

nwfoEOTEi 

Consultar 

25 

■ 


Tarjetas de sonido 


19 

EKComputers 

EK Gamer-2 Pili 540 


249.900 ptas. 

27 

1 

Guillemot 

Maxi Studio ISIS 


58.990 ptas. 

16 

19 

New Computer 

Celeron 500 


259.900 ptas, 

31 

2 

Terratec 

EWS 64 con Xtension 

\mmm 

42.500 ptas. 

16 

19 

Carrie 

Advanced Pili 500 

uratrcnfflfl 

250.000 ptas. 

31 

3 

Creative Labs 

Sound Blaster Live! 

limara 

34.900 ptas. 

16 

19 

ADL 

Athlon K7 550 


249.900 ptas. 

31 

4 

Creative Labs 

S. Blaster Live! Valué 


16.900 ptas. 

19 

19 

Inves 

Nalón 204 

l»Hir4füTin 

199.900 ptas. 

27 

5 

Terratec 

XLerate 


9.900 ptas. 

19 

19 

Centro Mail 

TecnoWave Home 450 

HflirtiElilEl 

196.169 ptas, 

27 

6 

Video Logic 

SonicVortex 2 

iflraEitiEi 

17.000 ptas. 

19 

19 

Ei System 

Advance Médium 500 

l»Hir4füTin 

195.924 ptas, 

27 

7 

Terratec 

XLerate Pro 

\mmm 

15.900 ptas. 

19 

19 

Naga 

Calima Galley T6500 


211.700 ptas. 

31 

8 

Diamond 

MonsterSound MX300 

Bien 

12.900 ptas. 

19 

19 

Data Logic-Beep 

TAYReddis Pili 450 


Consultar 

25 

9 

Yamaha 

WaveForce 192 Digital 

Bien 

13.625 ptas. 

19 

19 

Centro Mail 

Tecnowave Start 466 


109.000 ptas. 

25 

■ 


Altavoces 



19 

Vobis 

Highscreen SKY Profesional 

l»I3i[4f3Tin 

194.004 ptas. 

25 

1 

Vivanco 

ASC 200 

Suficiente 

9.500 ptas. 

23 

19 

Alyo 

Pili 450 


195.000 ptas, 

27 

2 

Boeder 

Mastersound 400 

Suficiente 

17.395 ptas. 

23 


Monitores de 15 pulgadas 


1 3 

Targa 

SPK41Q 

Suficiente 

7.205 ptas. 

23 

1 

Mitsubishi 

Sean 50 

Bien 

26.500 ptas. 

4 

4 

Trust 

Soundforce 1200 

Suficiente 

9.189 ptas. 

23 

2 

LG 

Studioworks 57M 

Bien 

34.800 ptas. 

4 

4 

Genius 

SW-G106 Subwoofer 

Suficiente 

9.995 ptas. 

23 

3 

Nokia 

449 XA Plus 

Bien 

Consultar 

4 

6 

Arowana 

Speaker Tiger JC720 

Suficiente 

3.990 ptas. 

23 


Monitores de gran tamaño 


1 I 

Philips 

MMS180 

Suficiente 

14.990 ptas. 

23 

1 

Nokia 

447XS 


73.000 ptas. 

14 

8 

JBL 

Media 100 

Suficiente 

9.900 ptas. 

23 

2 

iiyama 

Vision Master 400 

imzmn 

50.750 ptas, 

14 

: ■ 


Tarjetas de TV 



3 

Daewoo 

CMC-710 B 


44.428 ptas. 

14 

i 

AverMedia 

TV Phone 98 


19.995 ptas. 

24 

4 

Vobis 

Highscreen MS1779 

Bien 

41.760 ptas. 

14 

2 

Leadtek 

WinFast TV 2000 

limara 

12.980 ptas. 

24 

5 

Philips 

107MB 

Bien 

75.980 ptas. 

14 

3 

Pinnacle 

PCTV 


15.990 ptas. 

24 

6 

Nokia 

447ZÍ 

Bien 

62.500 ptas. 

14 

4 

AverMedia 

TV Capture 98 

traman 

15.500 ptas. 

24 

7 

Philips 

107S 

Bien 

56.724 ptas. 

14 

5 

BestBuy 

Easy TV 

iflraEitiEi 

12.900 ptas. 

24 


Lectores de DVD-ROM 


1 6 

AverMedia 

Joy TV 

Bien 

19.900 ptas. 

24 













1 

Hitachi 

GD-2500BV / 6x 

Bien 

25.900 ptas. 

15 

_ ■ 


Tarjetas SCSI 



2 

Pioneer 

DVD-A03S/6X 

Bien 

21.924 ptas. 

15 

1 

Tekram 

DC-390U 

limara 

14.152 ptas. 

27 

3 

Creative Labs 

PC-DVD5X 

Bien 

24.900 ptas. 

15 

2 

Tekram 

DC-390F 


17.342 ptas. 

27 

4 

Panasonic 

SR-8583-B 

Bien 

Consultar 

15 

3 

Advansys 

ASB 3940 UA 

traman 

17.812 ptas. 

27 


Grabadoras de CD-ROM IDE 


1 4 

Dawicontrol 

DC-2976 UW 

iflraEitiEi 

11.250 ptas. 

27 

1 

Hewlett-Packard 

CD-Writer Plus8100i 


Consultar 

9 

5 

Symbios 

SYM 8750 SP 

\mmu^ 

17.980 ptas. 

27 

2 

Traxdata 

CDRW 2260 Plus 


Consultar 

9 

6 

Symbios 

SYM 8600 SP 

\mmm 

10.788 ptas. 

27 

3 

Sony 

CRX100E-RP 

Bien 

55.448 ptas. 

9 

7 

Dawicontrol 

DC-2975 U 

limara 

9.520 ptas. 

27 

4 

Guillemot 

Max! CD-RW 

Bien 

49.990 ptas. 

9 

8 

Dawicontrol 

DC-2974 PCI 

Bien 

6.530 ptas. 

27 


Grabadoras de CD-ROM SCSI 




Pantallas planas 



1 

Teac 

CD-R56S 

Bien 

35.900 ptas. 

20 

1 

Hitachi 

CML150 XE 


246.124 ptas. 

29 

2 

Waitec 

624 SCSI 

Bien 

40.818 ptas, 

20 

2 

Calima 

LA 53 

\mmm 

196.300 ptas. 

29 

3 

Plextor 

Plexwriter 8/20 

Bien 

52.969 ptas. 

20 

2 

Eizo 

Rexscan L360-D 


285.714 ptas. 

29 

4 

Panasonic 

7502 

Inficiente 

37,700 ptas. 

20 

4 

Adi 

MicroScan 6L 


199.000 ptas. 

29 

5 

Sony 

CDU948S-RP 

Suficiente 

62.460 ptas. 

20 

4 

iiyama 

Pro Lite 38B 


249.284 ptas. 

29 


Impresoras de color 


6 

Mitsubishi 

LXA520W 


235.000 ptas. 

29 

1 

Hewlett-Packard 

DeskJet 710C 

Bien 

33.640 ptas, 

8 

7 

Acer 

FP 551 

immm 

254.040 ptas. 

29 

2 

Hewlett-Packard 

DeskJet 720C 

Bien 

38.280 ptas, 

2 

8 

Nokia 

500Xa 


264.480 ptas. 

29 

3 

Epson 

Stylus Color 740 

Bien 

34.684 ptas. 

8 

9 

Packard Bell 

Slim View 515 

Bien 

249.900 ptas. 

29 





N 9 32 Cffl 

íTlnT 

iputer 




1 

37 


En la edicióm 
impresa esta 
era una 
página de 
publicidad 










































































































































































































Foto: ©Burroughs and Disney, Tarzan® Edgar Rice Burroughs. Inc. All rights reserved. Montaje: Computer Hoy. 
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Efectos especiales en Tarzán 



%#L 


Disney vuelve a sorprendemos esta Navidad con un espectacular película 
de dibujos animados: Tarzán. Como en otras ocasiones, Disney utiliza la 
técnica de la animación generada por ordenador y nos presenta escenas 
realmente Impresionantes. Les contamos todo sobre esta producción. 


El proceso que siguen los animado¬ 
res para crear los fondos puede de¬ 
tallarse de la siguiente forma: en 
primer lugar, se realiza sobre papel 
un boceto del fondo 1. Después, con 
ayuda del ordenador, se diseñan los 
modelos gráficos 2. A continuación, 
se pinta sobre papel un dibujo más 
aproximado3. Posteriormente, se 
crea la plantilla para el fondo digi¬ 
tal y, con ayuda del software espe¬ 
cial, se crearán las formas tridi¬ 
mensionales 4 y 5. 


E n una pequeña cabaña 
construida en el corazón 
de la selva, una gorila lla¬ 
mada Kala encuentra a un re¬ 
cién nacido que se ha librado 
de las garras del terrible leo¬ 
pardo que ha matado a sus pa¬ 
dres. Kala “adopta” al peque¬ 
ño al que, a partir de ese 
momento, todos llamarán Tar¬ 
zán. Disney ha vuelto a resca¬ 
tar para la gran pantalla la his¬ 
toria que escribió Edgar Rice 
Borroughs en 1912:Tarzán de 
los monos. El Tarzán *v de 

38 


Disney muestra el relato de un 
niño huérfano que se cría en 
una familia de gorilas y acaba 
siendo aceptado como uno 
más.Tarde o temprano Tarzán 
se convierte en un hombre 
con el instinto característico 
de un animal de la selva y con 
la potencia física de un cam¬ 
peón de atletismo. Su vida 
cambiará por completo cuan¬ 
do conoce a otros humanos 
hacia los que siente un vín¬ 
culo irresistible (especial¬ 
mente hacia Jane). Con esta 


película Disney ha explorado 
el trayecto emocional de un 
héroe que intenta encontrar 
su sitio entre dos mundos: la 
familia animal y la humana. 

Todo un reto para el 
equipo de animación 

Aunque ya se han hecho 47 
adaptaciones de esta historia 
para la gran pantalla, esta es la 
primera vez que una película 
de dibujos animados se cen¬ 
tra en este interesante perso- 
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naje. Gracias a las técnicas de 
animación, los realizadores de 
esta película han desarrolla¬ 
do, de forma inédita, la rela¬ 
ción de Tarzán con su familia 
animal y han conseguido que 
el “rey de los monos” se mue¬ 
va por la selva tal y como su 
creador lo describió y lo ima¬ 
ginó en su obra. El Tarzán de 
Disney no tiene nada que en¬ 
vidiar a los actores Johnny 
Weissmüller (Tarzán de los 
monos, 1932) o Christopher 
Lambert (Greystoke, La le¬ 


yenda de Tarzán el rey de los 
monos, 1984), ya que es capaz 
de tirarse al vacío desde una 
altura de 6 metros o de mo¬ 
verse de árbol en árbol con la 
misma velocidad y agilidad 
que la de los monos. Con su 
poderosa anatomía y su poli¬ 
facética personalidad, el per¬ 
sonaje de Tarzán supuso todo 
un reto para el equipo de ani¬ 
mación. De esta tarea se en¬ 
cargó el experto en animación 
Glen Keane, que ya había par¬ 
ticipado en el diseño de Ariel 
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(La Sirenita), la Bestia (La Be¬ 
lla y la Bestia), Aladdin y Po- 
cahontas. Para crear el perso¬ 
naje de Tarzán, Keane trabajó 
en el Estudio de Animación de 
Disney en Paris con un equi¬ 
po de 100 diseñadores, ani¬ 
madores y técnicos. 

Tarzán moviéndose 
como un surf ista 

Keane admite que la tarea de 
diseñar a Tarzán fue bastante 
complicada: “en cierta forma 
Tarzán es comparable al per¬ 
sonaje de La Bestia. La Bestia 
es un animal por fuera, con un 
hombre por dentro que desea 
salir al exterior.Tarzán es un 
hombre por fuera, pero por 
dentro tiene el espíritu de un 
animal. Ambos personajes ha¬ 
cen un viaje, se descubren a sí 
mismos y al final viven una au¬ 
téntica transformación. Sin em¬ 
bargo,Tarzán es mucho más 
complicado de animar. Con La 
Bestia no pasaba nada si co¬ 
metías un pequeño error en el 
dibujo, pero si Tarzán no tiene 
los músculos justo donde de¬ 
be tenerlos, todo el personaje 
parece deformado.Tiene que 
ser un hombre muy inteligen¬ 
te que ha aprendido a mover¬ 
se como un animal”. Cuando 
el aspecto físico del persona¬ 


je quedó resuelto, los anima¬ 
dores se concentraron en con¬ 
seguir que Tarzán se moviese 
de forma espectacular. El Ta- 
zán de Burroughs se mueve 
como un animal, es capaz de 
desplazarse como un leopar¬ 
do o de imitar el movimiento 
de una serpiente. Borroughs 
lo describía en su libro como 
un personaje capaz de saltar a 
un metro por encima de los ár¬ 
boles. Keane consiguó que su 
personaje tuviese estas habi¬ 
lidades de una forma muy es¬ 
pecial: “Mientras estaba le¬ 
yendo el libro de Burroughs, 
mi hijo estaba impresionando 
viendo vídeos de skateboard 
y snowboard. Empecé a pen¬ 
sar que Tarzán se parecía a 
esos atletas que disfrutan 
cuando les sube la adrenalina. 

lina técnica revolucio¬ 
naria para los fondos 

Su capacidad para moverse en¬ 
tre los árboles me recordaba a 
un surfista. Eric Daniels, su¬ 
pervisor de CG (Computer 
Graphics), y su equipo, que es¬ 
taban desarrollando la técnica 
de Deep Canvas para esta pe¬ 
lícula, trabajaron conmigo en 
la coreografía de esta prueba 
y en los arreglos de los árbo¬ 
les. Así es como mi Tarzán lle- 


Los elefantes y 
los gorilas se 
convierten en los 
mejores amigos 
de Tarzán. Para 
diseñar y animar 
estos persona¬ 
jes, fue necesa¬ 
rio un equipo de 
100 diseñadores, 
animadores y 
técnicos. 





En estas dos imágenes vemos 
al Tarzán niño (derecha) trepan¬ 
do por una liana y al Tarzán 
adulto (debajo) desplazándose 
de árbol en árbol como si estu¬ 
viese haciendo surf. En estas 
escenas, en las que aparece la 
selva como entorno, se utilizó 
la técnica de Deep Canvas para 
crearlos fondos. 



Crear el elefante Tantor fue un gran reto para el animador 
español Sergio Pablos, pues tenía que diseñar un perso¬ 
naje divertido y expresivo, sin olvidar las características 
de un auténtico elefante (en cuanto a anatomía se refiere). 


garía a moverse como un sur¬ 
fista”. El director artístico Dan 
St. Pierre, en colaboración con 
el equipo de CG, desarrolló 
una técnica revolucionaria lla¬ 
mada Deep Canvas, con la que 
los personajes en dos dimen¬ 
siones podían desplazarse de 
una forma creíble por la selva. 
Esta técnica se utilizó para ma- 
ximizar los efectos especiales 
de imágenes en perspectiva en 
las escenas en que Tarzán se 
mueve por la selva. Dan St. Pie¬ 
rre estaba convencido de que 
existía una manera de añadir 
profundidad a las películas ani¬ 
madas que permitiese integrar 
los personajes en los fondos. 
Así es como se desarrollo el 
Deep Canvas, una técnica que 
se utilizó especialmente en las 
escenas en las que Tazán está 
más en sintonía con su entor¬ 
no: la selva. Según explica Da¬ 
niels: “Una de las cosas más 


Glen Keane se encargo de su¬ 
pervisar la animación del 
personaje más complicado 
de esta película: Tarzán. 

Este especialista en anima¬ 
ción tuvo la genial idea de 
que Tarzán se moviese por la 
selva de la misma forma que 
se mueven los surfistas en el 
mar, algo que no se hubiese 
podido conseguir con un ac¬ 
tor de carne y hueso. 


sorprendentes del Deep Can- 
vas es que permite a los pin¬ 
tores de fondos crear entornos 
completos en vez de simples 
piezas cuadradas y planas. El 
sistema informático que he¬ 
mos creado nos permite pin¬ 
tar con un estilete y una ta¬ 
bleta digital sobre un modelo 
en tres dimensiones”. 


Como música de 
fondo... Phil Collins 

Según Daniels “el resultado 
que se consigue se parece a 
una pintura normal, con la di¬ 
ferencia de que puedes pin¬ 
tar un pico montañoso aleja¬ 
do al fondo de la imagen o un 
objeto en primer plano”. Pe¬ 
ro además de las espectacu¬ 
lares técnicas de animación, 
esta película tiene como mú¬ 
sica de fondo cinco expresi¬ 
vos temas compuestos por la 


famosa estrella del pop Phil 
Collins. El mismo cantante 
admite que este proyecto fue 
todo un reto para él: “para 
Tarzán escribía canciones 
destinadas a determinadas es¬ 
cenas, y nunca había tenido 
que escribir una canción en 
la que una madre mono can¬ 
taba a un bebé para que de¬ 
jase de llorar”. La canción a 
la que se refiere Phil Collins 
es You’ll Be in My Heart, que 
escribió durante una cena de 
Navidad en casa de un ami¬ 
go. Estaba sentado en el pia¬ 
no, surgió la inspiración y 
empezó a escribir la melodía 
en un trozo de papel de re¬ 
galo para no olvidarla. 


± Direcciones online 

■»v www.tarzan.com 
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En el autodefinido de este número sorteamos un auténtico regalo de Navidad. Si quiere 
participar, sólo tendrá que averiguar cuál es la palabra oculta y enviarnos la solución. 
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d Sorteo Computer Hoy 



"Además de la unidad 
BVD-RAM. Panasonic In¬ 
cluya con esle produelo un 
disco áplico de 5,2 Gh (va¬ 
lorado en 6.105 pías.) y lo¬ 
do el software necesario. 
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Y 


Y 




CIRUELOS 

SILVESTRES 


HATRkOLA 

«SONSA 


na Cómo participar 



¿Cuál es el premio? 

Una unidad interna DVD- 
RAM LF-D101 con interfaz 
SCSI desarrollada por el fa¬ 
bricante Panasonic y valo¬ 
rada en 91.000 ptas. Le per¬ 
mitirá leer y escribir en 
discos DVD-RAM, que con¬ 
siguen almacenar hasta 5,2 
Gb de información. Para 
que se haga una ¡dea, en un 
disco de estas caracterís¬ 
ticas puede almacenar has¬ 
ta 5.200 fotos en formato 
digital o hasta 8 horas de 
música con calidad CD. Su 


velocidad de transferencia 
es de 1 x, como unidad 
DVD-RAM, aunque también 
funciona como DVD-ROM a 
2x o CD-ROM a 20x. 
Participe enviándonos una 
postal con la solución a: 
Computer Hoy 
Autodefinido 
C/Cirueles, 4 
28700 S.S. de los Reyes 
Madrid 

No se admiten cartas, 
e-mails o faxes. 


Fecha límite 


13-01-2000 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 
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Matemáticas para niños 


SUMARIO 
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Así hacemos los test en Computer Hoy 
Resultados de los test 
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Guía de software 


2 + 3^4 7X3*24 2 + 


42-43 

44 

45-46 

48 

50 

52-53 


Matemáticas para niños 


Cuando los dibujos animados nos muestran escenas de colegio, casi siempre 
son relacionadas con los problemas que las matemáticas acarrean a unos y a 
otros. Se acabó sufrir, porque en Computer Hoy hemos evaluado 11 programas 
de matemáticas para niños, con lo que la solución está bien cerca de nosotros. 


D e todos es sabido que 
las matemáticas no es 
una de las asignaturas 
más queridas por los niños, 
y que incluso si se pregun¬ 
ta a un adulto cual era su 
“coco” en el colegio, en un 
altísimo porcentaje dirán, 
sin duda, que las matemáti¬ 
cas o asignaturas relaciona¬ 
das con ellas como la física 
y similares. Lo que sí está 
claro es que no es cuestión 
de traumatizar a los niños 
con ésta asignatura, ni de ha¬ 
cer que le cojan manía o 
miedo desde pequeñitos. 

Una ayuda perfecta 
para el colegio 

Para ello vamos a dedicar 
la sección de software de es¬ 
te número de Computer 
Hoy a los programas de ma¬ 
temáticas para niños. Y la 


verdad es que disponemos 
de una amplia variedad don¬ 
de elegir, con distintos mo¬ 
dos de acercarse al mismo 
tema, pero con el método 
común de hacer que los ni¬ 
ños se diviertan haciendo 
algo que en principio no les 
gusta o no harían de propia 
iniciativa, lo que hace más 
fácil el aprendizaje de ésta 
ciencia, así como servirnos 
como un buen apoyo, re¬ 
paso o iniciación a las clases 
habituales de todos los días. 

Para conseguir nuestros 
propósitos, que no son po¬ 
cos, hemos evaluado 10 pro¬ 
gramas de matemáticas: De 
la casa “The Learning Com- 
pany”, El Conejo Matemáti¬ 
co Deluxe y ¡NumEruditos!. 
De “Mediasat Group”, un 
programa del Profesor Mul¬ 
timedia, concretamente el 
relativo a I o de E.S.O. De 


“Edicinco” hemos escogido 
otros dos productos, Mate- 
manía 1 y 2. De “Cibal Mul¬ 
timedia” tenemos como re¬ 
presentante a Matemáticas 
con Pipo. De la empresa “Al- 


tus”, el software Matmagi- 
cas. De la empresa “Havas 
Interactive”, probamos el 
ADI Matemáticas. Y por úl¬ 
timo, de “Zeta Multimedia”, 
Juega con las matemáticas, 


y Mi primera Aventura Ma¬ 
temática en dos niveles de 
edad distintos, es decir, tres 
elementos diferentes de la 
misma marca. Para no ser 
menos, y que se note que sa¬ 
bemos lo que evaluamos y 
cómo lo hacemos, diremos 
que son 2+1+2+1 + 1 + 1+3, 
es decir, un total de 11 pro¬ 
gramas de matemáticas pa¬ 
ra niños.Una característica 
común de todos ellos es que 
pretenden (y en ningún mo¬ 
mento decimos que no lo 
consigan) acercarse al niño 
desde el punto de vista que 
más les atrae, y al que más 
acostumbrados están den¬ 
tro de sus ratos de ocio y 
cuando están fuera del co¬ 
legio: El manejo de los ele¬ 
mentos de tipo interactivo 
0 ] , los retos y aventuras con 
distintos personajes de fic¬ 
ción y, en general, el juego 
más que el estudio propia¬ 
mente dicho, aunque sin 
perder de vista a éste últi¬ 
mo que es la cuestión a la 
que tenemos que hacer más 
caso. Otra cuestión a tener 
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Foto: Los Simpsons™, creados por Matt Groening, son propiedad registrada y bajo copyright deTwenty Century Fox Fox Film Corporation. 
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Matemanía I basa su estrategia de enseñanza en el am¬ 
biente marino. Los profesores también tienen su zona... 


en cuenta, es el precio, pe¬ 
ro todos ellos coinciden en 
un precio similar y muy 
ajustado, con lo que no ten¬ 
dremos excusa a la hora de 
decidirnos por nuestro fa¬ 
vorito^ menos aún cuando 
de educación se trata. Ma¬ 
temáticas a un precio in¬ 
comparable podría ser el tí¬ 
tulo de todos ellos. 


Elección difícil por la 
calidad ofrecida 


Para comenzar, vamos a 
comentar brevemente ca¬ 
da uno de estos programas, 
para posteriormente entrar 
más en profundidad cuan¬ 
do tengamos a la vista las 
fichas de todos. 

Los programas de Zeta 
Multimedia, nos han sor¬ 
prendido por la gran calidad 
que ofrecen, magníficos grá¬ 
ficos, total interactividad y 
diversión sin límite para los 
niños. Una gran elección pa¬ 
ra los más pequeños. 

Por parte de Matmágicas, 
comentaremos que en pri¬ 
mer lugar nos dio proble¬ 
mas su instalación, pues a 


pesar de que permite el 
cambio de ruta de instala¬ 
ción GE, cuando lo hicimos 
no la reconoció. Por lo de¬ 
más, diremos que es un 
buen programa. 

Matemáticas con Pipo nos 
ofrece la gran opción de te¬ 
ner disponibles tres len¬ 
guajes distintos (el único 
con esta posibilidad). 

El Conejo Matemático y 
¡NumEruditos!, son dos 
magníficas opciones para 
niños de 4 a 7 años y de 7 a 
10 años respectivamente, 
ambientados en un circo y 
con un “profesor chiflado”, 
donde el niño puede inte¬ 
ractuar con todos sus per¬ 
sonajes de un modo muy 
entretenido y completo. 

En el caso de Matemanía I 
y II, ambos tienen la magní¬ 
fica opción de poder incluir 
niveles de dificultad 00 per¬ 
sonalizados, y de una sec¬ 
ción especial dedicada ex¬ 
clusivamente al profesor, 
con tablas de datos, monto¬ 
nes de opciones, y en gene¬ 
ral un apartado muy intere¬ 
sante para llevar el control 
de una o varias clases. 


El Profesor Multimedia, 
quizá quede un poco fuera 
del tipo de programa que 
es tónica general en los de¬ 
más casos (de ahí su pun¬ 
tuación final), pues además 
de ser para un grupo de 
edad mayor (13 años), se 
nota que va buscando unos 
resultados más en conso¬ 
nancia con el nivel de I o de 
E.S.O., con unas exigencias 
de conocimientos supe¬ 
riores y un interfaz más se¬ 
rio y menos dedicado al 
ocio y más al estudio. 

Unos y otros tienen 
opciones destacables 

De todos modos, una op¬ 
ción muy recomendable si 
tiene hijos de esta edad, 
pues los contenidos no tie¬ 
nen desperdicio. 

Hablando de ADI Mate¬ 
máticas, destacamos la gran 
cantidad de juegos, música 
y opciones adicionales que 
contiene, para muchas de 
las cuales el niño debe su¬ 
perar una serie de pruebas 
o haber pasado con éxito 


por ejercicios, teniendo un 
premio final en forma de 
juego. Esto es lo que se lla¬ 
ma motivación asegurada. 
Como han podido compro¬ 
bar, el campo de la ayuda a 
las matemáticas para niños, 
está suficientemente cubier¬ 
to por todos nuestros aspi¬ 
rantes a las medallas de cali¬ 
dad y precio-calidad, sin dejar 
de lado ninguna de las cues¬ 
tiones importantes que más 
tarde o más temprano pue¬ 
den necesitar en el colegio. 

Si de recomendaciones fi¬ 
nales se trata, sólo nos que¬ 
da mirar las fichas de resul- 
tadoEH para comprobar qué 
tal han pasado unos y otros 
nuestras pruebas, que pue¬ 
do asegurarles que fueron 
exahustivas, y que nos hi¬ 
cieron pasar un rato muy 
entretenido. 

Tenemos todos los 
campos cubiertos 

Esta navidad es el mo¬ 
mento justo para hacer un 
regalo a ese hijo, ese sobri¬ 
no, o a quien quieran, pero 
teniendo la seguridad de 
que va a ser aprovechado 
en su totalidad, y que ade¬ 
más de jugar también van a 
aprender mucho en los te¬ 
mas de matemáticas, pues 
más de uno viene avalado 
por pedagogos, psicólogos 
educativos y maestros es¬ 
pecializados en enseñanza 
multimedia. Que no se di¬ 
ga, desde este momento, 
que las matemáticas son 
aburridas, no se entienden, 
son complicadas o no sir¬ 
ven para nada, pues estarí¬ 
amos en un grave error. Se¬ 
guro que se lo agradecen 
los niños, y como no, sus 
profesores. 



El Conejo Matemático nos invita a hacer una excursión por 
el circo, con multitud de retos y juegos para niños. 



Un magnífico programa: Contar y Agrupar. En él, los niños podrán aprender todas las mate¬ 
máticas que necesiten con dos simpáticos compañeros de juego. 


¿Qué es...? 


EH Interactivo 

Decimos que un progra¬ 
ma o una aplicación es 
interactiva, cuando per¬ 
mite un intercambio ac¬ 
tivo entre la máquina o 
el software y la persona 
que lo está utilizando. Si 
es necesario que el niño 
haga una determinada 
acción o resuelva un 
puzzle o conteste a algu¬ 
na pregunta, está inte¬ 
ractuando con el orde¬ 
nador, y no es éste el 
único que realiza accio¬ 
nes mientras la persona 
sólo puede limitarse a 
mirar. 

ES Ruta 
de instalación 

La ruta de instalación es 
el archivo, el nombre, y 
el disco duro (en caso 
detener más de uno) 
donde se va a instalar 
un programa o una apli¬ 
cación. La posibilidad 
de variar esta ruta es 
interesante, pues permi¬ 
te personalizar el lugar 
dónde va a encontrarse, 
y de este modo poder 
reconocerlo al instante 
en caso de que busque¬ 
mos algo en especial en 
alguno desús archivos. 

EE Niveles 
de dificultad 

Además detener las lec¬ 
ciones divididas por el 
curso en concreto del ni¬ 
ño, o por su edad, tam¬ 
bién se pueden dividir a 
su vez por niveles de di¬ 
ficultad pues, por ejem¬ 
plo no es lo mismo, aun¬ 
que tengan la misma 
edad, un niño al princi¬ 
pio del curso que al final 
de éste. Esta personali¬ 
zación de los niveles, 
también permiten asen¬ 
tar conocimientos y cre¬ 
ar repasos. 

ES Fichas 
de resultado 

Son las fichas dónde se 
resumen las pruebas re¬ 
alizadas al software en 
cuestión. De un sólo 
vistazo, permiten ver 
sus puntuaciones fina¬ 
les, puntos positivos o 
negativos, o toda cues¬ 
tión que pueda resultar 
destacadle en algún as¬ 
pecto. 
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Software 


Matemáticas para niños 


Así hacemos los test en Computer Hoy 



Ejemplo de pantalla de uno de los programas comparados en el 
artículo. Se trata de “Matmágicas”, de la casa Altus. 


La selección de estos once 
programas se rige, entre 
otras muchas cosas, por la 
importancia que tienen en el 
mercado español y la facili¬ 
dad con que se pueden en¬ 
contrar en casi cualquier co- 
mercio cercano a su 
localidad. Los puntos que 
hemos comprobado en 
Computer Hoy respecto a la 
calidad y funciones de los 
programas se puede resumir 
del siguiente modo: 

Servicio 

¿Tienen teléfono de ayuda?. 
¿Y de información?. Porque 
son cosas distintas. ¿Y ser¬ 
vicio Online que funcione de 
verdad?. Algunos fabrican¬ 
tes sólo muestran en su pá¬ 
gina web un escaparate de 


productos cuya única fun¬ 
ción es vender, pero que no 
solucionan nada en caso de 
encontrarse con problemas. 
También puntuamos que los 
servicios ofrecidos por los 
distintos fabricantes o dis¬ 
tribuidores de software son 
lo que se puedan necesitar 
en cada momento y según 
las necesidades particulares 
de cada usuario. 

Instalación 

¿Poseen los programas, en¬ 
tre otras cosas, arranque au¬ 
tomático?. Además compro¬ 
bamos el desarrollo general 
de la instalación, y el espa¬ 
cio que requieren en el dis¬ 
co duro (a partir de 15 MB 
ya es considerado como al¬ 
to, y si está por debajo de las 


4-5 MB consideramos que 
está muy bien). Otra cues¬ 
tión es si poseen un desins¬ 
talador propio (no el de Win¬ 
dows) para eliminar el 
programa si no queremos 
seguir utilizándolo, y tam¬ 
bién qué tal funciona éste. 
Por último, nos fijamos en 
cómo son las instrucciones 
que acompañan a cada pa¬ 
quete de software, y si están 
lo suficientemente claras pa¬ 
ra todo tipo de usuario, 
avanzado o que se inicia. 

Manejo 

¿El diseño del programa a ni¬ 
vel del interfaz facilita que los 
niños interactúen con el pro¬ 
grama, o se tienen que limi¬ 
tar a mirar?. ¿Tenemos fun¬ 
ciones de ayuda disponibles 
en todo momento?. También 
hemos tenido en cuenta la 
claridad de las explicaciones 
de ésta ayuda, ya que en es¬ 
te tema en particular, y sien¬ 
do un programa para los ni¬ 
ños, toda ayuda es poca. 
Hemos comprobado también 
si existe un manual o ins¬ 
trucciones específicas para 
los niños, que son los usua¬ 
rios últimos del programa, y 
no sólo para los padres. Otra 
cuestión destacadle en eta 
sección es la posibilidad de 
imprimir contenidos cuando 
los necesitemos, bien como 
deberes para hacer en otro 
momento o simplemente pa¬ 
racomprobar los progresos. 


Calidad del 
Aprendizaje 

En este apartado se com¬ 
prueba si incluyen la posibi¬ 
lidad de crear deberes espe¬ 
cíficos y personalizados para 
cada niño, para cada rango 
de edad o para cada nivel de 
dificultad elegido. ¿Qué tal 
un examen para repasar lo ya 
visto?. ¿Lo incluyen?. Tam¬ 
bién tenemos en cuenta si las 
explicaciones y lecciones del 
programa tienen que ver con 
los contenidos generales ex¬ 
plicados en el colegio y en el 
curso que nos ocupa, y si 
hay explicaciones adiciona¬ 
les sobre las distintas lec¬ 
ciones repasadas. Es en es¬ 
te punto donde se repasa la 
existencia o no de niveles de 
dificultad y si los padres pue¬ 
den llevar un relativo control 
de lo aprendido por los hijos, 
bien mediante puntuaciones, 
niveles logrados o cualquier 
otra cuestión. ¿Y los profe¬ 
sores?, ¿tienen también si¬ 
tio aquí?. Algún programa si 
tiene esa opción, y muy bien 
aprovechada pues permite 
realizar seguimiento perso¬ 
nalizado de cada alumno. 

Invitación al uso 
y motivación 

Este es un apartado impor¬ 
tante, pues el éxito o fracaso 
de los programas depende, 
en cierto modo, de que sean 
capaces de enganchar o mo¬ 


tivar al niño en una tarea tan 
complicada como son las 
matemáticas. Para ello, se 
comprueba la originalidad de 
los personajes (si son, entre 
otras cosas, atractivos o cer¬ 
canos para los niños), la ca¬ 
lidad de los elementos y de 
los contenidos complemen¬ 
tarios, así como la inclusión 
de música, sonido o vídeos 
para amenizar. Se ha com¬ 
probado la variedad de las 
unidades de aprendizaje pa¬ 
ra evitar situaciones excesi¬ 
vamente monótonas, si tie¬ 
nen posibilidad de conexión 
con Internet para tratar te¬ 
mas relacionados, y si inclu¬ 
yen escenas o cuestiones li¬ 
bres de violencia, una 
cuestión muy reprobable en 
los programas educativos. 


Relación 
precio/calidad 

Esta relación se calcula divi¬ 
diendo el precio de cada pro¬ 
ducto entre la nota de cali¬ 
dad que ha obtenido en las 
pruebas. 

Con esta tabla podremos ver 
en la sección de las fichas de 
programas, qué resultado y 
puntuación final le corres¬ 
ponde a cada uno. 


Hasta 448 
447 hasta 558 
559 hasta 744 
745 hasta 1.116 
1.117 hasta 2.232 
A partir de 2.233 


sobresaliente 

notable 


bien 

suficiente 


msufjcjente 

deficiente 
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En la edicióm impresa esta era una 
página de publicidad 





































































I o Puesto 


Contar y Agrupar 


Mi Primera Aventura JÉfc 
Matemática 

AyucLt a m hijo ;i conocer los primeros 
conceptos maten líücíjs. 
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Mi Primera Avuntuiu n 
Málemitica. 

X | 
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Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

4.900 ptas. 



Sin duda, es el me¬ 
jor programa de la 
comparativa, reali¬ 
zado para los más 
pequeños. Una goza¬ 
da para la vista, con 
un interfaz muy agradable y que moti¬ 
va al niño a seguir jugando. 


• Presentación general 

• Los personajes 

• Sonidos 


• Falta una guía escrita dedi¬ 
cada a los más pequeños 

• Sólo 3 niveles de dificultad 


3° Puesto 


Matemanía II 



La opción más desta¬ 
care de este progra¬ 
ma, es que incluye 
una sección privada 
(con contraseña) pa¬ 
ra que el profesor 
pueda llevar un control pormenorizado 
de los avances de cada niño. 



• El precio, el más bajo 

t Sección para el profesor 

• Niveles de dificultad perso¬ 
nalizadles 


• No tiene guía escrita para 
niños 

• Espacio ocupado en disco 
duro 


5° Puesto 


Matemanía I 




Además de la ya co¬ 
mentada sección del 
profesor, el progra¬ 
ma cuenta con la po¬ 
sibilidad de persona¬ 
lizar los niveles de 
dificultad. Por contra, los personajes 
son menos originales que el anterior. 


• El precio, el más bajo 

• Sección para el profesor 

• Niveles de dificultad perso¬ 
nalizadles 


• No tiene guía escrita para 
niños 


Matemáticas para niños 


Software 




Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Sobresaliente 

Precio: 

3.495 ptas. 



Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Sobresaliente 

Precio: 

3.495 ptas. 



2 a Puesto 


Sumar y Restar 


Plnirt números 


80 

00 

j 8-8 1 

Ujl-3 R 
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A (T M i ¡'ranura Avcnlura 

' MüHiaaca 

Sumí & 

* 4 ^ 

El hermano mayor 
de nuestro ganador 
de la comparativa, y 
por tanto comparte 
todas sus virtudes. 
Su menor puntua- 


Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

4.900 ptas. 



• Presentación general 

• Los personajes 

• Sonidos 


• Falta una guía escrita dedi¬ 
cada a los más pequeños 

• Sólo 3 niveles de dificultad 


ción es solamente debida por el espa¬ 
cio que ocupa en el disco duro. 


4° Puesto 


Juega con las Matemáticas 



Calidad: 


Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

4.900 ptas. 



El tercer programa de 
Zeta multimedia si¬ 
tuado también entre 
los 5 primeros. Su 
calidad es también 
muy alta, y las prue¬ 
bas a superar están bien ideadas y son 
originales en el planteamiento. 


• Ambiente situado en varias 
épocas 

• 4 niveles de dificultad 


• No tiene guía escrita para 
niños 

• Los protagonistas, un poco 
cargantes 


6° Puesto 


¡NumEruditos! 


i 


\ \ \ 1 TZJ-2 1 


Tí\í- g V ¿jksregsd 

Iv.ío 11118 

| ■ ^ ¿d|S¡g| 

M .. 

iHvmEnjdftos! programa muy com- 

1 f ^ J¡¡¿ P ,et0 P ara el estudio 
de las matemáticas, 
presentado por una 

_1 especie de “profesor 


Calidad: 



• Presentación general 

• Personajes elegidos 


• El precio 


chiflado” que explica cada uno de los 
juegos y lecciones a desarrollar. 


puter 
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Software 


Matemáticas para niños 


7 o Puesto 


El profesor Multimedia 1° ESO 


4°.- Ecuación de una función 


Nuiuu&iwtiIc Ja iníanai i!r K, cltcif Í[íl|, 3* Je itfiírattdfr prtrt h¡ Jrita y 
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Puma: ÍMfMTSIt/ 

Al coi¡junto da Codos Los valor tí que loins la vafUblt dcpaulitote m Lt 
Usina: RF.( OHRIRO 


ReiUdún de U tumrián « li rdacn'm Hpic tatpresa lu OpH^tiDocs que hay 
que rnüzw «i ha vanablt i, paro oUciki los valores rte la wiilbk y 




<eé 3 


Calidad: 


Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

4.495 ptas. 



• Contenido 

• Variedad de temas tratados 



Como hemos comenta¬ 
do, quizá esté un poco 
fuera de luga compa¬ 
rándolo con los demás. 
Está dedicado a un pú¬ 
blico mayor y más cen¬ 
trado en contenidos 
que en entretenimiento 


• Interfaz 

• Espacio ocupado en disco 
duro 


9° Puesto 


ADI Matemáticas 



Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Sobresaliente 

Precio: 

2.995 ptas. 



• El precio 

• Espacio ocupado en disco 
duro 


Otro programa muy 
completo, pero con fa¬ 
llos como no disponer 
de desinstalador pro¬ 
pio. La interfaz es 
muy agradable, con 
un extraterrestre como 
protagonista. 


» No hay más nivel de dificul¬ 
tad que el relativo al curso 
» No tiene guía escrita para 
niños 


11° Puesto 


Matmágicas 
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Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

4.495 ptas. 



• 4 niveles de dificultad 




De primeras, este pro¬ 
grama nos dio proble¬ 
mas en la instalación, 
pero además nos pa¬ 
reció muy complicado 
de usar. Por otro lado, 
la función de ayuda se limita a mostrar 
unos rótulos con frases de explicación. 


i 


• Ayudas muy poco claras 

• La instalación nos dio pro¬ 
blemas 

• Uso complicado 


8° Puesto 


El Conejo Matemático 


Mas lu 

Cuenta 

Cuenta 

pjopEa tonada 

con ayuda 

sin ayuda 
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ico 

Calidad: 


! Notable 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

4.950 ptas. 



& 


tEspacio ocupado en disco 
duro 

• Facilidad de uso 


El mundo del circo y el 
mundo de las matemá- 
^Mat&náticp ticas están representa- 
sr dos por el conejo Mate¬ 

mático. Su contenido 
es muy completo, pero 
no así los comentarios 
hablados. 


• Comentarios hablados 

• No tiene guía escrita para 
niños 


10° Puesto 


Matemáticas con Pipo 



Calidad: 


Bien 


Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

4.495 ptas. 



• 8 niveles de dificultad 

• 3 idiomas posibles 


Es el único programa 
que permite utilizar 3 
idiomas, el castella¬ 
no, catalán e inglés, 
y además con posibi¬ 
lidad de cambiar de 
uno a otro sin realizar una nueva insta¬ 
lación, sino directamente. 


• Espacio ocupado en disco 
duro 

• Originalidad de los perso¬ 
najes 




Mi opinión 



Ricardo Nieto Silva, 
redactor del test 


Me lo he pasado muy bien proban¬ 
do y comprobando los distintos pro¬ 
gramas de la comparativa, e incluso 
le eché mucho valor y conseguí, en 
no mucho tiempo, un diplomade ex¬ 
perto en matemáticas (eso sí, en un 
nivel de principiante y en el curso 
más bajo). Dejando aparte las bro¬ 
mas, estoy seguro que los niños a 
los que se regale cualquiera de es¬ 


tos programas, no van a verlos co¬ 
mo herramientas de estudio, sino co¬ 
mo un juego, es decir, que en gene¬ 
ral han conseguido su propósito de 
enseñar distrayendo, lo cual es todo 
un logro. Espero que para el próxi¬ 
mo año los escolares españoles des¬ 
taquen, “misteriosamente”, en la 
asignatura de matemáticas, y estoy 
seguro que una gran parte del méri¬ 
to (sin menospreciar, ni mucho me¬ 
nos, la labor de los sufridos profe¬ 
sores) se deberá a los programas 
aquí comparados y a los que segu¬ 
ro com enzarán a aparecer en el m er- 
cado, pues el software educativo, 
junto con el de ocio, son los que más 
futuro tienen en informática. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Software 


Matemáticas para niños 


Consejos prácticos 


Así funciona 


Mi primera aventura matemática 


Vamos a enseñar el modo 
de instalación de nuestro ga¬ 
nador de la medalla de la ca¬ 
lidad, “Mi primera aventura 
matemática. Contar y agru¬ 
par”, de Zeta Multimedia, y 
mostraremos un poco su 
funcionamiento. Para un 
completo uso del programa, 
nuestro ordenador debe te¬ 
ner instalada una tarjeta de 
sonido y una impresora. 


i 


En primer lugar, vamos a 
instalar "Contar y Agru¬ 
par" en nuestro disco duro. 
Para ello, cogemos el CD y 
lo insertamos en la unidad. 
Si el ordenador tiene co¬ 
nectado el autoarranque, 
saldrá la pantalla de bien¬ 
venida a la instalación. En 
caso contrario, comenzare¬ 
mos la instalación de forma 


manual. Para ello 

vaya a • 





miaa 



en el escritorio, y haga do¬ 
ble click sobre él. 

2 Aparecerá el contenido 
de las unidades del or¬ 
denador. ( 


m 




para ver a continuación otra 
ventana, esta vez de contra¬ 
to de licencia, que debere¬ 
mos aceptar para continuar. 

Por lo tanto, hacemos 
click en UH. 

4 Ahora debemos decidir 
dónde grabar el progra¬ 
ma. •-, 


Seleccionar el emplazamiento de destino 




en azul y es¬ 

cribimos el nuevo nombre • 


Carpeta de programa: 


Contar y Agrupar^^- 


Pulsamos en |s iguiente > I . Si 
estamos de acuerdo con to¬ 
dos los datos, de nuevo en 
[Siguiente > | , y comienza la ins¬ 
talación < 


18 % 



[mPAMI - Contar y Agrupar se instalará en este directorio.) 

Para aceptarlo, haga clic en el botón Siguiente. 

Para indicar un directorio distinto, haga clic en el botón Examinar 
y elija otro directorio. 


Podrá optar por no instalar MPAMI 
clic en el botón Cancelar. 


Contar y Agrupar, haciendo 




DA Contar y Agrupar 

Examinar... | 






< Anterior | j S ¡guíente > || 

Cancelar 



El directorio por defecto 
es "C:\Contar y agrupar", pe¬ 
ro podemos cambiarlo ha¬ 
ciendo click en [Examinar... | . y 
eligi endo otra ruta + 


Directorio de destino 
D:\ Contar y Agrupar 


Mi PC 


Seleccione un elemento 
para ver su descripción. 


-51 

s 

s 

¥ 

di 

Disco de 3Ü 
(A:) 

Sistema (C:) 

Pruebas2 (D:) 

Dkmmfmal 

(E:) 

Impresoras 

b¿l 

ü&l 


\M 


Panel de 
control 

Acceso 

telefónico... 

Carpetas Web 

T areas 
programadas 



Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM (D:\ por defec¬ 
to) y hacemos de nuevo do¬ 
ble click sobre él < 



para ver su contenido. La 
ventana que se abre, con¬ 
tiene muchas carpetas y ar¬ 
chivos. Nosotros seleccio¬ 
namos rsi 

flFJ 

Setup.exe 


y lo pulsamos dos veces. 

3 Surge una ventana •- 
y después otra de insta¬ 
lación. Para continuar, ha¬ 
cemos click sobre S ¡guíente > 


Una vez elegida, pulsamos 
sobre [Siguiente >| . 

5 Ahora hay que decidir el 
nombre con el que que¬ 
remos llamar al programa. 
Éste nos ofrece como nom¬ 
bre i 


i 


Carpeta de programa: 


Zeta Multimedia 


Nosotros vamos a deno¬ 
minarlo "Contar y Agrupar". 
Para ello, hacemos click en¬ 
cima de la ventana de texto 
hasta que quede resaltada 



6 Tras la instalación debe 
mos reiniciar el ordena- 

i*± ___ 

[<* ;Sí, Deseo reiniciar mi computadora en este morm 

|C No, Reiniciaré mi computadora más adelante. 

haciendo click sobre [Finalizar 


El ordenador se reiniciará. 

7 Cuando ha arrancado de 
nuevo el ordenador, y te¬ 
niendo el CD metido dentro 
de su unidad, iniciamos el 
programa por la ruta Hj^] 

| Programas] f [Contar y Agrupar | „ 

[^ M PAM1 - Contar y Agrupar | . 


8 


Una vez arrancador- 
podemos acceder a la 



Agrupar 


Haz clic aquí para empezar 


éíé 


página web •- 

o al programa. La pantalla de 
inicio, tras unos bailes de los 
personajes protagonistas, es 
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Zeta Multimedia 


Mi Primera Aventura JÉ ■ 
Matemática 

Ajuda a a hijo a cónica los primeros 
conceptos inaiemiticos- 




Contar y agrupar 


Primera Aventura Matemática 1 - Contar y Agrupar 


¡Bienvenido! 


Haz clic en el botón Nuevo Jugador 
y teclea tu nombre en el recuadro. Si ya has jugado antes, 
selecciona tu nombre de la lista. 




J 

m 


0 



Elige tu nivel de dificultad 
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Principiante Aprendiz Experto 

f . t» s» é I 

Contenido Ayuda ¿SxíSSc? Para padres Imprimir Salir 


ú 


como esta, 


fil del niño. Una vez intro- 


dónde configuramos el per- ducido el nombre f 


Hsntfeü 



Wd] de Zm Mulániédii 


Ricardo 

pulsamos sobre 


0 


y comenzará el programa 
propiamente dicho • 

Que lo disfruten. 


^M¡ Primera Aventura Matemática 1 - Contar y Agrupar 


Contenidos 


Superjuego 


Pinta y colorea 

Parejas de números 


m 

Decoranú meros 


A 2 

Figuras y colores i \ y 



Ordenanúmei 


/ 


■ros 


Sigue la serie 

OaJL- 


T ^ -55 4 I 

Contenido Ayuda ¿vamos? Para P Q dres Imprimir Salir 
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Novedades 


Music Maker V2000. Tu creador musical 



Completa sala de mezclas de audio, donde podrá incluir desde efectos de sonido, retocar el 
ya existente, modificar volúmenes o lo que se le ocurra. 


Music Maker V2000 es uno 
de los últimos programas de 
creación musical que nos 
han llegado, y desde el prin¬ 
cipio decimos que es muy 
potente. Su función princi¬ 
pal es producir tus propias 
canciones, temas musicales, 
y si quieres, acompañarlo in¬ 


cluso de un vídeo también 
de producción propia. Es de¬ 
cir, audio y vídeo personali¬ 
zados y de cosecha propia. 
Con este programa se pue¬ 
de convertir el ordenador en 
un verdadero estudio profe¬ 
sional de grabación, pero 
con el consiguiente proble¬ 


ma para el gran público en¬ 
tre el que nos incluimos: Nos 
ha parecido muy complica¬ 
do de utilizar a pesar de 
traer un completo manual y 
de disponer de multitud de 
ayudas para todas las cues¬ 
tiones que se nos ocurran. 
Creemos que está dirigido, 


en principio, a personas con 
al menos conocimientos bá¬ 
sicos, si no avanzados, de es¬ 
te tipo de programas, y con 
verdadera vocación en el te¬ 
ma de la música. De lo que 
si estamos seguros es que 
cualquiera con inquietudes 
musicales, un poco de in¬ 
ventiva e imaginación, y so¬ 
bre todo tiempo para apren¬ 
der y sacarle partido al 
programa, tiene un podero¬ 
so aliado en este software, 
que viene avalado por mu¬ 
chas y muy buenas críticas 
y premios internacionales. 
¿Se atrevería a competir en 
un ranking de las mejores 
canciones no profesionales 
por Internet?. Pues también 
tiene esa opción, pues ya 
hay varias páginas web de¬ 
dicadas a creaciones per¬ 
sonales hechas con éste u 
otros paquetes. De lo que sí 
estamos seguros, es que no 
va a quedar defraudado por 
la versatilidad y potencia de 
Music maker 2000. Su pre¬ 
cio es de 9.900 pestas IVA 
incluido. 


Curso Inglés 
2000 



Un curso de inglés perfecto 
para el nuevo año. 


F&G Editores S.A. nos ofre¬ 
ce la primera entrega de su 
curso de idiomas, com¬ 
puesto por 10 CDs perte¬ 
necientes a los niveles bá¬ 
sico y medio.También nos 
anuncian que en breve 
(marzo del 2000) está pre¬ 
visto el lanzamiento de los 
niveles alto y avanzado así 
como la futura preparación 
de los cursos de francés, ita¬ 
liano y alemán, al precio de 
7.995 pesetas cada paquete 
de 10 CDs. 


Zona MP3. La música de Internet 



En la actualidad, uno de los 
temas que más está causan¬ 
do furor, es la de la música 
en formato comprimido 
MP3. Existen multitud de pá¬ 
ginas web que ofrecen mú¬ 
sica en este formato, lecto¬ 
res semejantes a cadenas 
musicales, buscadores MP3, 
etc... De la casa Marcombo, 
en este caso ya sin el apoyo 
de Data Becker, hemos reci¬ 
bido el “Zona MP3”. Es un 
conjunto de herramientas 
cuya función es adentrarnos 


en el mundo de la 
música compri¬ 
mida y sus com¬ 
ponentes. Este pa¬ 
quete, incluye 
programas para 
extraer audio di¬ 
gital en ficheros 
wav, para conver¬ 
tir estos ficheros 
a formato MP3, 
reproductores de 
MP3, software de 
grabación de Cds 
con ficheros MP3 
y herramientas de 
clasificación de 
canciones y álbu¬ 
mes. Una recopila¬ 
ción interesante para los no 
iniciados en el tema, pero 
echamos en falta algo más 
de ayuda que el manual que 
acompaña al paquete. En to¬ 
do caso, un CD interesante 
que además gana muchos 
puntos por el precio al que 
sale al mercado. El MP3 es¬ 
tá al alcance de todos los 
bolsillos, y con una cone¬ 
xión a Internet, esto no es 
sino el principio de una 
gran amistad. Su precio es 
de 2.990 pesetas. 


Guía interactiva Vigo Multimedia 


Como ejemplo, tenemos una visita guiada al zoológico de 
Vigo, con fotografías y vídeos incluidos en el precio. 


De la empresa Lume Mul¬ 
timedia, nos llega esta guía 
interactiva sobre Vigo y su 
ría. A lo largo de 4 CDs, nos 
muestra la naturaleza, oríge¬ 
nes, cultura, litoral, arqui¬ 
tectura, economía, monu¬ 
mentos y fiestas de esta 
singular ciudad y todo lo 
que la rodea. Su presenta¬ 
ción está muy cuidada, con 
gran profusión de fotografí¬ 
as (dispone de más de 1400 
en total), planos variados de 
la ciudad y alrededores, ma¬ 
pas de situación para evitar 
perdernos en cualquier si¬ 
tuación que se nos presen¬ 
te, y más de 600MB de víde¬ 
os con sonido estéreo sobre 
la ciudad gallega de Vigo y 
su entorno. 

Además, se acompaña de 
una completa y útilísima 
guía de los aparcamientos de 
la ciudad, líneas de trans¬ 
porte público con orígenes 
y destinos, y un enlace di¬ 
recto con Internet para con¬ 
sultas en tiempo real, como 
puede ser el tiempo meteo¬ 
rológico existente en ese 
momento, fiestas patronales, 
celebraciones especiales, 

puter n q 32 


costumbres o muchas otras 
cosas más. 

Su modo de uso es muy fá¬ 
cil, y el interfaz es tan agra¬ 
dable a la vista que ambos 
hacen que no exista excusa 
alguna para dejar de visitar 
esta preciosa ciudad y sus al¬ 
rededores. Este programa es¬ 
tá recomendado para todos 
aquellos amantes de la cul¬ 
tura y la geografía en gene¬ 
ral y de la española en par¬ 
ticular, pues poseemos unos 


paisajes y unas caracterís¬ 
ticas ambientales y turísti¬ 
cas envidiables . Si bien es 
verdad que no llega a ofre¬ 
cer lo mismo que una visi¬ 
ta real, en persona, desde 
luego coincidimos en que 
se acerca mucho a mostrar¬ 
nos todo lo que se debe ver 
en una ciudad como es Vi¬ 
go, y saberlo prácticamente 
todo sobre esta magnífica 
ciudad gallega. Su precio es 
de 5.990 pesetas. 
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Software 


Guía de software 


Probados en Computer Hoy: Software 

¿Esta interesado en algún producto? En estas tablas puede visualizar todos los resultados de los 
test de software que hemos realizado en Computer Hoy. Encontrará los productos que hemos 
analizado con una referencia de la revista donde han aparecido, el precio y fabricante. 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 2 


1 

Microsoft 

Windows 98 


18.000 ptas 

3 

1 Suites de ofimática 1 

1 

Lotus 

SmartSuite Millenium 


64.000 ptas 

4 

2 

Microsoft 

Office 97 Professional 

HBñüfl 

69.900 ptas 

4 

3 

Corel 

WordPerfect Suite 8 

lEBRilíl 

57.884 ptas 

4 

1 Grabación de CDs 1 

1 

Adaptec 

Easy CD Creator 4 DeLuxe 

IEBBBÍ1 

12.900 ptas 

31 

2 

Ahead 

Ñero Burninq ROM 4 

IJBRBH 

1.158 ptas 

31 

3 

CeQuadrat 

Win On CD3.6 Power Edition 

Bien 

6.960 ptas 

31 

Planificadores de viajes 1 

1 

Atlantic Devices 

Route 66 99 Eur. 


8.900 ptas 

5 

2 

AND 

Route 98 Esp. y Por. 


5.990 ptas 

5 

3 

AND 

Route 98 Europa 

BB323 

7.990 ptas 

5 

4 

AND 

Route 98 World 

HBñüfi 

7.990 ptas 

5 

5 

Movierecord 

Viaje por G. Bret. 

Bien 

2.995 ptas 

5 

6 

Anaya Interactiva 

Viaje Ciudades M. 

Bien 

4.990 ptas 

5 

7 

Movierecord 

Viaje por Italia 

Bien 

2.995 ptas 

5 

8 

Movierecord 

Viaje por España 

Bien 

2.995 ptas 

5 

Educativos infantiles 1 

1 

Coktel 

Adibú 2. Leo/Cal. 


5.995 ptas 

6 

2 

Coktel 

Cuarto de juegos 


4.995 ptas 

6 

3 

Infogrames 

Mulán 

EB333 

6.490 ptas 

6 

4 

Infogrames 

Aladdín 

BB323 

6.490 ptas 

6 

5 

Infogrames 

Lego Creator 

HBñüfl 

7.490 ptas 

6 

6 

Anaya Interactiva 

Tim 7. Matemát. 

HBBÜfl 

5.490 ptas 

6 

7 

Zeta Multimedia 

Contar y agrupar 

IEBBÜÍ1 

4.900 ptas 

6 

8 

Anaya Interactiva 

Trampolín. 5 Q 

IEBBBÍ1 

4.990 ptas 

6 

9 

Zeta Multimedia 

Gran Atlas 

IJBRBH 

7.900 ptas 

6 

10 

Ubi soft 

Rayman. Mat/Len 

IJRBSIH 

3.995 ptas 

6 

11 

Zeta Multimedia 

Pinc[u 

IJRBSIH 

4.900 ptas 

6 

12 

Anaya Interactiva 

Trampolín. Valor. 

EB333 

4.990 ptas 

6 

13 

Anaya Interactiva 

MensaJunior 

EB333 

5.990 ptas 

6 

14 

Movierecord 

102 actividades 

BB323 

3.995 ptas 

6 

15 

Planeta 

Colorea, escribe. 

Bien 

6.990 ptas 

6 

Matemáticas para niños 

1 

Zeta Multimedia 

Mi primera aventura matemática. Contar y Agrupar 

■ÍI3E1ÍIEM 

4.900 ptas 

32 

2 

Zeta Multimedia 

Mi primeraaventura matemática. Sumary Restar 


4.900 ptas 

32 

3 

Edi cinco 

Matemaníall 

EB333 

3.495 ptas 

32 

4 

Zeta Multimedia 

Juegacon las matemáticas 

BB323 

4.900 ptas 

32 

5 

Edi cinco 

Matemaníal 

HBñüfl 

3.495 ptas 

32 

6 

Softkey 

¡Num Eruditos! 

IEBBBÍJ 

5.990 ptas 

32 

7 

Mediasat Group 

El Profesor Multimedia. 1 Q deE.S.O. 

IEBRÜÍ1 

4.495 ptas 

32 

8 

The Learning Company 

El Conejo Matemático Deluxe 

IEBBBÍ1 

4.950 ptas 

32 

9 

Havas Interactive 

ADI Matemáticas 

IJBRBH 

2.995 ptas 

32 

10 

Cibal Multimedia 

Matemáticas con Pipo 

Bien 

4.495 ptas 

32 

11 

Altus 

Matmágicas 

Bien 

4.495 ptas 

32 

i Aprendizaje de Inglés 1 

1 

Lodisoft 

Tell me more Negocios 


8.990 ptas 

7 

2 

Assimil Multimedia 

Visado para el amer. 


9.500 ptas 

7 

3 

Ubi Soft 

Inglés con Rayman 

HBBÜfl 

3.995 ptas 

7 

4 

Softvision 

Talknow! Aprende 

ÜBBÜfl 

4.995 ptas 

7 

5 

Anaya Interactiva 

Do English 

IEBBBÍ1 

6.990 ptas 

7 

6 

Coktel 

Kids Inglés 

IEBBÜÍ1 

4.995 ptas 

7 

7 

AND 

And Active English 

IJBBBH 

7.990 ptas 

7 

8 

Coktel 

YES Iniciación 

IJBBS1H 

5.995 ptas 

7 

9 

KDC 

Managing Quality 

IJRñflH 

11.995 ptas 

7 

10 

KDC 

Internat. Sales 

IJBBÜfl 

11.995 ptas 

7 

11 

Softvision 

Asterix Learn English 

IJBBÜfl 

6.995 ptas 

7 

12 

Movierecord 

Vamos a hablar inglés 

| Bien| 

2.995 ptas 

7 

| Retoque fotográfico profesional 1 

1 

Adobe 

Photoshoo 5 

1 Notable | 

176.000 otas 

7 

Utilidades 1 

1 

NetWork Associat. 

Nuts & Bolts 98 

IJRñflH 

5.700 ptas 

8 

2 

Ultimobyte 

PKZIP para Windows 

IJRBSIH 

4.995 ptas 

8 

3 

Anaya Interactiva 

Kit de emergencia Ñor. 

IJBBÜfl 

9.990 ptas 

8 

4 

Binary 

DriveCopy 

IJBBÜfl 

5.800 ptas 

8 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 2 

5 

Mindsoft 

Utilities 2 

IJRRÜH 

8.115 ptas 

8 

6 

Binary 

Partition Magig 4.0 


14.500 ptas 

8 

7 

TouchStone 

Check It 98 

EESE3 

11.545 ptas 

8 

8 

NikoMakComp. 

WinZip 7.0 

BB323 

3.135 ptas 

8 

9 

P&P Servicios C. 

TurboZIP 2.1 

MEBRBH 

8.000 ptas 

8 

10 

IMSI 

Windelete 97 

Bien 

Descatalogado 

8 

11 

Super Win Soft. 

Win Rescue98 

Bien 

2.840 ptas 

8 

12 

Wolf Aqency 

WinSafe98 

Suficiente 

4.265 ptas 

8 

| Enciclopedias j 

1 

Planeta Multime. 

Focus 99 


19.990 ptas 

9 

2 

Microsoft 

Encarta 99 


14.990 ptas 

9 

3 

Micronet 

Enciclopedia Universal 

MEBBÜfl 

11.600 ptas 

9 

4 

Salvat 

Salvat 99 

MEBBÜfl 

10.900 ptas 

9 

5 

Casa de Software 

Futura 2000 

BJBBflH 

10.900 ptas 

9 

6 

Lafer Multimedia 

Lafer 

Bien 

11.950 ptas 

9 

I Colecciones de cliparts j 

1 

Corel 

Gallery Magic 1.000.000 


19.604 ptas 

10 

2 

Corel 

Gallery Magic 205.000 


10.324 ptas 

10 

3 

Softkey 

Mega ClipArt 15.000 

Bien 

4.950 ptas 

10 

4 

Softkey 

Designer ClipArt 12.000 

Bien 

2.950 ptas 

10 

5 

Marcombo 

ClipArt Superpack 2 

Suficiente 

2.990 ptas 

10 

6 

Softkey 

Fun ClipArt 5.000. 

Suficiente 

1.995 ptas 

10 

7 

Media Connect. 

Dibujey modifigue... 

Suficiente 

2.995 ptas 

10 

8 

Softkev 

2.550 ClipArt a color 

Suficiente 

995 ptas 

10 

1 Agendas y organizadores | 

1 

Microsoft 

Outlook 98. 

MEBRflH 

19.900 ptas 

11 

2 

Lotus 

Organizer 5.0. 

MEBBÜH 

18.000 ptas 

11 

3 

iSBiSTER Intl. 

Time & Chaos v 5.3.5. 

BJRRflH 

6.660 ptas 

11 

4 

Idyle Software 

Agenda 98. 

Bien 

3.018 ptas 

11 

5 

Softkey 

Agenda Multimedia. 

Suficiente 

1.995 ptas 

11 

6 

AMF Software 

Daily Planner & PIM. 

Suficiente 

4.478 ptas 

11 

I Diseño de interiores 1 

1 

Marcombo 

Diseño de casas de ensu.. 

MEBBÜfl 

13.400 ptas 

13 

2 

Marcombo 

Diseño de interiores en3D 

MiBRflH 

6.900 ptas 

13 

3 

FastTrak 

3D Kitchen. 

Bien 

11.594 ptas 

13 

4 

FastTrak 

Visual HOME DELUXE 

Bien 

11.594 ptas 

13 

5 

Coktel 

Custom HOME3D 

Bien 

5.995 ptas 

13 

6 

IMSI 

FloorPlan 3D DELUXE 

Bien 

19.990 ptas 

13 

1 Reconocimiento de voz 1 

1 

IBM 

ViaVoice EXECUTIVE 98 

MEBBÜH 

33.900 ptas 

14 

2 

IBM 

ViaVoiceHOME98 Multilingüe 

MiBBÜH 

12.900 ptas 

27 

3 

IBM 

ViaVoice HOME98 

BJBRflH 

9.900 ptas 

14 

4 

IMSI 

VoiceDirect Continuous Gold 

Bien 

16.995 ptas 

27 

5 

Dragón Systems_ 

Naturally Speaking Preferred 3 

Bien 

33.900 ptas 

27 

6 

Dragón Systems 

Point & Speak. 

Bien 

10.900 ptas 

14 

7 

Salvat 

Habla con tu ordenador 

Bien 

3.995 Dtas 

27 

I Creación de Música j 

1 

Steinberg 

ReBirth 2.0 

MEBRÜtl 

37.500 ptas 

16 

2 

Anaya Interactiva 

MixMan Studio 

BflBBÜH 

5.980 ptas 

16 

3 

Sound Foundry 

Acid Rock 

IJRRÜH 

8.500 ptas 

16 

4 

Sound Foundry 

Acid DJ 

IJRRÜH 

8.500 ptas 

16 

5 

AIM Productions 

MixM áster Pro 

Bien 

7.995 ptas 

16 

6 

Steinberg 

B.Box 

Bien 

9.900 ptas 

16 

I Antivirus I 

1 

Data Fellows 

F-Secure 

Bien 

29.900 ptas 

17 

2 

Panda Software 

Panda Platinum 6.0 

Bien 

13.804 ptas 

17 

3 

NetWork Associates 

VirusScan 4.0.2 

Bien 

5.700 ptas 

17 

4 

Symantec 

Norton Antivirus 5.0 

Suficiente 

8.445 ptas 

17 

5 

Norman Data Def. 

Norman Virus Control 4/Thunderbyte 8 

Suficiente 

13.914 ptas 

17 

6 

Sophos 

Sophos PLC 

Suficiente 

10.900 ptas 

17 

E Compresión de ficheros 1 

1 

PKWARE 

PKZIP2.60 para Windows 

■ÍIÍIE1.T 

4.995 ptas 

18 

2 

Flexform GmbH 

Squeez2.0 

Bien 

6.457 ptas 

18 

3 

NikoMakComputing 

WinZip 7.0 

Bien 

7.370 ptas 

18 

4 

E-Merge_ 

WinAce Archiver 1.0 

Bien 

4.660 ptas 

18 

5 

Convergence Software 

WinPack32 Deluxe 2.4.8 

Bien 

3.375 ptas 

18 

6 

On-Line Services 2.000 

WinRAR 2.50 

Bien 

5.800 ptas 

18 
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Foto: Stock Photos. Montaje: Computer Hoy. 
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paso a paso, 4 a Parte 


SUMARIO 



ven para presentar compara¬ 
tivamente diversas series de 
valores.Para el libro de con¬ 
tabilidad creado en las lec¬ 
ciones anteriores de este cur¬ 
so son especialmente 
apropiados dos tipos de grá¬ 
ficos: el gráfico mensual en 
forma de "tarta", donde reco¬ 
nocerá perfectamente en qué 
conceptos se han realizado 
los diferentes gastos. Como 
en este tipo de diagramas se 
presentan las cantidades en 
forma de porcentajes pueden 
compararse sin problemas los 
diferentes conceptos del 
mes. El otro tipo de gráfico es 
el resumen anual en forma de 
gráfico de curvas que le mos¬ 
trará la evolución de sus gas¬ 
tos a lo largo del año y gracias 
al cual sabrá si los gastos au¬ 
mentan o si han sido efecti¬ 
vas las medidas de ahorro que 
se han tomados. 

Elegir el tipo de gráfico a 
emplear para cada cuestión 
es cosa fácil. Un asistente CU 
le pedirá las informaciones 
necesarias y finalmente pre¬ 
sentará en su tabla el gráfico 
solicitado. 


sí un número determinado de 
cifras? Para este fin Excel ofre¬ 
ce diferentes tipos de gráfi¬ 
cos (véase Resumen en la pá¬ 
gina 62). Con algunos tipos 
solamente puede presentar¬ 
se una secuencia concreta de 
cifras, mientras que otros sir- 


Reflexiones básicas 

52 

Gráfico del mes 

53 

Tamaño y posición de los gráficos 

56 

Adaptar componentes del gráfico 

56 

Copiar gráficos 

60 

Un gráfico anual 

60 

Tipos de gráficos de un vistazo 

62 


Primeros pasos 

N-29 

Un sencillo libro para las cuentas domésticas 

N-30 

Fórmulas sencillas 

N Q 31 

Diagramas 

N 9 32 

Fórm ulas para cada objetivo 

N-33 

Propuestas de tablas 

N-34 

Quéocurriríasi... 

búsqueda de valores, búsqueda de errores 

N-35 

Intercambio de datos con otros programas 

N-36 


Ya ve lo que ha ocurrido con las acciones de Terra. Cuando 
se trata de dinero, lo mejor es poder conocer los datos al 
instante. Con los gráficos que le enseñamos a construir en 
este número, bastará un vistazo para conseguirlo. 


E l viejo refrán "una ima¬ 
gen vale más que 1000 
palabras" tiene parte de 
verdad. A primera vista, las 
columnas de cifras no siem¬ 
pre dicen gran cosa. Las imá¬ 
genes que representan grá¬ 
ficamente series de cifras se 
conocen como gráficos OH 
La principal ventaja de és¬ 
tos es la claridad. Por ejem¬ 
plo, en un gráfico se reco¬ 
noce enseguida qué valores 
son los que dominan, cómo 
han evolucionado e incluso 
cómo evolucionarán en el 
futuro. Seguramente los grá¬ 
ficos le son familiares en mu¬ 
chos contextos. En bolsa, 
por ejemplo, se representan 


con gráficos en grandes pa¬ 
neles luminosos las evolu¬ 
ciones diarias de las cotiza¬ 
ciones. 

Sin estas representaciones 
gráficas los brokers E0 lo 
tendrían mucho más difícil. 

Los gráficos se emplean 
para representar los resul¬ 
tados de las elecciones, de 
manera que con diferentes 
colores puede reconocerse 
enseguida qué partidos ga¬ 
nan y cuáles pierden votos. 

En Computer Hoy emplea¬ 
mos los gráficos para repre¬ 
sentar el número de ejem¬ 
plares editados por las 
diferentes revistas de infor¬ 
mática o para representar 


con claridad las cifras de ven¬ 
tas de las diferentes empre¬ 
sas de software. Por supues¬ 
to usted también podrá 
presentar en gráficos sus co¬ 
lumnas de números. Proba¬ 
blemente esto le resulte más 
sencillo de lo que piensa. La 
hoja de cálculo "Excel 2000" 
se encarga de la mayor parte 
del trabajo, usted podrá ver 
rápidamente los resultados. 
De esto se trata en esta cuar¬ 
ta parte del curso de Excel. 

Reflexiones básicas 

En primer lugar tendrá que 
decidir qué es lo que quiere 
que se represente en el grá¬ 
fico. ¿Desea comparar entre 


Actualmente las bolsas se encuentran informatizadas para 
poder ofrecer mejor la información a los brokers. 
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Excel 2000 paso a paso, 4 a Parte 


Curso 


Gráfico del mes 

El gráfico de la evolución 
del mes en las tablas de ca¬ 
da mes le mostrará en forma 
de tarta los diferentes por¬ 
centajes para cada concep¬ 
to de gastos. Esta es la ma¬ 
nera de hacer aparecer un 
gráfico en su tabla, en un 
abrir y cerrar de ojos: 

1 Inicie la hoja de cálculo 
Excel 2000 y abra el libro 
de cuentas creado en las lec¬ 
ciones anteriores del curso 
de Computer Hoy. 

2 Escoja un resumen men¬ 
sual en el que ya haya in¬ 
troducido datos. 

En el ejemplo será el mes 
de Noviembre. Haga click en 
la pestaña correspondiente 
en el margen inferior de la 
pantalla, esto es, en 
[Noviembre | . La tabla de ejem- 


te de gráficos. Para ello ha¬ 
ga click en la barra de me- 
nús en la opción | Insertar | y 
en el menú emergente en • 

Filas 

Columnas 
Hoja de c álculo 

( |fl} Gráfico. .) - 

Función.., 

Nombre ► 

Imagen ► 

4. Hipervínculo,.. Ctrl+Alt+K 


O simplemente haga click 

en la barra de herramien¬ 
tas en |rt¡ 


El efecto es el mismo, en 
la pantalla aparecerá la ven¬ 
tana: •- 


5 La lista de la izquierda le 
muestra todos los tipos 
de gráficos posibles. Haga un 
click en Id circular | . Entonces 


pío tiene este aspecto: < 


se modificará el contenido 



A e 

e m 

e 

f 

O 

H 

s 

Libro de cuentas 





2 

3 

£ n-r.hii Canra-plr 

Ul-1 S-WJ Almnarmiiin 

1 ímj .1 r Iíihj r 



T-fitil ¡-'ipreíDS 

2fe6LUJ pU 


toii*9 SwWe 



Total qaVIúu 

27 345 pía 

5 

02-1 [-99 fonsparla 

Meiro 

135 pU 


6 

03-11-9? 


lbbUp\m 


Suelto 

EEP3 p|n 

7 

03.11.33 SntaWr» 


ó 9GD pía 




b 

M-l 1Á3 F'apBlíJii 

IM 11-09 AJimnrtl Ación 

L BiblDS 

7.250 pin 


Alunara *cifln 

l3.«0 pie 

7 2TJ1 pía 

9 

Caín .Vulíiv-, 

3 003 pía 


PnprtliHi'a 

n 

U 

Vi 

D5-11-ÍK 1 AlirriBMícmn 



Sotara re 
Tunupurlíi 

Cin* 

Kupu 

J.950 pía 

1.686 pía 
-pía 
-pin 

14 





pía 

15 





iBlBtone 

-pía 

1.6, 





Vidrúr. 

pu 


=r 


Vi 22% 

iq.iok 

6.15* 

O-JQO* 

ajen* 

UJÜD* 

ajn* 


3 A continuación tiene que 
informar a Excel qué da¬ 
tos son los que deben 
presentarse en forma de grá¬ 
fico. Para ello tiene que se¬ 
leccionar la parte corres¬ 
pondiente de la tabla. En el 
ejemplo será la lista de gas¬ 
tos totales de los diferentes 
conceptos: 


Alimentación 

13.460 pta 

Papelería 

7.250 pta 

Software 

4.950 pta 

Transporte 

1.685 pta 

Cine 

-pta 

Ropa 

- pta 

Gimnasio 

- pta 

Teléfono 

-pta 

Videos 

- pta 


de la mitad derecha de la 
ventana: 


[Subtipo de gráfico: 


m 


[q 

w 

QS 

<2S 


Aquí Excel le ofrece dis¬ 
tintas posibilidades para pre¬ 
sentar los datos selecciona¬ 
dos en forma de tarta o 
diagrama circular. En la par¬ 
te inferior el programa el ex¬ 
pone qué utilidad tiene el 
empleo de este tipo de pre¬ 
sentación gráfica: 

[Circular, Presenta el aporte de cada valor 
al total. 


Haga click entonces en la 
esquina superior izquierda 
del área seleccionada (en es¬ 
te caso es la celda G8), man¬ 
tenga pulsado el botón iz¬ 
quierdo del ratón y mueva 
el cursor hasta la celda de la 
esquina inferior de¬ 
recha (aquí, la celda 
H16) Al soltar el 
botón del ratón la ta¬ 
bla tomará este as¬ 
pecto: •— 

4 A continuación 
active el asisten- 


6 Haga click en el botón 

[Presionar para ver muestra | y 

mantenga pulsado el botón 
del ratón Excel emplea los 
datos previamente selec¬ 
cionados para ofrecerle una 


Alimentación 

13.460 pta 

49,22% 

Papelería 

7.250 pta 

26,51% 

Software 

4.950 pta 

18,10% 

Transporte 

1.685 pta 

6,16% 

Cine 

- pta 

0,00% 

Ropa 

- pta 

0,00% 

Gimnasio 

- pta 

0,00% 

Teléfono 

- pta 

0,00% 

Videos 

- pta 

0,00% 


presentación prelimi¬ 
nar el gráfico: •- 

En el momento en 
que suelte el botón 
del ratón desaparece¬ 
rá esta presentación. 

7 Para una presenta¬ 
ción tridimensio¬ 
nal haga click en: 



Muestra: 



Asistente para gráficos - paso 1 de 4: tipo de gráfico 


Tipos estándar | Tipos personalizados | 

Tipo de gráfico: Subtipo de gráfico: 


_ZJ2Ll 


MI 

Barras 
£■' Líneas 
41 @ Circular 
|frV; XV (Dispersión) 
^ Áreas 
@ Anillos 
^ Radial 
m uperficie 
»* Burbujas 
|1Ü Cotizaciones 


Él 


m 


bflfl 


SÍ 


i 




Columna agrupada. Compara valores entre 
categorías. 


Presionar para ver muestra 




Cancelar 


| Siguiente! 


Finalizar 


Si repite el punto po¬ 
drá contemplar la pre¬ 
sentación preliminar de 
esta otra modalidad:# — 


Muestra: 


8 Con un click en 
[siguiente >| pasará a la 
siguiente ventana de in¬ 
troducción de datos del 
asistente de gráficos. La 
presentación preliminar 
se mantiene 
ahora fija en la 
ventana: 
y de nuevo aparecen en la 
misma sus datos. 


I En el campo de intro¬ 
ducción de datos que 





Asistente para gráficos - paso 2 de 4: datos de origen 


aparece con el fondo en ne¬ 
gro •— 
Excel ya presenta la indi¬ 
cación correcta que englo¬ 
ba el área de datos a pre¬ 
sentar. 


Rango de datos | 5erie | 



Gráfico 

Un gráfico es la presen¬ 
tación de datos de Excel 
en forma de diagrama. 

Las tendencias o la evo¬ 
lución comparativa se 
aprecian más fácilmente 
en un gráfico que en se¬ 
ries de cifras en una ta¬ 
bla. Excel ofrece nume¬ 
rosas variantes de 
gráficos con los que 
presentar sus datos, en 
forma de curvas, tartas, 
barras, columnas o su¬ 
perficies. 

Broker 

No todo el mundo puede 
entrar y salir del edificio 
de la Bolsa para com¬ 
prar o vender acciones. 

Esta tarea está reserva¬ 
da a los brokers o corre¬ 
dores de bolsa. Éstos 
trabajan por encargo de 
sus clientes, comprado¬ 
res o vendedores (nor¬ 
malmente bancos). 

Asistente 

Los asistentes son pe¬ 
queños programas auxi¬ 
liares que pueden servir 
de ayuda en la realiza¬ 
ción de determinadas 
tareas. Así, Excel 2000 
dispone, por ejemplo, 
de un asistente integra¬ 
do para la creación de 
gráficos. El asistente le 
pedirá todas las infor¬ 
maciones necesarias y 
finalmente presentará 

J en la pantalla los resul¬ 
tados. 

Barra de 
herramientas 

Muchos programas dis¬ 
ponen de una o varias 
barras de herramientas 
en las que se presentan 
diferentes iconos. Al ha¬ 
cer click en alguno de 
estos ¡conos se ejecutan 
comandos que de otro 
modo sólo podrían acti¬ 
varse a través de los 
menús del programa. 

Así pues, las barras de 
herramientas agilizan el 
uso del programa. Por 
ejemplo, haciendo click 
en el icono f 

á (ia y 

el documento actual sal¬ 
drá por la impresora. 


► 


N a 14 Coñiputer 
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Curso 




paso a paso, 4 a Parte 


Este es exactamente el 
área anteriormente selec¬ 
cionada. Ahora todavía tiene 
ocasión de efectuar modifi¬ 
caciones a través de este 
campo. 


- 


Consejo 
Computer Hoy 


Consejo de Computer Hoy 
No necesita introducir los 
indicativos de las celdas 
que Excel 2000 le pide en 
los campos de introduc¬ 
ción de datos. 

Puede seleccionar éstas 
en su tabla con el ratón, 
incluso estando abierta la 
ventana de introducción 
de datos. Si la ventana de¬ 
be superponerse al área 
deseada de la tabla, no tie¬ 
ne más que hacer clicken 


el campo de color ^ 


en la parte superior dere¬ 
cha del campo de intro¬ 
ducción de datos corres¬ 
pondiente. Se reducirá el 
tamaño de la ventana y 
ésta contendrá solamen¬ 
te éste campo de intro¬ 
ducción de datos: 


Asistente para gráneos - pa 


i 


Una ver marcada el área 
de dato s def initiva haga 
click en 

Ahora puede ver de nuevo 
la ventana de introducción 
de datos completa. 


En este ejemplo ya se ha 
introducido un área de da¬ 
tos correcta, por lo que no 
es necesaria la modificación 
de estos contenidos. Esto se 
aplica también para la se¬ 
lección de si sus series de 
datos se encuentran en una 
fila o en una columna: 


Series en: 

Fijas 


(* Columnas 


Las configuraciones que 
podemos realizar en la pes- 

Rango de datos | ( Serie) | 


carecen de sentido en este 
caso. Sólo necesitará éstas 
cuando desee presentar en 
un gráfico varias series de 
datos. 

Puesto que todo está ya 
correctamente configurado, 
haga click en I siguiente > | , De 
este modo se lle ga a las 


opciones de gráfico 


Aquí puede decidir 
todo lo que se indi¬ 
cará con relación al gráfico, 
como por ejemplo, un títu¬ 
lo. Haga click en el campo 
de introducción de datos 


Título del gráfico: 

I- 


SI 


y teclee el título que desee 
que figur e en el gráfico, por 

ejemplo: Tít ulo del gráfico: _ 

¡Gastos Noviembre 1999 


Los restantes campos de 
introducción de datos no 
son de utilidad para los dia¬ 
gramas circulares y por ello 
aparecen en gris: 

Ele de categorías ()■.); 

I-- 

Eje de valores (V);_ 


cuentra delante de INinguno | . 
no se añadirá ningún rótulo. 

Si por el contrario se indi¬ 
ca ¡Mostrar valor] aparecerán 
las cantidades correspon¬ 
dientes junto a cada trozo de 
tarta. En el caso de 
¡Mostrar Bprcentaje| Excel anota¬ 
rá solamente los porcenta¬ 
jes de cada concepto (como 
ha hecho en el capítulo an¬ 
terior del curso) 

r Mostrar rátuíol significa que 

junto a cada sección del grá¬ 
fico aparecerá el concepto 
correspondiente, informa¬ 
ción que el programa obtie¬ 
ne de la primera columna se¬ 
leccionada. La última 


Gastos Noviembre 1333 

r U0\ 


□ m 


■ ¿7\ 



□ 


□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

□ Ropa 

□ Gimnasio 

□ Telefono 
M V/irlr-ri-T 


tará el porcentaje corres¬ 
pondiente.Tenga en cuenta 
que estas opciones requie¬ 
ren bastante espacio. 


Segundo eie de categorías (X): 


Segundo eie de valores (V): 


En la presentación preli¬ 
minar en la parte derecha de 
la pantalla aparece esta vez 
también el título: •- 


-(Gastos Noviembre 1333^ 


Haciendo click en la 
pestaña ILeyenda) se ac¬ 
cede a otra pantalla: 


Asistente para gráficos - paso 



Títulos Í.L®y®nI?J | Rótulos de datos 



□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

□ Ropa 

□ Gimnasio 

□ Telefono 

Virlr-ri^: 


-TJxJ 


P Mostrar leyenda 
Ubicación 
T" Abajo 
C Esquina 
C Arriba 
(* Derecha 
Izquierda 


Gastos Noviembre 1999 



□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

□ Ropa 

■ Gimnasio 

□ Teléfono 


Aquí puede decidir si 
debe presentarse una 
leyenda .Esto se 

decide marcando con el ra¬ 
tón la casilla W Mostrar leyenda) 
así como, en 
caso afirmati- 


Ubicación 
Abajo 

VO,la posición Esquina 
de la leyenda 
con respecto 
al gráfico. 


C Arriba 
Derecha 
C Izquierda 


Al hacer pulse la pes¬ 
taña I Rótulos de datos | . 

Puede disponerse cuál se¬ 
rá la indicación que acom¬ 
pañe a cada uno de los tro¬ 
zos de la tarta.: 

Rótulos de datos 
Ninguno 

C Mostrar valor 
C Mostrar gprcentaje 
C Mostrar mtulo 
~ Mostrar rótulo y. porcentaje 
f~~ _ 


Si el punto negro se en¬ 


opción: |í ' Mostrar rótulo ^porcentaje) 

indica que además del nom¬ 
bre del concepto se presen- 


Haga click 

[Mostrar porcentaje 

añadir este 
dato al grá¬ 
fico. 


en 

para 


diente. La opción de líneas 
guía EH1S® ya aparece 
seleccionada: éstas son líne¬ 
as que unen el dato del por¬ 
centaje con su sección del 
gráfico correspondiente, la 
presentación preliminar ten¬ 
drá ahora este aspecto: •— 
No se preocupe aunque 
vea que en algunas partes el 
texto del rótulo se solapa 
con el gráfico. Este detalle es 
algo que se corregirá a lo lar¬ 
go de esta parte del curso. 

La última ventana del 

asistente de gráficos 
aparecerá en pantalla des¬ 
pués de otro click en 
[siguiente >| , Aquí podrá deci¬ 
dir aún si el gráfico debe 


15 


En 


Colocar gráfico: 


C En una hoja nueva: |Gráfico 1 


Como objeto en: 


este momento se li¬ 
beran los dos últimos cam¬ 
pos de selección: 


I” Clave de leyenda junto a rótujo 
P Mostrar líneas guía 


Haciendo click en el cam¬ 
po de arriba aparecerá al la¬ 
do de cada porcentaje una 
casilla del color correspon- 


■■■—id 

insertarse en una nueva ho¬ 
ja o se incluirá en la hoja ac¬ 
tual: •- 


En este caso Excel tiene 
configurada por defecto la 
opción correcta, de modo 
que sólo resta un click en 
IFinalizar | y verá aparecer el 
gráfico en la tabla: < 



A 

B C 

D 

E 

F 

<3 

H 1 1 

! J 

i 

Libro de cuentas 


2 

Fecha 

Concepto Lugar 

Ingresos 

Gastos 






3 

01-11-99 

Alimentación 


6.595 pta 







02-11-99 Sueldo 265.000 pta 

02-11 -99 Transporte Metro 
03-11-99 Transporte 
03-11-99 Software 
04-11-99 Papelería L. Biblos 
04-11-99 Alimentación Casa Andrés^" 

05-11-99 Alimentación * 


135 pta “ 
1.550 pta 
4.950 pta 
7.250 pta 


Área del gráfico • tff ÉÉ-|[®¡ « II 


Sueldo 


265.000 pta 


Alimentación 13.460 pta 


49,: 2% 


□ 6% 


Gasto^^viembre 1999 

□o% 
a0% 

□0% 


□ 18% 



□ 49% 


■ 27% 


□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

□ Ropa 

■ Gimnasio 

□ Teléfono 

■ Videos 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Curso 




paso a paso, 4 a Parte 


¿Qué es. 


Leyenda 

En los gráficos se pre¬ 
sentan diferentes líneas 
o secciones en diversos 
colores o tramas. Lase- 
rie de datos o el indicati¬ 
vo de valores corres¬ 
pondiente podría 
escribirse directamente 
en la línea o sección, pe¬ 
ro entonces el aspecto 
del gráfico perdería en 
claridad. Por ello se em¬ 
plea una leyenda, en la 
que se explica qué con¬ 
cepto corresponde a ca¬ 
da color. 

E Líneas Guía 

Las líneas guía son líne¬ 
as que unen el sector 
del gráfico con el rótulo 
correspondiente: 


m 


De este modo se reco¬ 
noce rápidamente a qué 
elemento corresponde 
cada rótulo. 

OS Tiradores 

Cuando selecciona un 
gráfico o un marco de 
texto aparecen en las 
esquinas y en mitad de 
los laterales pequeños 
cuadrados negros, los 
puntos de arrastre:# 



Área del gráfico 


Estos pueden "arrastrar¬ 
se" con el cursor del ra¬ 
tón manteniendo pulsa¬ 
do el botón. De este 
modo puede modificar 
el tamaño del gráfico. 

Etiquetas 

Se llama etiquetas a los 
pequeños campos de 
texto amarillos que apa¬ 
recen cuando se mueve 
el cursor del ratón y se 
para encima de algún 
botón. El texto ofrece 
una explicación breve de 
la utilidad del elemento 
señalado. Existen eti¬ 
quetas por ejemplo para 
los iconos en la barra de 
herramientas: 


Tamaño y posición 
de gráficos 

Lamentablemente el gráfi¬ 
co no aparece en la posición 
que debería. Es posible que 
necesite modificar también 
el tamaño u otro tipo dele¬ 
tra para el título del gráfico 
o de los rótulos. Esto no su¬ 
pone un gran problema ya 
que el Excel 2000 ofrece nu¬ 
merosas posibilidades para 
la edición de gráficos. En es¬ 
te capítulo encontrará la ma¬ 
nera de llevarlo a cabo. 

Cuando el recién creado 
diagrama aparece en la tabla 
está rodeado de un marco 
negro. Además verá ocho 
puntos gruesos en las es¬ 
quinas y en las laterales del 
marco: 


Gasto Noviembre 1999 



□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

■ Ropa 

■ Gimnasio 

□ Teléfono 

■ Videos 


Z Mueva el cursor del ra¬ 
tón manteniendo el bo¬ 
tón izquierdo presionado. 
Aparecerá un marco de línea 
discontinua cuya esquina in¬ 
ferior izquierda podrá des¬ 
plazarse: •- 


Este le muestra el tamaño 
del área si soltara el botón 



Estos se conocen por ti¬ 
radores 03 . Con ellos se 
puede modificar el tamaño 
del conjunto de la superfi¬ 
cie del gráfico. 

I Haga click en uno de los 
puntos de arrastre en las 
esquinas del gráfico, como 
por ejemplo, en la inferior 
derecha: •- 

□ Uimnasm 

□ Teléfono 
■ Videos 


á 


El cursor del ratón se 
transforma en una flecha do¬ 
ble: •- 


i Videos 




( 


A 

del gráfico | 

h 


Una etiqueta amarilla 
le informa de que con este 
tirador se puede modificar 
el área del gráfico. Este es el 
área rectangular que inclu¬ 
ye los demás componentes 
del gráfico (título, gráfico, 
leyenda y rótulos). 


□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

□ Ropa 

■ Gimnasio 

□ Teléfono 

■ Videos 


del ratón en esta posición. 
Para aumentar el área tiene 
que mover el ratón hacia 
abajo y a la derecha. 


pío, directamente debajo de 
la lista de tipos de gastos: #■ 

También aquí le aparecerá 
un marco de línea disconti¬ 
nua siempre en la posición 
futura. 

Si la posición le parece 
bien, suelte el botón del ra¬ 
tón y el diagrama aparecerá 
en el lugar deseado: f 


5 Ahora podría volver a 
modificar el tamaño si le 


AirrwrtatiAn 

□ «Opea 



i 




PapOlíiií 


¡6*i* 






Kiítw.iitt 

i Sil pí;i 

ia r iflfo 






liiihSpírtiQ 

lfSSfía 

6.1$* 






c™ 

.prfa 

Oj m 






PupH 

-F*“ 

(am 






Ciimwiq 

F*b 

0.00* 






Ttflafana 

ptB 

aoo* 






VVir-íE. 

-ptB 

0,00* 
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rl 0% 
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8 Alimentación! 

■ E 3 Hfi(HíiriS 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

■ Ropa 

■ QniriHsió 

□ Teléfono 

■ Videos 


parece conve¬ 
niente y para 
ello rep 
pasos ; 


ita los 

a 3 . 


6 Seguida¬ 
mente haga 
click en cual¬ 
quier celda va¬ 
cía de la tabla. 
A continuación 
desaparece el 
marco alrede¬ 
dor del gráfico 
y los ocho pun¬ 
tos de arrastre 
con lo que po- 


0ÍU* 

0JC®% 
□ JOO* 

üjGO* 


Gastas N 

r mV* 



: • • : : ■ ■ 


□ jfí3(»S0Ort* 

■ pn* 

■ Fíopa 


apeono 

■ Victos 


Gastos Noviembre 1999 

r ■ 0% 


□ 18% 


1 27% 



□ 49% 


□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

■ Ropa 

■ Gimnasio 

□ Teléfono 

■ Videos 


3 Suelte el botón del ratón. 

Inmediatamente se mos¬ 
trará el gráfico en su nuevo 
tamaño: •- 


Los componentes del grá¬ 
fico habrán aumentado para 
adaptarse al nuevo tamaño. 

4 Para mover el gráfico 
dentro de la tabla haga 
click en un área blanca del 
gráfico, mantenga el botón 
del ratón presionado y mue¬ 
va entonces el diagrama a la 
posición deseada, por ejem- 

iputer n ? 32 


Papelería 

7.250 pta 

26,51% 

Software 

4.950 pta 

18,10% 

Transporte 

1.685 pta 

6.16% 

Cine 

- pta 

0,00% 

Ropa 

-pta 

0,00% 

Gimnasio 

_- Pta 

0,00% 

Teléfono 

- pta 

0,00% 

Videos 

- pta 

0,00% 


drá contemplar el mismo en 
todo su esplendor: f 

Adaptar compo¬ 
nentes del gráfico 

El diagrama está muy bien, 
pero hay algunas cosas que 
habría que cambiar. Por 
ejemplo, el tipo de letra pa¬ 
ra el título del gráfico resul¬ 
ta demasiado pequeño: 
[Gastos Noviembre 19991 . 

Además, una de las líneas 
guía cruza un rótulo y algu¬ 
nos rótulos apare¬ 
cen juntos (por¬ 
que se encuentran 
todos en la misma 


oosición) 


Gastos Noviembre 1999 


-□ 0 % 



■ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

■ Ropa 

■ Gimnasio 

□ Teléfono 

■ Videos 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Curso 




paso a paso, 4 a Parte 


¿Qué es. 


ED Campo 
de listas 

Algunas veces el campo 
donde debe introducir un 
dato tendrá a su derecha 
una flecha hacia abajo.# 


m 


Área de trazado 


Area del gráfico 


Leyenda 


Si usted pulsa dicha fle¬ 
cha, aparecerá una lista 
con todos o algunos de 
los posibles valores que 
puede introducir en di¬ 
cho campo. Bastará con 
que haga click sobre 
uno de ellos para selec¬ 
cionarlo. 

ED Portapapeles 

El portapapeles forma 
parte de la memoria 
RAM que emplean sobre 
todo los programas de 
Windows. Se pueden in¬ 
sertar textos, gráficos o 
tablas y mantener copia¬ 
dos en esta memoria 
para insertarlos en otra 
posición u otro progra¬ 
ma. Manteniendo pulsa¬ 
da la tecla ' y a conti¬ 
nuación c, los datos 
seleccionados se copia¬ 
rán en el portapapeles. 
Teclee ahora la tecla v 
y v y el contenido del 
portapapeles se inserta¬ 
rá en la nueva posición. 
Con la combinación de 
teclas ' y x se memo- 
riza la información se¬ 
leccionada en el porta- 
papeles, desapareciendo 
del documento original. 

Ejes 

En muchos tipos de grá¬ 
ficos como, por ejem¬ 
plo, de columna o de lí¬ 
neas, encontrará una 
línea horizontal y otra 
vertical, los ejes. En el 
eje horizontal (Eje X) es¬ 
tán los valores previstos 
y en el vertical (Eje Y) 
los valores dependien¬ 
tes de éstos. Ejemplo: 
en un gráfico con la 
evolución de cotizacio¬ 
nes de bolsa, en el ejeX 
aparece la fecha o la ho¬ 
ra y en el eje Y figura 
entonces la cotización 
de las acciones en cada 
momento. Para más cla¬ 
ridad los ejes disponen 
a intervalos regulares de 
rótulos. 


Quizás desee modificar al¬ 
guna de las configuraciones 
que ha efectuado con el 
asistente de gráficos, todo es 
posible. Para facilitar su ma¬ 
nejo, Excel 2000 contiene 
una barra de herramientas 
especial para el tratamiento 
de gráficos. Esta aparece en¬ 
tonces en forma de ventana 
en la pantalla cuando selec¬ 
ciona el gráfico con un click 
del ratón. 

I Haga click de nuevo en el 
área blanca del gráfico. 
Enseguida aparecerá la ba¬ 
rra de herramientas: • 


T Gráfico 


| Area del gráfico^ [ffl ¡ 

Lo que más necesitará se- 

rá el campo de l istas EH 

I Área del gráfico ^ 


3 

4 


A continuación 
click en 


haga 


En la siguiente ventana 
haga click en la pestaña 


Fuente • 


Teclee en la lista: 


Tamaño: 


111,25 


8 

9 

3 

10 

mm 

11 

zi 


3 


el 


icono 


Con los campos de listas 
puede seleccionar qué com¬ 
ponente del gráfico desea 
modificar. 

Haciendo un click en 


se abre una ventana que 
ofrece posibles formatos. 

2 Para cambiar el tipo de 
letra del título del gráfi¬ 
co haga click en la flecha 
[Área del gráfico] y en la lista 
emergente en • 




Area de trazaco 


Area del gráfic: 


Leyenda 
Líneas guía 1 
i Título del gráfico) 


Serie 1 
Serie 1 Rótulos de datos 


* 


Consejo 
Computer Hoy 


Si no sabe cómo se llama 
un componente de un grá¬ 
fico le será útil saber que 
manteniendo el cursor del 
ratón sobre un elemento 
del gráfico aparece una 
etiqueta con su nombre: 


□ Transporte 

■ Cinej^ 

n P r Leyenda | 

□ Gimnasio 

□ Teléfono 

■ Videos 


de este modo podrá salir 
de dudas enseguida. 


el tamaño de letra deseado, 
por ejemplo [Hl . 

Con un click en la lista se 
despliegan todos los posi¬ 
bles tamaños, de modo que 
podrá elegir el que le con¬ 
venga mediante un click. 

6 Después de otro click en 
I Aceptar | el título del grá¬ 
fico ha aumentado su tama¬ 
ño:# --i_ 


Gastos Noviembre 1999 

■o% 


□ is% 


■ 27% 



□ 49% 


y el marco de selección de¬ 
saparecerá, igual que la ba¬ 
rra de herramientas de grá¬ 
ficos: # 


El título del gráfico podría 
quedar un poco más a la iz¬ 
quierda, exactamente enci¬ 
ma del gráfico. 

8 Haga click directamente 
en el título del gráfico y 
el marco de selección apa¬ 
rece de nuevo: 


«Gastos Noviembre 1999' 


Gastos Noviembre 19991 


I Mueva el cursor hasta la 
línea de trama, por ejem- 
i\ 


□% 


□ 18% 


■ 27% 



□ 49% 


□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

□ Ropa 

□ Gimnasio 

□ Teléfono 

■ Videos 


El marco de trama alrede¬ 
dor del título le indica que 
éste está editado en este mo¬ 
mento. 

7 A continuación haga 
click en una celda vacía 


Ui 


También puede seleccionar 
elementos del gráfico para 
su modificación mediante 
clicks con el ratón. Esto re¬ 
sulta casi siempre más rá¬ 
pido. Para modificar el tí¬ 
tulo sólo tiene que hacer 
click en el mismo. Y si ha¬ 
ce click de nuevo en el mis¬ 
mo, podrá cambiar su con¬ 
tenido con el teclado. 


pío a esta posición 




»Gasto@^ del gráfico Jre 1999' 


■o% 


Ahora haga click con 
el botón derecho del 
ratón y manteniéndolo pul¬ 
sado mueva el marco a la po¬ 
sición deseada, por ejemplo: 


□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

□ Ropa 

□ Gimnasio 

□ Teléfono 

■ Videos 


C 


bastos Noviembre: 1999 




Cuando vuelva a soltar 
el botón del ratón el tí¬ 
tulo del gráfico se verá en la 
posición elegida en el área 
del gráfico. •- 


Para mover los rótu¬ 
los puede proceder 
de la misma manera. En este 


gráfico será necesario por¬ 
que algunos aparecen sola¬ 
pados por otros elementos. 

Pero en otros gráficos el 
cambio de posición de al¬ 
gunos textos puede hacer 
que éste gane en claridad. 

Haga click en el rótulo 
" 0 %": #— 





Inmediatamente aparecen 
numerosos puntos de arras¬ 
tre, concretamente en cada 
rótulo: •- 



Esto significa que inicial¬ 
mente aparecen selecciona¬ 
dos todos los rótulos. 

Esto es interesante si se 
desea cambiar el formato de 
los mismos, de manera que 
todos reflejen los cambios 
y mantengan el mismo as¬ 
pecto. 

Como en este caso lo 
que desea es única¬ 
mente desplazar algunos ró¬ 
tulos a otra posición, haga 
click de nuevo en el valor 
numérico concreto: !□!%■! 


Gastos Noviembre 1999' 


D 


18% 



rlO% 


-□0% 


-□0% 

□ 6%-i 

-□0% 

M no¿ 



□ 49% 


■ 27 % 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Curso 


paso a paso, 4 a Parte 


Ahora el único que per¬ 
manece seleccionado es es¬ 
te texto: i 



El desplazamiento se 
efectúa exactamente 
del mismo modo que en el 
caso del título del gráfico 
anteriormente descrito (pa¬ 
sos 9 a 11) Suelte el texto 
en una posición libre, por 
ejemplo:* 



Repita el proceso has¬ 
ta repartir todos los 
rótulos con valor "0%" a una 
posición libre debajo del tí¬ 
tulo. Después de hacer click 
en una celda libre el aspec¬ 
to del conjunto será el si¬ 
guiente:* 



Copiar gráficos 

Su primer gráfico ya está 
acabado. Ahora es posible 
que le interese copiarlo en 
otra tabla y de este modo 
podrá comprobar fácil¬ 
mente los datos de gastos 
de cada mes. 

I Haga click de nuevo en el 
área blanca del gráfico 
para que éste aparezca se¬ 
leccionado: •- 


2 Pulse c manteniendo 
presionada al mismo 
tiempo la tecla ' y de este 
modo copiará el gráfico en 

el portapapeles 


n 


Haga 


click 


en 


IEstructural , la primera 
hoja de este documento (en 
caso de que no pueda ver la 
pestaña, haga click en 0). 


Haga click en la celda 


G16 

> 

G | 

H 

1 







Total Ingresos 

- pta 


Total gastos 

- pta 





Sueldo 

- pta 





Alimentación 

- pta 

#jDIV/0! 

Papelería 

- pta 

#¡DIV/0! 

Software 

- pta 

#¡DIV/0! 

Transporte 

- pta 

#¡DIV/0! 

Cine 

- pta 

#¡DIV/0! 

Ropa 

- pta 

#¡DIV/0! 

Gimnasio 

- pta 

#¡DIV/0! 




ir 





situada debajo de la lista de 
conceptos de gasto. 

5 Manteniendo presionada 
la tecla s pulse v y 
aparecerá el gráfico • 


Gimnasio 


- pta 


Mueva entonces el cursor 
de introducción de datos 
con las teclas de flechas has¬ 
ta situarlo delante del signo 
de admiración y pulse la te¬ 
cla ) hasta que el nombre 
haya desaparecido: 

| Rango de datos : |=\ S: íHí 16| 

8 Teclee el nombre de la ta¬ 
bla actual, esto es: 

| Rango de datos: |=Estrucl:ura¡$G$8:$H$16| 

9 Con un click en 
lAceptarl se mostra¬ 
rán los datos correc¬ 
tos (no se sorprenda, 
es normal que en es¬ 
ta tabla no se apre¬ 
cien valores efecti¬ 
vos): •- 



A 

B 

i c r 

D 

i nr 

1 

Libro de cuentas 

2 

Balance Anual 1999 

3 

Mes 

Ingresos 

Ingresos en porcentaje 

Gastos 

Gastos en porcentaje 

4 

Enero 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

5 

Febrero 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

6 

Marzo 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

7 

Abril 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

8 

Mayo 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

9 

Junio 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

10 

Julio 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

11 

Agosto 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

12 

Septiembre 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

13 

Octubre 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

14 

Noviembre 

265.000 pta 

100,00% 

27.345 pta 

100,00% 

15 

Diciembre 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

16 


17 

Total 

265.000 pta 


27.345 pta 




#jDIV/0! 


Gastos Noviembre 1999 


□ 18% 


■ 27% 



□ 49% 


□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

□ Ropa 

□ Gimnasio 

□ Teléfono 

■ Videos 


Para 
mo¬ 
dificar el 
título del 
gráfico ha¬ 
ga click en 
el mismo 
de modo 
que aparezca el marco en¬ 
tramado: 


Sastos Noviembre 1999* 


Sitúe el cursor de in¬ 
troducción de datos 
detrás del nombre del mes 
haciendo un click en esta 


rresponde un gráfico, pero 
esta vez la función del mis¬ 
mo será, como en los gráfi¬ 
cos de la Bolsa, la de esta¬ 
blecer una comparación 
entre los diferentes meses 
que permita reconocer evo¬ 
lución y tendencias en los 
gastos. Pero para ello un grá¬ 
fico circular no es lo más 
adecuado. Lo mejor será uti¬ 
lizar un gráfico de líneas. 

1 Seleccione la hoja que 
contiene los datos del re¬ 
sumen anual, que tendrá 
más o menos este aspecto * 


Mes 

Ingresos 

Ingresos en porcentaje 

Gastos 

Gastos en porcentaje 

Enero 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

Febrero 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

Marzo 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

Abril 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

Mayo 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

Junio 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

Julio 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

Agosto 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

Septiembre 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

Octubre 

- pta 

0,00% 

- pta 

0,00% 

Noviembre 

265.000 pta 

100,00% 

27.345 pta 

100,00% 

Diciembre 

¡JÍ2. 

0.00% 

Jrta 

0.00% 


aunque, como es natural, se 
trata del gráfico con los va¬ 
lores de noviembre. 

6 Haga click con el botón 
derecho del ratón en el 
gráfico. En el menú emer¬ 
gente seleccione con el bo¬ 
tón izquierdo del ratón la 
Opción | Datos de origen. 

7 En la siguiente ventana 
haga click en el campo 
de introducción de datos: < 




Gastos Noviembre 1999 


o% 

□o% 


□ 18% 


■ 27% 



□ 49% 


□ Alimentación 

■ Papelería 

□ Software 

□ Transporte 

■ Cine 

□ Ropa 

□ Gimnasio 

□ Teléfono 

■ Videos 


posición. Bórrelo pulsando 
la tecla ) varias veces y es¬ 
criba el nombre de la hoja 
actual: [Gastos Estructural 19991 . 


12 


Haga click en una cel¬ 
da vacía. 


Siguiendo los pasos 
IO del 1 al 12 , copie el 
gráfico en todas las hojas ex¬ 
cepto en la del resumen 
anual. 

Un gráfico anual 

A la última hoja del resu¬ 
men anual también le co- 


2 Haga un bloque selec¬ 
cionando la tabla con los 
títulos de columna incluidos 
pero sin las sumas totales •- 

3 Inicie el asistente de grá¬ 
ficos. La manera de ha¬ 
cerlo se explica en el punto 
del apartado "El gráfico 
del mes". 

4 En la lista de tipos de grá¬ 
ficos haga click en:# 



5 En la siguiente lista apa¬ 
recerá seleccionado ya el 
tipo de gráfico adecuado. De 
lo contrario haga click en: 


Subtipo de gráfico: 



V\ 


u 

A- 

■ ■ ■ • 

l'TX 

v \ 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Curso 




paso a paso, 4 a Parte 


6 Haga click en [Siguiente >1 
y compruebe la configu¬ 
ración de los datos de ori- 
gen. Esta es la correcta: y 


Rango de datos: 4 ! 


Series en: f Filas 

(* Columnas 


¿Todo en orden? Entonces 
haga click en la pestaña# 


Asistente para gráficos - p 


Rango de datos 


I (Serie >] 


7 Como el gráfico debe 
presentar solamente va¬ 
lores absolutos, tendrá que 
suprimir la selección de por¬ 
centajes. Para ello haga click 
en la linea: • 



y a continuación en el botón 

| Quitar | . 


8 Borre del mismo modo la 
serie de valores 

[Gastos en porcentaje] 


9 Haga click de nuevo en 

[Siguiente >| . 



Excel 2000 le ofrece diferen¬ 
tes tipos de gráficos para la 
presentación de sus datos, 
pero no todos los tipos son 
apropiados para todas las 
aplicaciones. Dependiendo del 
uso que vaya a dar a su gráfi¬ 
co, del tipo de datos que re¬ 
presente e incluso de sus gus¬ 
tos personales, la opción será 
una u otra. Pero tenga siem¬ 
pre cuidado de escoger un ti¬ 
po de gráfico que permita re¬ 
presentar sus datos. Además, 
podrá también cambiar los 
colores y texturas usados en 
el gráfico para conseguir re¬ 
alzar el resultado. 

Para facilitar su elección del 
gráfico más adecuado Com¬ 
puter Hoy le ofrece aquí una 
descripción básica de los ti¬ 
pos más importantes: 


Columnas 

Con un gráfico 
de columnas 
pueden compa- 
_ rarse diferentes 


valores. Enseguida podrá re¬ 


En los siguientes cam¬ 
pos de introducción 
de datos teclee un título pa¬ 
ra el gráfico, por ejemplo: 


Título del gráfico: 


Balance global 1999 


te i 

cioi 

hor 

En el campo siguien- 
ín nombre para las sec- 
nes en el eje lilliül 
izontal,como: 

1 

Eje de categorías (X) 

: 

Mes 


y en el campo inferior un 
nombre para las cantidades: 


Eje de valores (Y): 


Cantidad 


Estos dos nombres figura¬ 
rán en sus respectivos ejes 
para indicar qué tipo de da¬ 
tos representa cada uno. 


Eche una mirada a las 
demás pestañas de es¬ 
ta ventana. En principio to¬ 
das las configuraciones son 
correctas. No obstante jue¬ 
gue con sus posibilidades y 
observe los resultados de las 
posibles configuraciones en 
la presentación preliminar 
de la derecha. 

En este gráfico resultaría 
interesante modificar la po¬ 


sición de la leyenda. Esta 
queda mejor quizás debajo 
del gráfico. Para ello haga 

Click primero en [Leyenda | y 

luego en i) 


P Me 

Ubica< 

strar leyenda 

inn 

IUI 1 

(P Abajo) 
i Esquina 


Balance global 1999 



[—♦—Ingresos a Gastos] 



Haciendo c lick nue- 
vamente en [ siguiente > | 
y en |E¡ na|iZár l el gráfico apa¬ 
recerá en la tabla: •- 

Éste también podrá modi¬ 
ficarlo a su gusto. Para fina¬ 
lizar no olvide guardar su 
trabajo de la manera que 
aprendió en la primera par¬ 
te del curso. 

Lo práctico de los gráficos 
insertados de esta manera es 


que cuando se añaden o 
modifican datos en la tabla, 
los valores equivalentes se 
calculan automáticamente y 
se reflejan en el gráfico. En 
el caso del libro de contabi¬ 
lidad doméstica, el aspecto 

final sería este: •- 

En el ejemplo, la línea 
amarilla (los gastos) des¬ 
ciende claramente a lo lar¬ 
go del año. Esto significa 


que las medidas de ahorro 
han surtido efecto. Ahora 
puede decir que su libro de 
contabilidad está acabado. 
Puede seguir introduciendo 
en él los movimientos fi¬ 
nancieros que correspon¬ 
dan, pues en la próxima en¬ 
trega del curso necesitará 
datos para trabajar con las 
fórmulas y funciones inte¬ 
gradas en Excel 2000. 




Los principales tipos de gráficos de un vistazo 


conocer los mayores y los 
menores. En las elecciones, 
los votos que ganan o pierden 
los diferentes partidos se re¬ 
presentan de este modo. 

Barras 

El gráfico de ba¬ 
rras es exacta¬ 
mente igual que 
el de columnas, 
sólo que esta vez las barras 
van de izquierda a derecha en 
vez de de abajo a arriba. Es¬ 
coger uno u otro tipo respon¬ 
derá solamente a criterios es¬ 
téticos. 

Líneas 

Si desea obser¬ 
var la evolución 
de sus cifras el 
gráfico de líne¬ 
as es el más apropiado. A me¬ 
nudo el eje horizontal repre¬ 
senta el tiempo y el vertical 
las cantidades. Las curvas de 
balance son una aplicación 
bastante frecuente de este ti¬ 
po de gráficos. 


Circular 

Si desea compa¬ 
rar diferentes 
partes de un to¬ 
tal, elija un grá¬ 
fico circular o de "tarta". Éstos 
presentan siempre las partes 
proporcionales de cada cate¬ 
goría en relación con el total. 
Por ejemplo, la ocupación de 
los escaños del parlamento 
por los diferentes partidos. 

X, Y, 

Seguramente 
conoce los grá¬ 
ficos de disper¬ 
sión de su épo¬ 
ca de estudiante. Con ellos se 
representan los gráficos de 
funciones. Los puntos, por 
ejemplo, mediciones físicas, 
pueden unirse y dan como re¬ 
sultado una curva. 

Áreas 

Son como los 
gráficos de líne¬ 
as, pero con el 
espacio inferior 


coloreado. El inconveniente 
es que unas curvas ocultan a 
otras. 

Anillos 

Los gráficos de 
anillos son pa¬ 
recidos a los 
circulares. 

Con estos gráficos pueden 
presentarse varios anillos 
concéntricos, de modo que se 
podrían comparar los resul¬ 
tados de varias citas electo¬ 
rales. 

Superficie 

Si de un valor 
dependen uno o 
más valores, 
puede presentar 
el resultado en un gráfico de 
superficie. El aspecto final es 
como un paisaje artificial. 

Radial 

En los gráficos 
radiales, los di¬ 
ferentes valores 
se presentan 










como puntos a diferentes dis¬ 
tancias de un punto central. 

Cilindrico 

Es similar a los 
gráficos de co¬ 
lumnas o de ba¬ 
rras, pero esta 
vez los datos se presentan en 
forma de cilindros de dife¬ 
rentes alturas. 



Cónico 


Es similar a los 
gráficos de co¬ 
lumnas o de ba¬ 
rras, pero esta 
vez los datos se presentan en 
forma de conos de diferentes 
alturas. 


A 


Piramidaj 

M ' Es similar a los 
gráficos de co¬ 
lumnas o los 
gráficos de ba¬ 


rras, pero esta vez los datos 
se presentan en forma de pi- 
rámidesque alcanzan dife¬ 
rentes alturas. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



Sistemas operativos 


SUMARIO 


Trucos 


Windows 98 
Windows 95 
Word 97 
Truco del lector 
Excel 97 

Internet Explorer 5 
Winzip 7 



■ 



Eliminar los documentos 
al iniciar Windows 


Cada vez que se inicia Win¬ 
dows, al hac er un cl ick so¬ 
bre el botón W lnicio l, segui¬ 
do de otro en I D Documentos) ? 
el sistema nos muestra la lis¬ 
ta de los últimos documen¬ 
tos en los que hemos estado 
trabajando: # 

Puede ocurrir que no nos 
interese que se muestren, por 
ejemplo, porque comparti¬ 
mos el ordenador con otros 
usuarios. Para que no se 
muestren, existen algunas uti¬ 
lidades o, como le explica¬ 
mos en los siguientes pasos, 
un comando CHUSBEl de 
DOS.Veamos cómo se hace: 


I Haga cli ck sobre el botón 
|iih nici °l . De la lista que se 
abre, seleccione 163 Programa j . 


a 

Mis documentos 

0 

11. tí 

0 

110.tif 

a] 

12. tí 

■J0 

14. tí 

0 

15. tí 

0 

16. tí 

0 

17. tí 

0 

18.tí 

0 

latí 

T3F] 

Win98.doc 

T3P] 

XK080733.doc 


XK030734.doc 


XK080735.doc 


En el sig uiente me nú, haga 

click en lá Accesorios | y ? a con _ 

tinuación, en f _ 


Q 

Bloc de notas) 

m 

1 Calculadora 

Libreta de direcciones 

En la vei 
notas, h: 
entrada Arel 
de la lista c 
la opción ( 

ntana del Bloc de 
aga click sobre la 
iivo y seleccione, 
lúe se despliega, 

> 

Nuevo 
(Abrir...J 
Guarda 

Guarda 

r 

r como... 

Configurar página... 
imprimir 

Salir 


3 A continuación, haga 
click sobre la flecha 




[Buscar eñT i i Mis documentos © 

y, de la lista que se abre, se¬ 
leccione 


tone • 

ái Ci|scq de (A: 


(jS3 WIN 98 (C:)) 


A continuación, busque 
la casilla • 


Nombre de archivo: rl 

> 

--.—J 

1 


|3jpo de archivos^ [ 


Documentos 


s de texto f^J-i 

la flecha# 


y haga click sobre ] 
Seleccione de la lista la op¬ 
ción |Todos los archivos [V¡| . 

5 Haga un doble click so¬ 
bre el archivo 
BautoexeqbátI . Si tiene des¬ 
habilitada la opción de mos¬ 
trar las extensiones 
LMUct tEJÍ , el programa 
mostrará el icono de esta 
forma: Bautoexec | 

6 Una vez abierto el fiche¬ 
ro, haga click detrás de#r- 


Cuando vea parpadear el 
cursor, pulse la tecla $ . 


7 Escriba el siguiente co¬ 
mando: 

[deltree /y C:\Windows\Recent\*.*| 

El símbolo \ se consigue 
pulsando las teclas Hy HJ 


8 Cierre el Bloc de notas, 
con un click sobre [x]. 
Verá que el programa an¬ 
terior le muestra este cua- 
dro de diálogo f _ 


Bloc de notas 



El texto en el archivo 
C: WJTGEXEC.BAT ha cambiado. 
¿Desea guardar los cambios? 


Haga click sobre el botón 
[sB.La próxima vez que ini¬ 
cie el sistema operativo, 
cuando haga click en 

||j^B Inicio) y |_¡ Documentos) , sólo 

mostrará mostrará la carpe¬ 
ta de “Mis documentos”. El 
resto de los archivos habrán 
desaparecido. 


AUTOEXEC.BAT Bloc de notas 


Archivo Edición Buscar Ayuda 


mode con codepage prepare=((85 
mode con codepage select=850 
keyb sp,,C:\WINDOUS\CDMMflND\ke 

0) C:\UINDOWS\COMMAND\ega.cpi) 

yboard.sys 


► 
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Trucos 


Sistemas operativos 




OH Comando 

Instrucción que se le da 
aun programa de orde¬ 
nador para que ejecute 
una función concreta. 

En MS-DOS los coman¬ 
dos se escriben en el 
símbolo del sistema 
(C:>) y en Windows se 
eligen de los menús. 

Por ejemplo, si en MS- 
DOS escribe el comando 
Format, seguido de la 
letra de ladisquetera 
(C:>format a:), se for¬ 
mateará el disqueteque 
se encuentra en ella. 

Extensiones 

Son una coletilla de tres 
letras que tienen todos 
los archivos al final de 
su nombre, separada del 
mismo por un punto, 
que nos sirve para iden¬ 
tificar su tipo. Por ejem¬ 
plo: “EXE” y “COM” son 
archivos ejecutables. 
“TXT” y “DOC” son do¬ 
cumentos de texto. 
“JPG” y “GIF’ son archi¬ 
vos gráficos. 

OH Botón 
secundario 

También se suele llamar 
botón contextual o bo¬ 
tón derecho. Sobretodo 
esta última provoca 
ciertas críticas entre al¬ 
gunas personas zurdas, 
que en las propiedades 
del ratón ha intercam¬ 
biado los botones. Para 
evitar malentendidos, 
denominamos botón 
principal al que pulsa¬ 
mos para realizar las ac¬ 
ciones “normales”, co¬ 
mo abrir un menú o 
hacer click sobre un bo¬ 
tón, y secundario al que 
usamos para realizar ac¬ 
ciones puntuales sobre 
un objeto, como abrir 
un menú de contexto. 

OH Pestaña 

Windows usa muchos 
símbolos gráficos del 
mundo de las oficinas. Si 
en una ventana se pre¬ 
sentan varias opciones, 
se pueden escoger por 
medio de unos pequeños 
campos en el margen 
superior de la misma. 
Como recuerdan alas 
pestañas de las carpetas 
de un archivador, seles 
ha dado este nombre. 





3 Cuando se haya actuali¬ 
zado el contenido de la 
ventana anterior, verá una se¬ 
rie de opciones. Haga click 


Renueve sus colores 

)bre la flecha •- 

Elemento: 


Cuando hace click sobre 

Si está cansado de que 


| Escritorio { 

z) 


del ratón sobre cualquiera de 
los elementos de la lista que 
se despliega, el elemento 
marcado cambia de color. Si 
usa la configuración por de¬ 
fecto de Win dows, este co lor 
es el azul < 



Lo mismo ocurre, cuando 
hace click en una de las ba¬ 
rras de menús o cuando se¬ 
lecciona alguna de las op¬ 
ciones que se muestran en 
las listas que se despliegan 
^ Favoritos H 


Barras de herramientas 
^ Barra de estado 
Barra del explorador 


Iconos grandes 
Iconos pequeños 


siempre sea el mismo color, 
o piensa que no resalta lo su¬ 
ficiente, puede cambiarlo por 
otro que le guste más, como 
por ejemplo un rojo fuerte. 
Veamos qué pasos son nece¬ 
sarios para lograrlo: 

I Haga click, con el botón 
secundario del ratón, 
sobre cualquier parte libre 
del escritorio. Seleccione, del 
menú de contexto que apa¬ 
rece, la Opción ¡Propiedades | . 

2 Windows mostrará una 
nueva ventana, con una 
serie de pestañas ¡U en la 
parte superior. Haga click so¬ 
bre la opción •- 1 


Propiedades de Pant alla 


y seleccione de la lista que 
se despliega, la opción < 


Elementos seleccionados 

iwmammuwis 


Botones de título 
Cuadro de mensaje 


Elementos seleccionados) 


1 


i 


scritorio 

Espacio entre iconos (horizontal) 
Espacio entre iconos ¡vertical) 
Fondo de la aplicación 
Icono 

Información sobre herramientas 


En el caso de que no (Q) 
pueda ver la opción an 
terior, haga click, las ve 
ces necesarias, en + 


hasta que ésta aparezca 
en la misma. 


4 Para cambiar el color, ha- 
í 


ga click en 


Esto también pasa cuando 
marca o selecciona uno o va¬ 
rios archivos con el ratón, co¬ 
mo por ejemplo en el Ex¬ 
plorador de Windows •- 


Protector de pantalla ] (Apariencia) ] 


Nombre 

Tamaño | Tipo 



Carpe 

_] Temporary Internet Files 


Carpe 

CD ulead.dat 


Carpe 



Carpe 


2 KB 

Paint 


36 KB 

Aplica 

Iacroreadjni 

2 KB 

Opcic 

[a*l Active Setup.Log 

19 KB 

Archi' 


Elemento: 


£ 


5 En la parte superior de la 
ventana se muestra el re¬ 
sultado que obtendría si apli- 
case la modificación • 


Ventana inactiva 


Ventana activa 


Normal activado (I 


Texto de la ventana 


Cuadro de mensaje 


T exto del mensaje 

Aceptar 




Si no le convence, puede 
seleccionar otro color. 

Cuando haya encontrado el 
que más le guste, confirme 
los cambios realizados, me¬ 
diante un click sobre [Aplicar | 
Cierre la ventana con un 
click sobre el botón IAceptar) 


Nombre 


_I Temporary Internet Files 

Z] ulead.dat 
Web 


I 


| Tamaño | Tipo 


Carpí 



2 KB 
36 KB 


Carpí 

Carpí 

Carpí 

Paint 

Aplic 


[1] ACROREAD.INI 

j*] Active Setup.Log 


2 KB 
19 KB 


Opcii 

Archi 


T amaño: Color: 


Elementos seleccionados 


TrTT 


18- 


¡■Oty 


Observará 
que se desplie¬ 
ga una lista con una se¬ 
rie de cuadros de dis¬ 
tintos colores. 

Haga click sobre el 
cuadro del color que 
quiera seleccionar, por 
ejemplo • 


irarn 

F mr i 

■n 


□ 


rrrr 


□ tros... 


A partir de ahora, 
Windows ya no 
mostrará los ele¬ 
mentos marcados 
en color azul, sino 
en el que haya se¬ 
leccionado en la 
ventana de aparien¬ 
cia, por ejemplo •- 


Texto que desaparece 

2 


Aprovechando el ejemplo 
anterior y que el día 28 es el 
de los Santos Inocentes, pue¬ 
de usar este "truco" para gas¬ 
tarle una broma a algún ami¬ 
go o compañero de trabajo. 
Le aconsejamos que, por el 
resultado del mismo, escoja 
a alguien con un gran senti¬ 
do del humor y que no se 
aleje demasiado, para poder 
deshacer "la bromita" antes 
de que cunda el pánico. 

1 Repita los pasos al 
del ejemplo anterior. 

En el paso 3 , en vez de se¬ 
leccionar la opción del ejem¬ 
plo anterior, deberá selec¬ 
cionar ésta: < 


Elemento: 


Escritorio 

MHH I 

Espacio entre ¡con< 
Espacio entre ¡conc 
Fondo de la aplicac| 
Icono 
Información sobre h| 
Menú 
Objetos 3D 
T ítulo de la paleta 


Ventana>- 


(horizontal) 

(vertical) 


A continuación, haga 
click sobre la flecha i 


maño: 

Cojor: 

l 

-d 

□ H 

maño: 

Color: 

j mi 


y seleccione de la lista, el co¬ 
lon 


»n 


n 

r i 


3 Confirme que desea rea¬ 
lizar el cambio anterior 
haciendo click sobre I Aplicar | 
Cierre la ventana median¬ 
te un click en I Aceptar | . 

En el momento que su 
"víctima" inicie algún pro¬ 
grama, por ejemplo el ex¬ 
plorador, puede que oiga al¬ 
gún que otro grito, porque 
lo que se va a encontrar es 
esta pantalla •- 


"servicio técni¬ 
co" sería mejor 
que le contase lo 
que ha hecho y 
vuelva a invertir 
el proceso. Para 
conseguirlo, repita los pasos 
y del ejemplo anterior. 

5 Después, haga click en 
esta parte de la ventana: < 


Carpetas 

X 

Nombre 

- "ÜJ Mi p C 

- 

_U|Accesorios i 

+ Disco de 3H (A:) 

_J Archivos comunes 

- o WIN9X(C:) 


O DIRECTX 

+ Archivos de p 


P1 Corel 

j -a Audio 


_ll Data Access •- 


Haga click sobre la flecha 
de la casilla •- 



Color: 

n 


Color: 

~3 jzQ 


y seleccione, de la 
lista que se desplie- 
ga, la opción 


Observará que las casi¬ 
llas de los colores apare¬ 
cen en color blanco. 



Antes de que su compa¬ 
ñero o amigo llame al 

iputer N-32 


Carpetas 


P-JSP 

1, ó-dS 

í Ó"Q 
d-tí 
' O 


Nombre 


a 

o' 

Q 

Q 

Q 


Vuelva a confirmar la mo¬ 
dificación realizada, co¬ 
mo hizo en el 
paso del 
presente 
ejemplo. Ve¬ 
rá como todo 
vuelve a estar 
en orden: •— 
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Trucos 


Procesadores de textos 


OS Macro 

Se llama así a un con¬ 
junto de comandos que 
sirve para automatizar 
las tareas que realice 
con frecuencia. Para 
crearlas, prepare el con¬ 
junto de instrucciones 
que quiere que compon¬ 
gan la macro, después 
asegúrese de ejecutarlas 
todas en el orden co¬ 
rrecto. Todo lo que us¬ 
ted haga mientras grabe 
la macro quedará regis¬ 
trado en ella. Una vez 
que termine, sólo tendrá 
que ejecutar la macro 
para que se todas las 
instrucciones que con¬ 
tiene se ejecuten de for¬ 
ma automática. 

GE Ventana 
activa 

Windows presenta los 
programas y los fiche¬ 
ros en ventanas. Nor¬ 
malmente las ventanas 
están encabezadas por 
una barra de título que 
contiene el nombre del 
programa o del docu¬ 
mento abierto. 

Windows permite tener 
varias ventanas abiertas 
a la vez. En la mayoría 
de los casos la ventana 
activa es la que su barra 
de título es de color 
azul, mientras que las 
demás barras permane¬ 
cen en otro color, gene¬ 
ralmente gris. 

GE Barra 
de fórmulas 

Se llama así a una casi¬ 
lla, con un signo igual a 
su izquierda, que se en¬ 
cuentra entre las barras 
de herramientas y la ta¬ 
bla. En ella se introduce 
o muestra el valor o fór¬ 
mula de la celda que se 
encuentra marcada. 

GE Tirador 

En Excel se denomina ti¬ 
rador a un cuadrado ne¬ 
gro que se encuentra en 
la parte inferior derecha 
de las celdas, cuando 
éstas se encuentran 
marcadas. Este cuadra¬ 
do indica que el progra¬ 
ma se encuentra prepa¬ 
rado para ampliar la 
selección de celdas me¬ 
diante el desplazamiento 
del ratón. 



Sus “listas” de teléfonos, 
siempre a mano 


Si trabaja usted frecuente¬ 
mente con el procesador de 
textos Word97, probable¬ 
mente se haya creado un do¬ 
cumento con los números 
de teléfono que más usa, pa¬ 
ra tenerlos "a mano". Sin em¬ 
bargo, esto requiere que 
siempre que lo necesite, lo 
tenga que abrir. En esta oca¬ 
sión, le vamos a proponer 
que utilice la posibilidad de 
personalizar las barras de he¬ 
rramientas para este fin. 

De esta forma, una vez cre¬ 
adas, los tendrá más "a ma¬ 
no" todavía. 

Podemos crear la nueva 
barra de herramientas de 
dos formas distintas: lineal 

| David: 0123 Pascal: 0123 Alicia: 0123] 


o desplegable i 

> 

Computer Hoy ▼ Juegos 

t Cia. ▼ PC Manía •* 

Gustavo: 0123 # 

\ ■ i ■ 7 • i • 8 • i 

Luis: 0123 

^ m 

Marcos: 0123 



Veamos cómo: 


I Como paso previo, para 
evitar que un click sobre 
los menús que vamos a 
crear realicen alguna acción, 
vamos a crear una macro OS 
sin contenido. Para conse¬ 
guirlo, h aga click en 
[Herramientas! ? después en 
I Macro I y, finalmente, en la 
Opción ► Marros,.. |. 

En la siguiente ventana, de¬ 
le un nombre, en la casil la#, 
de la macro?) —^ 


como por ejemplo • 
y haga click sobre I Crear | . Se 
abrirá una nueva ventana, en 
la que normalmente se es¬ 
cribe el código de la macro. 



Como en nuestro ejemplo 
no queremos que ejecute 
ninguna acción, simple¬ 
mente cerramos la ventana 
con un click en [xj. 

2 Ahora, comenzamos con 
la creación de la barra de 
menús. Haga click, con el bo¬ 
tón secundario del ratón, so¬ 
bre cualquier barra de he- 


rramientas, por ejemplo ( 

> 


E@ n ^ i 

1 

ir w 

1 




— — — 



y seleccione del menú de 
contexto, la opción 
|FersonalizarTT71 . Se abrirá esta 
nueva ventana: 


Personalizar 


Barras de herramientas j Comandos 


3 En ella, haga click sobre 
el botón |Nueva...| . Se abri¬ 
rá un nuevo cuadro de diá¬ 
logo. En la casilla f 


Nueva barra de Y 


1 

(Nombre de la barra. 

f\ T 1 ■' L 

\\ l eleronosl j 



dele un nombre a la nueva 

barra, por ejemplo •- 

y haga click sobre I Aceptar | , 
En el documento aparecerá 


esta nuevs 

i barra 

a 

vacía: o 





4 En la ventana abierta, ha¬ 
ga click sobre I Comandos | . 

5 Una vez que se actualice 
el contenido de la mis¬ 
ma, busque, en la lista de la 
izquierda, la opción •- 


y selecciónela. En la lista de 
la derecha aparece sólo es¬ 
ta opción: PWBWI 
Haga click sobre ella y, sin 
soltar el botón del ratón, 
arrástrela sobre la nueva ba¬ 
rra de menús 9 EEIl 


6 Suelte el botón del ratón. 

Verá que en la barra apa¬ 
rece i 


TE 


T eléíonos 1 


Nuevo menú 


O 


Haga click, con el botón 
secundario del ratón sobre 
el mismo. Marque el texto de 
la casilla [Nombre: Nuevo menú] 
y escriba el nombre que 
quiera darle al menú, por 
ejemplo [Computer Ho^ , 


7 A continuación, busque 
en la lista, en la parte iz¬ 
quierda de la ventana 
, la opción i 


Personalizar 


Combinar corresponden 
Formularios 
Cuadro de controles 
Todos los comandos 


y haga click sobre la misma. 
En la lista de la derecha ve¬ 
rá la macro que habíamos 
grabado anteriormente 

1^, Normal.NewMacros.Nada) . Haga 

click sobre ella y, sin soltar 
el botón del ratón, arrástre¬ 
la sobre la barra de menús# 


Teléfonos 


Computer 



Categorías: 

Combinar correspondencia 

Formularios 

Cuadro de controles 

Todos los comandos 

Macros 

Fuentes 

Autotexto 

Estilos 

Menús integrados _ 


Nuevo menú 


Cuando suelte el botón del 
ratón, verá en la barra esta 
nueva entrada • 

[ Computer Hoy T 
I (NQrmaTÑewMaacjslÑada ) | 

Haga click, con el botón 
secundario del ratón, sobre 
la nueva entrada. Marque el 
texto de la casilla 

[Nombre: Normal.NewMacros.Nada) 

y sustitúyalo por el texto 
que quiera que aparezca, por 
ejemplo [Gustavo: 0123] , 

8 Repita el paso anterior 
tantas veces como en¬ 
tradas quiera tener en el me¬ 
nú. El resultado será algo pa¬ 
recido a esto: 



Si quiere tener más opcio¬ 
nes de menú, por ejemplo • 


Computer Hoy ’’ C Jue 9 0S y Cia. » PC Manía - 

Gustavo: 0123 

6 ■ i • 7 ■ i • 8 ■ i 

Luis: 0123 


Marcos: 0123 



repita los pasos del al 6 . 


9 Si por el contrario pre¬ 
fiere una barra de menús 
que no contenga listas des¬ 
plegables, como por ejem¬ 
plo [David: 0123 Pascal: 0123 Alicia: 0123| 

sólo tiene que ignorar los pa¬ 
sos y 5 , y repetir el paso 
tantas veces como entradas 
quiera tener en la nueva ba¬ 
rra de menú. 

De esta forma tendrá sus 
números de teléfono más 
importantes siempre a ma¬ 
no. Seguro que con un poco 
de imaginación le encuen¬ 
tra otros usos a su barra de 
menús personalizada. 


Y si no le gusta, 

Si se ha decidido a realizar 
el ejemplo anterior, ahora 
tiene una o varias nuevas ba¬ 
rras de menús. 

Pero, puede darse el caso 
de que no le guste como han 
quedado o, simplemente, 
que no le encuentre ningu¬ 
na utilidad y quiera elimi¬ 
narlas. Veamos como se pue¬ 
de deshacer de ellas: 


la borra 

I Haga click, con el botón 
secundario del ratón, so¬ 
bre cualquiera de las barras 
de menús y seleccione la op¬ 
ción [Personalizar...[ . 


quede marcada , por ejemplo 
r tflHflihai . Después, ha¬ 
ga click sobre lEjirminar | . 


3 Word le mostrará este 

cuadro de diálogo •- 

Haga click sobre [Aceptar | . 


Z En la siguiente ventana, 
busque en la lista # 
la barra de menú de la que 
quiera deshacerse y haga 
click sobre ella de forma que 

Iputer n q 32 


(Barras de herramientas:) 


Microsoft 

l~~ Autotexto 
r Web 
WordArt 


& 


¿Está seguro 


4 Si quiere borrar alguna 
otra barra de menú, re¬ 
pita los pasos y . Cuando 
haya terminado, cierre la 
ventana activa EE3 , con un 
click sobre el botón I Cerrar) . 

De esta forma habrá eli¬ 
minado de forma definitiva 
las barras correspondientes. 


► 
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Trucos 


Hojas de cálculo 



r 

r 

H i 

' T 

i .j 

:rftoT 

r] 

J 2J . 

prtr 

1 Ü'j 

__ A 


En esta sección, usted podrá ver publicados sus trucos. Para animarle a participar, ofrecemos un premio, 
en esta ocasión, un sistema de altavoces con surround “Mastersound 240”, por gentileza de Boeder. Escrí¬ 
banos y comparta sus trucos con los lectores de Computer Hoy. Envíenos sus trucos a: Computer Hoy - Truco 
del lector. C/ Pedro Teixeira, 8-2 9 Planta. 28020 Madrid, computerhoy@hobbypress.es o al fax: 902 11 86 31 


ívxal ±)J 


¿Cómo puedo convertir 
horas en pesetas? 

diferencia entre la hora de 
inicio y la de final. El resul¬ 
tado es correcto: dos horas 
y treinta minutos. 


El truco que nos envía 
nuestro lector de Castellón 
nos ha venido "al pelo" para 
el truco del lector, ya que 
nos permite "matar dos pá¬ 
jaros de un tiro". Por un la¬ 
do, sigue la línea de lo que 
pedimos en esta sección: un 
ejemplo de cómo solucionar 
un problema que se nos pre¬ 
senta en el uso diario de la 
informática. Por otro, por¬ 
que contesta a varias con¬ 
sultas que hemos recibido 
al respecto: cómo conseguir 
tiempo por dinero y que 
muestre un resultado fiable. 
Todos aquellos que no so¬ 
mos unos "expertos" en 
Excel, seguro que agradece¬ 
remos los siguientes pasos: 


i 


Imagínese la siguiente 
tabla: 


i 


Hora inicio Hora final Diferencia Ptas/hora 
2 1 13:00 15:30 ( Ü3U1 1.000 


15:30 ( 

L#- 1 


En la celda 
hemos usado la fórmula 
|=SUMA(B2-A2)[ para hallar la 


2 Ahora queremos que nos 
dé el resultado de multi¬ 
plicar esas dos horas y me¬ 
dia por, por ejemplo 1.000 
otas, la hora, en la celda < 


Diferencia Ptas/hora 
2:30 


1.000 


Total 


Así que, hacemos click en 
ella y escribimos la fórmula 
que nos parece más lógica: 
|=SUMA(D2*C2) | y pulsamos 
$ . Pero, ¡sorpresa! En vez 
de mostrar el resultado es¬ 
perado, o sea, 2.500 ptas., en 
la celda aparece < 


E 


Total 


(4:00J 


3 Lo primero que pensa¬ 
mos es: ¡claro, el proble¬ 
ma está en el formato! Así 
que hacemos click, con el 



A 

B 

c l 

D 

E 

1 

Hora inicio 

Hora final 

Diferencia 

Ptas/hora 

Total 

2 

13:00 

15:30 

2:30 

1.000 

104 

3 


1 

1 si 




botón secundario del ratón, 
en la celda. Después selec¬ 
cionamos, del menú de con¬ 
texto que se despiega, la op¬ 
ción IHtl* Formato de celdas7T7| y ? en 

la ventana que se abre, cam¬ 
biamos el formato a 


Categoría: 

[General)^ 1 


Número 
Moneda 
Contabilidad 
Fecha 


3 


Después, hacemos click so¬ 
bre |Aceptar| . sin embargo, de 
nuevo, ¡sorpresa! 


El resultado es • 

E 


Total 


0 



Evidentemente, este re¬ 
sultado no puede ser co¬ 
rrecto. El problema está en 
que Excel no sabe interpre¬ 
tar el formato de fecha y ho¬ 
ra directamente para reali¬ 
zar este tipo de cálculos. 


4 Aquí es donde nos llega 
la solución propuesta 
por nuestro lector: haga 
click en la celda •- 


5 Si ahora repetimos la 
operación que realiza¬ 
mos en el paso 2 , Excel sí 
que nos mostrará el resulta¬ 
do correcto en la celda co¬ 
rrespondiente: +- 


A partir de ahora, Excel 
calculará "hasta la peseta" 



A 

B 

c 

D 

E [ 

1 

Hora inicio 

Hora final 

Diferencia 

Ptas/hora 

Total 

2 

13:00 

15:30 

2:30 

1.000 

104 

3 



2,5 

1.000 

(zsoop 


y escriba, en la barra de fór¬ 
mulas M¡M :•- 


Después pulse la tecla $ . 
Verá que, a diferencia de an- 


| = HQRAfB2)+MINUTQfB2')/Ei( 


cuánto cuesta "su tiempo" :f > 

Ramón Sánchez , 
Castellón 


r-HQ R AfA2) +MIN UTO (A2)/BÜ 


tes, ahora en la celda tene¬ 
mos este resultado: •- 


Excel ha convertido la di¬ 
ferencia de tiempo en un nú¬ 
mero decimal, con el que sí 
podemos realizar cálculos. 

Nota: si en su celda apa¬ 
rece otro resultado, cambie 
el form ato de la celda a 
[ General | ? como habíamos 
hecho en el paso . 



A 

B 

C 

D 

i 

LU 

1 

Hora inicio 

Hora final 

Diferencia 

Ptas/hora 

Total 

2 

11:08 

17:47 

6,9167 

2.350 

16.254 


A | 

B 

c I 

D 

E ■ 

1 

Hora inicio 

Hora final 

Diferencia 

Ptas/hora 

Total 

2 

13:00 

15:30 

2M. 

1.000 

104 

3 


_ 

1 - 23D 



0 


¡Escríbanos! 


Envíenos sus trucos a: 

Computer Hoy 
Truco del lector 
C/ Pedro Texeira, 8 -2 § . 
28020 Madrid 

com puterhoy @ hobbypress. es 
o al fax: 902 11 86 31 


¿Cuántos años cumple? 


¿Ha creado usted una tabla 
de Excel en la que guarda la 
fecha de cumpleaños de sus 
amistades? Pues si a esta lis¬ 
ta le añade una nueva co¬ 
lumna para la edad, podrá sa¬ 
ber, en cualquier momento, 
cuántos años cumple cada 
una de las personas de la lis¬ 
ta, sin tener que realizar nin¬ 
gún cálculo. Para esto está 
Excel.Veamos qué pasos de¬ 
bemos realizar: 

1 Inicie Excel de la forma 
habitual y cree la si¬ 
guiente tabla de ejemplo •- 
o utilice la tabla que tenga 
hecha. En el caso de que se 
decida por la segunda 


opción, acuérdese de hacer 
una copia de la misma para 
evitar que por cualquier ra¬ 
zón, pueda perder los datos. 

Haga click en la celda < 


n 

—s— 

- B - 

C T 

y 

Nombie 

Antnnin 

Fecha nacimiento 

is/1 n/ro 

♦i 


Dele un título a la colum¬ 
na, por ejemplo < 


Edad 


í 


y pulse la tecla $ 



A 

B 

i 

Nombre 

Fecha nacimiento 

2 

Antonio 

15/10/69 

3 

Irene 

19/06/66 

1 

Juan Luis 

05/02/74 


Rafa 

04/09/63 

11 

Rosa 

23/11/54 


Tomás 

31/12/47 


3 Después, haga click en la 
celda que se encuentra 
debajo de la anterior y es¬ 
criba, en la barra de fórmu¬ 
las la siguiente función: 
|=ENTERQ((HQYQ - B2)/365,25)1 

Pulse la tecla $ . 

4 Observará que en la cel¬ 
da aparece la edad co¬ 
rrespondiente •- 


i 


1 Nomine Fecha nacimiento 

2 | Antonio 15/10/69 É 30 


Desplace el puntero del ra¬ 
tón y colóquelo sobre el ti¬ 
rador de la celda 

marcada, hasta que éste se 
convierta en« - 


B 

c r 

Fecha nacimiento 

15/10/69 

Edad 

1 30 J, 

19/06/66 

_ CE 

05/02/74 



5 Haga click, con el botón 
principal del ratón y, sin 
soltarlo, desplácelo hacia 
abajo hasta que llegue a la úl¬ 
tima fila de datos de la tabla 


B 

■ c 1 


Fecha nacimiento 

Edad 


15/10/69 

30 

, 

19/06/66 



05/02/74 



04/09/68 



23/11/54 



31/12/47 

C 

h 


En el momento que suelte 
el botón del ratón, verá có¬ 
mo en todas las celdas de es¬ 
ta columna aparece la edad 
de cada una de las personas 
de la lista. • 


La ventaja de la función 
HOY() es que, cada vez que 
abra el archivo, se actualiza¬ 
rán los datos de esta colum¬ 
na, ya que esta función com¬ 
prueba la fecha actual. 


C2 


A 




= =ENTERO((HOY() - B2)/365,25) 


B 


D 


Nombre 

Antonio 

Irene 

Juan Luis 
Rafa 
Rosa 
Tomás 


Fecha nacimiento 

15/10/69 
19/06/66 
05/02/74 
04/09/68 
23/11/54 
31/12/47 


Edad 



74 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Navegadores 



¿Qué es. 


Navegador 

Estos programas se han 
convertido en los prota¬ 
gonistas del auge actual 
de Internet. Estas apli¬ 
caciones permiten vi¬ 
sualizar la información 
que contienen las pági¬ 
nas web de Internet. 
También podemos utili¬ 
zarlos para descargar fi¬ 
cheros o recibir conteni¬ 
dos multimedia. En la 
actualidad los dos nave¬ 
gadores más utilizados 
en la red son el Internet 
Explorer de Microsoft y 
el Navigator de Netsca¬ 
pe, aunque también 
existen navegadores de 
otras marcas. El nuevo 
sistema operativo de 
Microsoft, Windows 98, 
incorpora un navegador 
de Internet entre los ac¬ 
cesorios del sistema. 

1 Subscripciones 

Se denomina así a una 
opción que ofrecen los 
navegadores de Inter¬ 
net, mediante la cual se 
crea una copia de la pá¬ 
gina visitada en el disco 
duro del usuario, que se 
actualiza cada vez que el 
usuario seleccione la 
función de sincronizar. 
Esta función significa 
que el navegador com¬ 
prueba la copia del dis¬ 
co con la página de In¬ 
ternet y, si encuentra 
diferencias, actualiza la 
copia del disco duro. Se 
ha denominado subs¬ 
cripción, porque tiene 
un cierto parecido a 
subscribirse a una revis¬ 
ta: una vez que uno se 
ha apuntado a la misma, 
cada cierto tiempo reci¬ 
be un nuevo contenido. 

1 Favoritos 

Los modernos navega¬ 
dores de web ofrecen la 
posibilidad de almace¬ 
nar la información sobre 
las direcciones de las 
páginas de Internet en 
una lista. Utilizando esta 
función podremos vol¬ 
ver a las páginas que 
hayamos almacenado en 
dicha lista con sólo un 
click de ratón, sin tener 
que escribir la dirección 
correspondiente en la 
barra de direcciones del 
navegador que usemos. 




a 


Subscripciones 
con Internet Explorer 5 


Muchos de aquellos que 
han actualizado a Internet Ex¬ 
plorer 5 y que antes usaban 
la versión 4 de este navega¬ 
dor 00 puede que echen de 
menos las subscripciones 
[Q que se podían configurar 
en la versión anterior. Pues 
bien, en la versión 5 del pro¬ 
grama también se puede ha¬ 
cer, sólo que esta opción ha 
recibido otro nombre, por lo 
que suele pasar desapercibi¬ 
da por la mayoría de los usua¬ 
rios. El único requisito nece¬ 
sario es que tengamos la 
página a la que queramos 
subscribirnos en la lista de 
favoritos SI .Veamos qué pa¬ 
sos debemos realizar para res¬ 
catar del olvido esta opción: 

1 Inicie Internet Explorer 
de la forma habitual, sin 
importar que lo haga con o 
sin conexión a Internet. En la 
barra de herramientas, haga 
click sobre el icono: 


Favoritos 


para que el programa mues¬ 
tre la lista de favoritos. 

2 Seleccione de la lista la di¬ 
rección que desea confi- 
gurar, como por ejemplo f 


Favoritos 


Agregar... O rganizar... 


] Hobby Press. Grupo líder en Public... ^ 


jP] DriveSpan 

¿P] Welcome to EPcK International Inc. 
gNGNAGS 

Secretaría General de Comunicaci... 
g SEGURIDAD EN EL MAR 
ITU Central Searching Page 


Haga click, con el botón se¬ 
cundario del ratón, sobre la 
entrada y seleccione del me- 
nú de co ntexto la opción 

| Propiedades | 

3 El navegador abrirá una 
nueva ventana •- 


en la que se muestran los de¬ 
talles de la página de Internet 
correspondiente. 

En ella verá esta casilla : 

|l~ iHacer que esta página esté disponible sin conexiónj 

Aunque el texto que se en¬ 
cuentra junto a la casilla no 
está muy bien explicado, és¬ 
ta es la opción que hay que 


activar. Haga click en la men¬ 
cionada casilla. 

4 Verá que, de repente, apa¬ 
recen dos nuevas pesta¬ 
ñas en la ventana activa* 


duro. Si en ese momento no 
se encuentra conectado, le 
preguntará si quiere conec¬ 
tarse en ese momento. 

7 La Otra pestaña I Descargar! 

le permite acceder a la 
configuración de las opcio¬ 
nes de descarga. En esta ven¬ 
tana es recomendable que, en 
la casilla * 


lar |(l)-H 


8 Una vez que haya termi¬ 
nado de configurar las op¬ 
ciones, tanto de programa¬ 
ción como de descarga, haga 
click sobre el botón IAplicar | y 
cierre la ventana activa, me¬ 
diante otro click sobre el 
botón [Aceptar | . 

9 A partir de este momen¬ 
to, si hace click, con el bo- 


Descargar CLrH niveles de vínculos de esta página 


el valor de niveles de descar¬ 
ga no sea superior a 3, ya que 


1^^111^11^ triuyiaiiiduuri i uesuaiyaii 

Haga click en (Programación | 
una vez que se haya ac¬ 
tualizado el contenido de la 
ventana, verá las siguientes 

dad de información es tan 
grande que para actualizar la 
página se requiere mucho 
tiempo. 

Asimismo es importante 
que la casilla f 

(JT^Seguir los vínculo fuera í-H hjv/rb de eba pagina 

esté desactivada, para evitar 

Si trabaja usted en una em¬ 
presa que tiene conexión 

Sincronizar este favorito: 


(* jiSólo si está seleccionado Sincronizar (menú Herramientas^ 

^Usando las siguientes programaciones: 


que se descarguen todas las 
páginas externas a las que se 
haga referencia. 

Otro dato a tener en cuen- 


ta es desactivar las opciones • 

r 

imágenes 

r, 

Sonido y vídeo 


permanente a Internet, pue¬ 
de configurar el navegador 
para que actualice el conte¬ 
nido de la página en un in¬ 
tervalo determinado. Esto lo 
logra marcando la opción 

|C Usando las siguientes programaciones^] y 

después, haciendo click so¬ 
bre el botón |Agregar...| . En el si¬ 
guiente cuadro de diálogo 
puede definir cuándo quiere 
que esto ocurra. 

6 Si es usted un usuario par¬ 
ticular, con una conexión 
a Internet mediante módem, 
le aconsejamos que deje 
marcada la opción: 

I** §£!?.É e;:t5 Herramientas] 

Cuando quiera actualizar 
los contenidos de la página o 
del sitio correspondiente, só¬ 
lo tendrá que hacer click en 
el menú [Herramientas] y selec¬ 
cionar la Opción |Sincronizar...| . El 
navegador se conectará a la 
página y comprobará si exis¬ 
ten diferencias con las pági¬ 
nas guardadas en el disco 


Propiedades de Hobby Press. Grupo líder en [ 


ton secundario del ratón, so¬ 
bre la entrada corres¬ 
pondiente en la lista de favo¬ 
ritos, verá dos nuevas opcio¬ 
nes en el menú de contexto: 


^ Disponible sin conexión 


(ü 


mcronizar 


0- 




que encontramos al hacer 
click sobre el botón 
[Opciones avanzadas^ , ya que 
estos archivos son los que 
más espacio ocupan. 


Sincronizando 


Si hace click sobre 
el navegador comenzará a ac¬ 
tualizar la información com¬ 
parando la de la página de In¬ 
ternet con la copia que tenga 
en su disco duro. 

Para que usted sepa que es¬ 
tá realizando esta labor, In¬ 
ternet Explorer le mostrará 
esta ventana: + 
Dependiendo de la canti¬ 
dad de información que se 
encuentre en la página co¬ 
rrespondiente, el proceso de 
actualización puede tardar un 
tiempo considerable. 

Una vez que se haya com¬ 
pletado la actualización, se ce¬ 
rrará la ventana anterior, a no 
ser que durante la misma se 
produzca algún error, en cu¬ 
yo caso Internet Explorer le 
avisará mostrando la siguien¬ 
te ventana: #- 


a 


& 


a 


Sincronizando Hobby Press. Grupo líder en publicaciones de informática y entre 
http://www. hobby press. es/ 

r - 

Se han completado 0 de 1 elementos 


Progreso Resultados 


Nombre 

Estado Información adicional 

í£] Hobby Press. Grupo lid... 

S incronizando http: //www. hobbypress. es/ 


General Documento Web j 

I k 


Hobby Press. Grupo líder en publicaciones 


Dirección URL: 


http: //www. hobbypress. es/ 


ü. : . Sincronización completada 


O 


Se han producido errores 



Progreso 

Resultado 




Q Páginas Web sin conexiór 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Compresores 


¿Que es...? 


[0 Correo 
electrónico 

Es un sistema mediante 
el cual se pueden enviar 
y recibir mensajes escri¬ 
tos, a través de la red 
Internet, de otros usua¬ 
rios desde cualquier 
parte del mundo. Dentro 
de cada mensaje de co¬ 
rreo electrónico es posi¬ 
ble adjuntar cualquier ti¬ 
po de ficheros, como 
documentos de texto, fi¬ 
cheros de música o vi¬ 
deo, etc. Para que el co¬ 
rreo electrónico llegue a 
su destinatario necesita 
tener una dirección. Es¬ 
tas direcciones electró¬ 
nicas son identificado- 
res únicos, deforma 
que un ordenador co¬ 
nectado a la red sabe, 
por la dirección que lle¬ 
va el correo, si está des¬ 
tinado a él o no. Un 
ejemplo de dirección de 
correo electrónico es: 
computerhoy@hobbypress.es 

0 Ejecutable 

Es el término genérico 
que se utiliza para defi¬ 
nir a los programas o 
aplicaciones. Este térmi¬ 
no se utiliza, sobretodo, 
cuando se habla de fi¬ 
cheros, para diferenciar¬ 
los de aquellos que no 
se pueden ejecutar por 
sí mismos. Un ejemplo 
de fichero que no se 
puede ejecutar por sí 
mismo es un documen¬ 
to, una imagen o un fi¬ 
chero de sonido. Para 
poder abrir, visualizar o 
reproducir este tipo de 
ficheros se necesita un 
ejecutable. Los ejecuta¬ 
bles tienen las extensio¬ 
nes “EXE” y “COM”. 

¡E Megabytes 

La cantidad de memoria 
del ordenador y del es¬ 
pacio de los discos du¬ 
ros se miden en bytes. 
Las siguientes unidades 
son los Kilobytes, Me¬ 
gabytes y Gigabytes. La 
relación de tamaños es 
parecida a la relación en¬ 
tregramos, kilogramos y 
toneladas. 1.024 bytes 
esquívales a 1 Kilobyte, 
1.024 Kilobytes equiva¬ 
len a 1 Megabytey 1.024 
Megabytes correspon¬ 
den a 1 Gygabyte. 


WisrAp J 


l 


Cómo crear un ejecutable 


Una de las grandes venta¬ 
jas de los programas de com¬ 
presión como el Winzip es, 
indudablemente, el ahorro 
de tamaño del fichero re¬ 
sultante. Esta es la razón por 
la que se utiliza tanto para 
enviar ficheros a través de 
correo electrónico [0. Sin 
embargo, puede ocurrir que 
el destinatario del fichero no 
tenga instalado Winzip en su 
sistema. En este caso, no po¬ 
drá abrir el fichero que ha 
recibido. 

Para evitar esto, tiene la 
posibilidad de convertir el 
fichero comprimido en un 
ejecutable Él. Veamos qué 
pasos debemos dar para 
conseguirlo: 

1 Inicie Winzip y cree o 
abra el fichero compri¬ 
mido que quiera convertir 
en ejecutable, por ejemplo: < 


(™¡j WinZip CU pasados, zip 


File Actions Options Help; 


cada una de ellas antes de 
crear el archivo. 

4 La primera casilla que 
nos encontramos es: 


Default "Unzip To" folder: 


En ella podemos definir el 
directorio en el que se vaya 
a descomprimir el archivo 
en el ordenador del desti¬ 
natario. En el caso de que la 
dejemos en blanco (la 
opción más frecuente), 
Winzip descomprimirá el 
archivo en el directorio 
"C:\Windows\Temp". 


La siguiente opción es: 

Self Ewtracting Type 
C 16-bit Windows 3.1 


32-bit Windows 95, 98, and NT 


Aquí se define el tipo de 
ejecutable que se va a crear. 

I 


New 


f? 

□ pen Favoritas 



Add 


Ewtract 


View 


Ñame ^ j Size | Packed | Fath 


^]Word97.doc 24.064 
_JWin98.doc 20.992 
Win95.doc 22.016 

Haga click en la barra de 
menú, sobre |Act¡ons| . De la 
lista que se despliega, selec¬ 
cione la opción ' 


Virus Sean 

Shift+S 

(Make .Ene 

File) Shift+K 

UUencode 

Shift+U 

Jest 

Shift+T 


Winzip abrirá esta nueva 
ventana • , 


4.034 M is documentosM ruco~“ 
3.415 M is documentosM ruco 
3.427 M is documentosM ruco 

Por defecto aparece marca¬ 
da la opción •- 

Normalmente no hará fal¬ 
ta modificarla. Pero si el des¬ 
tinatario usa Windows 3.1, 
o si usted no está seguro del 
sistema operativo que usa, 
es aconsejable que marque 
la Opción | r 16-bit Windows 3.11 . 

6 Debajo de la anterior, en¬ 
contrará la opción: •- 

Esta opción está para divi- 


En la mayoría de los casos, 
no necesitará cambiarla, a no 
ser que, como hemos co¬ 
mentado antes, quiera dis¬ 
tribuir el fichero en disque- 
tes. En este caso, le 
aconsejamos que marque la 

Opción P Safe spanning method | 

que es más segura que la que 
le sigue. Una vez que haga 
click sobre el botón [OKI , 
el programa le mostrará la 
siguiente ventana: 


WinZip Self-Extractor 




Please insert disk 1 into drive A: 


En ella le pide que inserte 
un disquete en la unidad. 


WinZip Self-Extractor Personal Edítion 


cuentra un fichero con el 
mismo nombre. Si está mar¬ 
cada, sobreescribirá el fi¬ 
chero. Si está desmarcada, 
avisará que existe un fiche¬ 
ro con el mismo nombre y 
preguntará que acción quie¬ 
re realizar. Nosotros acon¬ 
sejamos que la desmarque: 

|~ 0 verwrite by default | # 

8 Una vez que haya termi¬ 
nado de configurar las 
opciones, haga click en I OKI 
Winzip comenzará a crear 
el fichero correspondiente. 

Una vez que haya acabado, 
el programa le mostrará 
esta ventana • 


□ 


•C:\MIS DOCUMENTGS\CH PASADDS.EXE' has been created 
from 'C:\MIS DOCUMENTOSE PASADOS.ZIP'. 

Before distríbuting the EXE file, please be sure to test it 
in all target environments. 


Do you want to test it now? 


...SEL 


No 


En esta ventana aparece, 
además, esta casilla: 

|r Erase any existing files on (he new disk before continuing | 

Si la marca, Winzip borra¬ 
rá los archivos que pudiera 
haber en el disquete, para 
hacer más sitio para el fi¬ 
chero comprimido.Asegú¬ 
rese antes de marcar esta ca¬ 
silla que en el disquete no 
se encuentren archivos im¬ 
portantes. 

7 Las dos últimas opciones 
que nos quedan son: 


en el que le comunica que 
se ha creado el ejecutable y 
que sería conveniente pro¬ 
bar que funciona. 

Haga click sobre f 


I - Use CTL3D.DLL for 3D effects ¡f available 
P Üverwrite by default 


WinZip Lelf-Extractor Personal Edítion 


Create Self-Extracting .Zip file from: 


documenfos\CH 


Brome. 


en la que se nos muestra el 
nombre del archivo com¬ 
primido que se va a conver¬ 
tir en ejecutable •- 

y una serie de opciones. 
Veamos un poco más deta¬ 
lladamente para qué sirven 


La primera es simplemen¬ 
te la visualización o no de 
los botones en 3D, por lo 
que puede ignorarla. La se¬ 
gunda opción está para in¬ 
dicar al programa qué debe 
hacer si en el destino en- 

¿panning Support 

No spanning) 

Safe spanning method 

C Oíd spanning method 


dir el fichero resultante, si 
es muy grande, en trozos 
que quepan en un disquete 
(es decir, trozos no más gran¬ 
des de 1,44 Megabytes ED. 
Winzip marca por defecto la 
opción •- 

puter n ? 32 


9 Si después se muesta es- 
ta ventana^ 


significa que el ejecutable 
funcionará en el ordenador 
del destinatario, aunque no 
tenga instalado Winzip. Si, de 
todas formas, quiere com¬ 
probar que funciona, haga 
click sobre el botón • 


En caso contrario, haga 
click sobre Iciose I para cerrar 
la ventana. Repita la opera¬ 
ción en la ventana anterior. 


10 


Si abre el Explorador, 
verá que junto al ar¬ 
chivo comprimido aparece 
el nuevo ejecutable f 

CH pasados, ex^ j 

¡CH pasados.zip 

Como ahora tenemos el 
archivo duplicado, puede 
borrar este •- 


WinZip Self-Extractor - CH pa.ados.exe 


To unzip all files in CH pasados.ewe to the specified í Unzip 
folder press the Unzip button. \ II - 


m 


i 


Unzip to folder: 


Run WinZip 


|C:\WINDOWSVTEMP 
r 0 verwrite files without prompting 


Browse.. 


Glose 


About 


Help 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Online 


Test: portales de Internet 



En estas fechas navideñas los portales hacen su aparición. Los nacimientos, más o menos equipados 
con pastores, reyes magos y demás personajes, aparecen en los aparadores y las mesas. Sin embargo, 
otros tipo de portales pretenden hacerla competencia a este tradicional adorno. Se trata de los porta¬ 
les de Internet, que ya estamos acostumbrados a ver en anuncios de televisión y vallas publicitarias... 


P ero la gran pregunta 
que todo el mundo se 
hace es la siguiente: 
¿Qué es un portal de Inter¬ 
net? Como se suele decir, la 
respuesta no es fácil. Pri¬ 
mero es necesario echar un 
vistazo a la estructura de la 
red de redes. Examinando 
cómo se almacena la infor¬ 
mación en Internet, la pri¬ 
mera palabra que nos viene 
a la cabeza es caos. Para en¬ 
contrar la información que 
necesitamos o un servicio 
dentro de la red, tendremos 
que pasar mucho tiempo vi¬ 
sitando cientos de páginas 
y utilizando los buscadores. 
La alternativa es, precisa¬ 
mente, utilizar un portal. En 
general, se puede decir que 
un portal es una página 
web diseñada para fa¬ 


cilitar a los usuarios de la 
red el acceso a la informa¬ 
ción que contiene Internet. 
Además, estos proporcio¬ 
nan una serie de servicios 
útiles para el navegante. 
Existen portales abiertos a 
todo tipo de usuarios, como 
los que hemos analizado en 
este test, y otros dedicados 
a temas concretos como 
música o deportes. 

Los portales, un 
servicio de moda 

Los portales nacieron de 
la evolución de los busca¬ 
dores, las herramientas de 
Internet más utilizadas. La 
popularidad de estas pági¬ 
nas les convirtió pronto en 
un negocio rentable, ven¬ 
diendo espacios publicita¬ 


rios. Para retener a sus visi¬ 
tantes y para competir con 
los otros buscadores, sus 
responsables fueron aña¬ 
diendo nuevos servicios y 
mayores facilidades para la 
navegación. Para hacerlo al¬ 
gunos buscadores hicieron 
acuerdos con páginas web 
que ofrecían servicios. Po¬ 
co a poco, gracias a estas 
nuevas funciones, los bus¬ 
cadores fueron convirtién¬ 
dose en portales. Con el 
tiempo, otras empresas se 
dieron cuenta de las posi¬ 
bilidades de negocio en In¬ 
ternet y al echar un vistazo 
en el mercado encontraron 
que la mejor oportunidad 
de negocio dentro de la red 
eran precisamente estas 
páginas. Así es como las 
grandes empresas de tele- 

puter n q 32 


comunicaciones se han lan¬ 
zado de forma aparente¬ 
mente precipitada a la aper¬ 
tura de portales en Internet 
abriendo así su propia su¬ 
cursal de negocio en Inter¬ 
net. Algunos de estos por¬ 
tales, como el de Terra, han 
obtenido incluso buenos 
resultados en bolsa.Toda es¬ 
ta fiebre de las grandes em¬ 


presas hace que, los que na¬ 
vegamos en Internet, po¬ 
damos tener mejores servi¬ 
cios y más con un acceso 
más fácil.También hemos 
visto cómo se incrementa¬ 
ban y mejoraban los ser¬ 
vicios ofrecidos por los 
portales. Entre otras nove¬ 
dades, ahora es posible ob¬ 
tener conexiones gratis o 


r Así califica Computer Hoy 


Computer Hoy califica en 
este artículo la calidad de las 
páginas que aparecen en la 
red Internet sobre temas 
concretos. La nota de cali¬ 
dad se refiere a los conteni¬ 
dos y a su actualización. 


Los colores ( i = bien, 
regular, ■ = mal) sirven de 
referencia para la calidad. 

En la parte inferior encontra¬ 
remos la dirección de la pá- 
ginaweb alaquesehace 
referencia. 
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Dentro de los servicios que ofrecen ahora los portales está la 
posibilidad de enviar mensajes cortos a teléfonos móviles. 


comprar casi cualquier co¬ 
sa a través de un portal. 
Otra ventaja de los portales 
es que están acercando el 
uso de Internet a los prin¬ 
cipiantes, que antes se 
echaban atrás ante la mon¬ 
taña de información que te¬ 
nían que tamizar y las pá¬ 
ginas web que tenían que 
visitar antes de encontrar 
lo que buscaban. Gracias a 
los portales, el acceso es 
más fácil y los usuarios me¬ 
nos expertos pueden acce¬ 
der a las funciones más 
complicadas y a los conte¬ 
nidos que les interesan. 

Los portales tienen 
un precio 

Quizás se pregunten có¬ 
mo es posible que estas em¬ 
presas ofrezcan tantos ser¬ 
vicios de forma gratuita. En 
realidad, lo hacen por va¬ 
rias razones.En primer lu¬ 
gar está la publicidad. En 
ciertos casos, los responsa¬ 
bles de la página cobrarán 


por los “banners” que apa¬ 
recen en el portal. En otros 
la publicidad pertenece a 
la propia empresa propie¬ 
taria. Otra de las razones es 
el valor que tiene la infor¬ 
mación. En general, los por¬ 
tales reservan algunos de 
sus servicios para sus usua¬ 


rios registrados y hasta or¬ 
ganizan concursos para ani¬ 
marnos a que nos registre¬ 
mos. En la fase de registro 
tendremos que proporcio¬ 
nar una serie de datos per¬ 
sonales, entre los que se en¬ 
cuentra nuestro correo 
electrónico y hasta nues¬ 
tros gustos. 

Los portales almace¬ 
nan nuestros datos 

De esta manera, los porta¬ 
les van acumulando datos so¬ 
bre sus usuarios y constru¬ 
yen poco a poco una base de 
datos de internautas. Final¬ 
mente, las grandes empresas 
ofrecen sus portales para “es¬ 
tar” en Internet, para poner 
un pié en el futuro y estar ahí 
cuando la red de redes des¬ 
pegue definitivamente. 


• Diagonal de Barcelona 
DIAGONAL 


12:53:35 13-DEC-1999 



A 


Imagen tomada desde 
las oficinas 



á/li'rteln * t 


1 Opinión 

1 Suscripción 

Danos tu voto: 

► Suscríbase para recibir diariamente por correo 

Buena: Regular C Mala: r Votar | 

electrónico imágenes de esta webcam: 
i- - • 1 

|Su e-mail Enviar | 


Aquí vemos como Navegalia, al igual que otros, usa webcams 
para facilitar a los usuarios información sobre el tráfico. 


i Que ofrecen los portales 


Para realizar este test, he¬ 
mos analizado principal¬ 
mente los servicios que 
ofrecían los portales espa¬ 
ñoles. No solamente nos 
hemos fijado en el número 
de estos servicios sino en 
la calidad de cada uno. Va¬ 
mos a ver qué servicios 
ofrecen estas páginas web. 
En muchas ocasiones, den¬ 
tro del portal no encontra¬ 
remos lo que buscamos. 
Por esta razón, los portales 
ofrecen un servicio de bús¬ 
queda. No en vano, como 
ya hemos comentado, mu¬ 
chos de ellos comenzaron 
ofreciendo únicamente es¬ 
te servicio. Para valorar la 
eficacia de esta herramien¬ 
ta, hemos recurrido al test 
de buscadores que aparece 
en el número 28 de Com¬ 
puter Hoy. 

Dentro de los servicios más 
habituales que ofrecen los 
portales está la posibilidad 
de participar en foros e in¬ 
cluso en chats en vivo den¬ 
tro del mismo portal. Los 
temas son variados y, en 
ocasiones, es posible con¬ 
sultar a expertos o hacer 
preguntas a personajes fa¬ 
mosos que acuden a las ter¬ 
tulias y debates virtuales 
invitados por los responsa¬ 
bles del portal. 

Un apartado que va co¬ 
brando mucha importancia 
en este tipo de servicio es 


el de las noticias. Los visi¬ 
tantes de los portales pue¬ 
den acceder a los titulares 
de las noticias más impor¬ 
tantes y leer luego la re¬ 
dacción completa de las 
mismas. Muchos portales 
ofrecen incluso los titulares 
en la propia página princi¬ 
pal, y también la posibilidad 
de recibirlos mediante co¬ 
rreo electrónico. 

La llegada de las empresas 
de telecomunicaciones ha 
aumentado considerable¬ 
mente el número de servi¬ 
cios a disposición de los 
portales. Así, desde la pro¬ 
pia página web, podremos 
contratar una conexión gra¬ 
tuita a Internet o, incluso, 
enviar mensajes cortos a te¬ 
léfonos móviles. 

Otros servicios habituales 
de los portales son la posi¬ 
bilidad de obtener cuentas 
de correo gratuitas o espa¬ 
cio para nuestra página web 
personal. 

Como parte de sus servi¬ 
cios, los portales ofrecen la 
posibilidad de realizar com¬ 
pras en su propia tienda vir¬ 
tual o acceder a tiendas- 
concertadas con ellos. 
Como servicios más nove¬ 
dosos hemos encontrado la 
posibilidad de ver el tráfico 
de las ciudades a través de 
“webcams”, traductores, 
agendas, juegos online y 
muchas otras cosas. 


I 61 Puesto 


r Puesto 


Navegalia 



E l portal Navegalia forma parte de 
la apuesta de la empresa de comu¬ 
nicaciones Airtel por Internet. En esta 
página web hemos encontrado mu¬ 
chos servicios que, además, son fá¬ 
cilmente accesibles desde la página 
principal. En ella podemos ver los ti- 


Su diseño permite que 
el usuario de Navegalia 
pueda acceder fácilmen¬ 
te a todas las secciones. 

tulares de las principales 
noticias, el tiempo y mu¬ 
cha más información. 
Dentro de Navegalia po¬ 
demos acceder a cone¬ 
xión gratuita a Internet, 
envío gratuito de Fax y otros servi¬ 
cios muy novedosos como la posibi¬ 
lidad de ver las imágenes de varias 
webcams colocadas en algunas ciu¬ 
dades españolas. 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.navegalia.com 


Terra 



T elefónica ha entrado con fuerza 
en Internet y Terra es la demos¬ 
tración que se lo toma en serio. La 
variedad y la calidad de los servicios 
que ofrece la página web es muy 
grande y su diseño, aunque mejora- 
ble, favorece el acceso a todas las 


Este portal ha sido 
protagonista de las 
noticia gracias a su 
cotización en bolsa. 

secciones. Entre los ser¬ 
vicios más sobresalien¬ 
tes, además de la posibi¬ 
lidad de contratar una 
conexión gratis a la red, 
encontramos la posibili¬ 
dad de enviar mensajes cortos, con 
ciertas limitaciones, a cualquier telé¬ 
fono móvil de un operador español. 
Interesante la posibilidad de perso¬ 
nalizar la página de presentación. 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.terra.es 


► 
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Test: portales de Internet 


3“ Puesto 


Telépolis 



E ste portal es, como indica en la pro¬ 
pia página de bienvenida, un buen 
trampolín para todos los que quieren 
aprovechar los recursos de Internet. La 
estructura del portal permite que sus 
recursos puedan ser aprovechados fá¬ 
cilmente y es especialmente indicada 


Los monográficos de Te¬ 
lépolis son una excelen¬ 
te fuente de información 
sobre Internet. 

para principiantes. Nos ha 
gustado mucho la posibili¬ 
dad de personalizar la pági¬ 
na de inicio. A destacar 
también el apartado de mo¬ 
nográficos, en los que se 
recogen y clasifican direcciones de In¬ 
ternet relacionadas con un tema deter¬ 
minado acompañadas con un texto 
explicativo. En la parte negativa los re¬ 
sultados del buscador. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.telepolis.com 


5‘ Puesto — 

Wanadoo 



E sta páginade la empresade comuni¬ 
caciones Uni2, también hatenido su 
campaña de publicidad como resultado 
de la estrategia de esta compañía con 
respecto a Internet. Al producir este 
portal se ha conseguido una página 
web con un diseño muy sencillo y agra- 


De todos los portales 
que hemos analizado, 
este es el que ofrece un 
diseño más sencillo. 

dable. Sin embargo, se ha 
eliminado información útil 
como los titulares de las 
noticias. Desde la página 
principal se puede acceder 
a una gama de servicios 
que incluye la posibilidad de obtener 
una conexión gratuita a Internet. A des¬ 
tacar la sección dedicada a los jóvenes y 
la posibilidad de recibir noticias y coti¬ 
zaciones de bolsa en nuestro móvil. 

Calidad: Bien | 


Dirección online: www.wanadoo.es 


7“ Puesto 

Ya.com 



M ás representantes de las empre¬ 
sas de comunicaciones en el 
mundo de los portales, esta vez de la 
empresa Jazztel. Ya.com es un portal 
muy completo con una estructura 
que le convierte en un centro de in¬ 
formación muy útil y fácil de utilizar. 


Este portal ofrece una 
pequeña guía de nave¬ 
gación para facilitar el 
acceso a sus funciones. 

Uno de los pocos peros 
que han restado puntos a 
esta página lo hemos en¬ 
contrado en el buscador. 
En la páginade presenta¬ 
ción de este portal tene¬ 
mos a nuestro alcance una mezcla de 
todo. Desde ella podemos consultar 
noticias, acceder a las recomenda¬ 
ciones para visitas y a otras seccio¬ 
nes como ladechat o deforos. 

Calidad: Bien | 


Dirección online: www.ya.com 


4” Puesto - 

Lycos España 



D entro de los buscadores que han 
sufrido una evolución hasta con¬ 
vertirse en portal, Lycos ha sido el que 
más nos ha gustado. Además de dis¬ 
poner del mejor buscador de la pasa¬ 
da comparativa, en la página de Lycos 
hemos encontrado todos los servicios 


Lycos España es un 
portal que dispone de 
un excelente buscador 
de páginas web. 

que se pueden exigir a un 
buen portal. Dentro del 
completo apartado dedi¬ 
cado a la información, en¬ 
contramos noticias, datos 
sobre el tiempo, sobre el 
tráfico, información sobre vuelos y 
hasta un callejero. En la página princi¬ 
pal podemos ver los titulares de las 
noticias y el acceso a las principales 
secciones. 

Calidad: Bien | 


Dirección online: www.lycos.es 


ti Puesto 

Guay 



A pesar de no pertenecer a una gran 
compañía de telecomunicaciones y 
no derivar de un buscador famoso, el 
portal Guay nos ha dejado agradable¬ 
mente impresionados. El recorrido por 
sus secciones es sencillo y no hemos 
echado en falta demasiadas cosas. En- 


El portal guay ofrece 
una versión “wap” para 
móviles con un diseño 
simplificado. 

tre las que no hemos en¬ 
contrado, están la posibili¬ 
dad de contratar una cone¬ 
xión gratuita y el acceso a 
una tienda virtual desde la 
propia página. Sin embar¬ 
go, se ofrece un servicio de traducción 
y otro de asistencia las 24 horas me¬ 
diante un chat. También es posible ac¬ 
ceder a una versión “wap” del portal 
para su acceso desde un teléfono móvil. 

Calidad: Bien | 


Dirección online: www.guay.com 


8“ Puesto - 

Yahoo España 



Y ahoo es, sin duda, uno de los 
buscadores más populares y ha 
sido uno de los pioneros entre este 
tipo de páginas en la conversión a 
portal de servicios para Internet. 
Esta gran experiencia se refleja más 
en la potencia del buscador que en el 


Yahoo con su aspecto 
inconfundible, a pesar 
de las funciones que se 
añaden periódicamente. 

número de funciones dis¬ 
ponibles. Una de las fun¬ 
ciones más potentes es la 
de “mi Yahoo”, que per¬ 
mite prácticamente fabri¬ 
carnos un portal a medi¬ 
da. Otras funciones interesantes de 
Yahoo son las de agenda y la com¬ 
pletísima sección de noticias, una de 
las mejores de todos los portales que 
hemos probado. 

Calidad: Bien | 


Dirección online: www.yahoo.es 
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9 Puesto 


Arrakis 



E ste portal, depende de un gran 
proveedor de Internet, Arrakis, 
que a su vez depende de una gran 
compañía de comunicaciones como 
BT. Su diseño nos hagustado mucho. 
La combinación de elementos gráfi¬ 
cos consigue, sin cargar demasiado 


En esta página se en¬ 
cuentran muchos servi¬ 
cios para los clientes 
del proveedor Arrakis. 

la página, dar un aspecto 
más agradable al portal. 
Las funciones principales 
del portal se dirigen di¬ 
rectamente a los clientes 
del proveedor Arrakis, 
pero la mayoría son accesibles por 
parte de cualquier usuario. Nos ha 
parecido muy acertada la posibilidad 
de elegir entre los principales busca¬ 
dores de Internet. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.arrakis.com 


11-Puesto 


MSN España 



L a versión española de este portal 
de M icrosoft ofrece contrastes en 
su oferta de servicios y prestaciones. 
Por un lado, la sección de noticias y 
los canales son muy completas y 
contienen muchísima información. 
En particular, se ofrece una gran can- 


Este portal ofrece, qui¬ 
zás, la página de bien¬ 
venida más cargada de 
información. 

tidad de titulares proce¬ 
dentes de las principales 
cabeceras españolas en 
la propia página de bien¬ 
venida. Otros servicios, 
sin embargo, no existen o 
tienen una calidad inferior a sus riva¬ 
les, como ocurre con el buscador. 
Desde el propio portal, es posible 
descargar el programade mensajería 
MSN Messenger. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.msn.es 
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10 Puesto 


Canal 21 



L os responsables del Portal Canal 
21, que depende de Retevisión a 
través de su empresa Euskaltel, han 
apostado por una página cargada de 
gráficos y animaciones espectacula¬ 
res. Lamentablemente, estos efectos 
hacen que la página sea muy lenta de 


Aunque el aspecto de 
esta página es muy 
agradable, el tiempo de 
carga es excesivo. 

cargar. Uno de los puntos 
fuertes del portal es la po¬ 
sibilidad de elegir conteni¬ 
dos locales. Así, podemos 
acceder a noticias y enla¬ 
ces relacionados con 
nuestra comunidad autónoma. Los 
apartados están divididos por temas y 
aparecen de forma gráfica. Algunas 
secciones importantes, aparecen en la 
parte derecha de la pantalla. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.canal21.es 




► 


E ste portal genuinamente español 
tiene casi todos los servicios que 
se exigen a este tipo de páginas. Sin 
embargo, el buscador es demasiado 
flojo y algunos servicios clave son 
menos potentes que los de la durísi¬ 
ma competencia. En Yupi podemos 


En el diseño de este 
portal se ha optado por 
grandes iconos y 
contraste de colores. 

encontrar prácticamente 
de todo: correo gratuito, 
compras online, anun¬ 
cios clasificados, foros 
de discusión, reserva de 
hoteles, traducciones y 
mucho más. Otro pero es la sección 
de titulares de la página de bienveni¬ 
da que es muy pequeña. Desde este 
portal se puede acceder a la com uni¬ 
dad virtual Ciudad Futura. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.yupi.com 


En la edicióm impresa esta era una 
página de publicidad 
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- 13“ Puesto 

Alehop 



11 

I 


lehop es el servicio de conexión a 
Internet de Retevisión y en este por¬ 
tal podemos darnos de alta. Además de 
esto podemos acceder a ciertas funcio¬ 
nes propias de un portal. Desde Alehop 
podemos buscar en Internet utilizando 
el buscador Excite, leer los titulares de 


Desde esta página pode¬ 
mos descargar una utili¬ 
dad peculiar: un portal 
para nuestro navegador. 

las noticias, conseguir una 
cuenta de correo gratuita y 
otras funciones. También 
encontramos enlaces de 
servicios concertados con 
el portal como el servicio 
de noticias titulares.com o la página de 
deportes sportec. Lo más interesante 
es la posibilidad de descargarnos un 
pequeño portal que se instala en nues¬ 
tro propio navegador. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.alehop.com 


15 Puesto 


Hispavista 


HlfPflYlfTA 



H ispavista es otro buscador espa¬ 
ñol del que hemos analizado sus 
funciones como portal. Entre las po¬ 
sibilidades que ofrece se encuentran 
la consabida cuenta de correo gratui¬ 
ta y el espacio para nuestra web per¬ 
sonal además de otras funciones 


El fondo blanco de His¬ 
pavista favorece el di¬ 
seño limpio y funcional 
de este portal. 

menos habituales pero 
útiles como el servicio de 
agenda automático y la 
sección de noticias. Inte¬ 
resante la posibilidad de 
consultar ofertas de tra¬ 
bajo directamente desde el portal. 
Entre las cosas que echamos en falta 
están la posibilidad de personalizar 
los contenidos de la página y una 
sección de noticias más completa. 


Calidad: 


Suficiente 


Dirección online: www.hispavista.com 


- 17 Puesto 

Ozu.es 




BuflCflf | |r-r.pnBn 3 r «Mw*» 





Las secciones principa¬ 
les de Ozu.es se en¬ 
cuentran justo debajo 
del buscador. 

cios como la conexión 
gratuita o el envió de men¬ 
sajes a teléfonos móviles, 
pero si otros como las no¬ 
ticias o la tienda virtual así 
como correo electrónico 


L a página web del portal Ozú, ofrece 
en un espacio limitado el acceso a 
una buena cantidad de fun¬ 
ciones, que sin embargo resultan in¬ 
suficientes frente a sus rivales. Como 
otros buscadores evolucionados a 
portales, Ozú no puede ofrecer servi- 

Dirección Online: www.ozu.es 


gratuito. Entre las secciones temáti¬ 
cas del portal hay algunas muy intere¬ 
santes como la de recetas o el aparta¬ 
do que permite la descarga de 
programas “Shareware” 


Calidad: 


Suficiente 


14 Puesto 


Demasiado 
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U no de los inconvenientes de este 
portal es su escueto diseño. Si ob¬ 
servamos la página principal o de 
bienvenida, no veremos demasiadas 
secciones. Sin embargo, navegando 
por los menús, descubrimos más uti¬ 
lidades e información de lo que parece 

Dirección online: www.demasiado.com 


El diseño de este portal 
se reduce a una escue¬ 
ta lista de las funciones 
disponibles. 

a primera vista. En la parte 
central de la página se 
muestra la lista clasificada 
de las 1000 mejores pági¬ 
nas web españolas según 
el criterio de los responsa¬ 
bles del portal. También tendremos 
acceso a un servicio de correo gratis. 
Desde esta página podemos acceder a 
versiones del portal para México, Ar- 
centinay Estados Unidos. 


Calidad: 


Suficiente 


16° Puesto — 

Commm 



A unque Commm no es estricta¬ 
mente un portal, hemos querido 
incorporarlo a esta comparativa ya 
quesus servicios coinciden en su ma¬ 
yoría con los que ofrecen habitual¬ 
mente los portales. Commm es una 
de las denominadas comunidades vir- 


Las funciones de esta 
página web se centran 
en las comunidades vir¬ 
tuales en Internet. 

tuales, páginas dentro de 
Internet que favorecen la 
creación de grupos de in¬ 
terés facilitando servicios 
de información y, sobre 
todo, de contacto entre 
los usuarios. De esta forma los pun¬ 
tos fuertes de esta página son los 
chats y los foros de discusión, mien¬ 
tras que otros servicios como los de 
noticias son más flojos. 


Calidad: 


Suficiente 


Dirección online: www.commm.com 


18° Puesto 


Excite España 



Este portal no dispone 
de la oferta de posibili¬ 
dades de su versión 
americana. 

mos podido resaltar una 
excelente sección de noti¬ 
cias y la mencionada he¬ 
rramienta de búsqueda. 
Entre los canales temáticos 
interesantes están las en- 


E xcite es un claro ejemplo de un ex¬ 
celente buscador, tal y como se de¬ 
mostró en el test que realizamos en el 
número 28, que falla en sus funciones 
como portal. Los servicios que ofrece 
Excite España son muy escasos com¬ 
parados con la competencia. Solo he- 

Dirección online: www.excite.es 


cuestas, en las que pueden participar 
cualquier usuario, y la información so¬ 
bre el tiempo. Lástima que no se hayan 
incorporado más funciones de la pági¬ 
na web en su versión norteamericana. 


Calidad: 


Suficiente 
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Personalizar el acceso a Terra 

3 


Uno de los problemas que 
tienen los portales es que 
muestran gran cantidad de 
información en su página de 
bienvenida. Esto llena nues¬ 
tra pantalla de datos que, en 
algunos casos, puede que no 
nos interese. Para solucio¬ 
nar este problema, algunas 
de estas páginas permite 
que el usuario pueda per¬ 
sonalizar la página de acce¬ 
so. Con este sistema pode¬ 
mos definir ciertos detalles 
del aspecto de la página y, 
sobre todo, elegir qué in¬ 
formación queremos que 
aparezca cuando nos co¬ 
nectemos. A continuación 
mostraremos como crear 
una página personalizada en 
el portal Terra. 

I Una vez nos hayamos co¬ 
nectado a la página web 
de Terra, accederemos a la 
sección de personalización 
haciendo click en.« 


Al hacerlo aparecerá el 
siguiente formulario. 






[ETipiri 


En el tenemos que introdu¬ 
cir nuestros datos persona¬ 
les. Recuerde que los es obli¬ 
gatorio rellenar los campos 
marcados con un asterisco. 
Cuando hayamos terminado 
de rellenar el formulario ha¬ 
remos click en. •- 


IL - MEXICO - ARGENTINA - CHILE - PERU - GUATEMALA Fundación Tierra 




T I S MÍUILES 


de inicio I Regístrate I Mi Tetra 


Miércoles, 15 de diciembre 


I HOY EN TERRA 


pión en noviembre dispara la tasa interanual al 2^7%, 

| Galindo conoció el secuestro por la prensa 'abertzale 1 . 


Sigue la jomada 
la Copa del Rey 

Juliover.net te d 
millón al día 


A continuación aparece¬ 
rá la siguiente pantalla.' 


r 

térra 



|Tf PieCÚMf nÓÁHOS j£| ¡RiJSMft FM¿] r 

_ o 


ís 


MitrcDln. di t'Dimbr 


Si buncAa IrnbAjfr... 


C'aaLv uní pagina pnefrla da T*tí é r . 'J ryn■ Jj. 
í\ i.i'iinr MiTiiri.. ta f.arn-.na p*i cor,allí ir Ij ptg.na 
ut.i rHimv. ■ la qíii i-Plu lu finada'. «un loi: ■ 


tupii.iidui dv 


íéinblMa al día id v. iludí (PradUrriBTit* ■ Cu lua-iLa da MnM Glaniv!. urnauNa 
m rartiri da «dirá.. anlir fila * Hja díñala ■ . nmaphli pn..ifclirtad*a 
dliUnCaa. y CuJu duda tu v.fin K- Tvira. 

v liT i d-tí-í* -wlTíUltí -ír-dahiad-pr * I* r*d rrarp-SvíUnd-?-tv 

dnnn ai aiC a inn ‘dífYUti Eid 31 p t!J ÍCnCj lltfil 
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Si ya somos usuarios regis¬ 
trados del portal solamente 
tendremos que introducir 
nuestro nombre de usuario 
y la clave. En ese caso pro¬ 
siga en el paso . En caso 
contrario hay que hacer 
click en. •- 




Tus datos han sido procesados correctamente y ya tienes un ID y contraseña 
exclusivos que te permitirán acceder a los servicios gratuitos de Terra y 
personalizar su contenido según tus gustos y aficiones. 


f 


la siguiente pantalla. 

A continuación haremos 
click en •- 


Aspecto de la 
pantalla y saludo 

Lo primero que haremos 
es modificar el aspecto de la 
pantalla de bienvenida y el 
saludo que aparece en la par¬ 
te superior de la pantalla. 


6 Ya tenemos nuestro nom¬ 
bre de usuario y nuestra 
palabra clave. Para volver a 



Con esta opcion podrás configurar el diseño de Mi Terra a tu gusto. 

Configura tu saludo: Introduce el texto que aparecerá en la parte superior izquierda de tu página 
personalizada. 


AVISO LEGAL - TERRA 


4 Enseguida aparecerá en 
pantalla el siguiente avi¬ 
so legal. •- 


Como se puede observar,Te¬ 
rra se compromete a que 
nuestros datos personales 


no sean utilizados de forma 
ilegal. Una vez hayamos leí¬ 
do el do cumento h aremos 
click en I aceftd ] 

5 Si hemos realizado co¬ 
rrectamente la opera¬ 
ción de registro aparecerá 


TERRA garantiza la adopción de las medidas oportunas 
para asegurar el tratamiento confidencial de dichos 
datos, los cuales podrán ser consultados o modificados 
por su titular a través de la página web "Modificar 
datos" del servicio. También se puede contactar con 
los responsables de dichos datos escribiendo a 
terra0terra.es. 




El usuario responderá, en cualquier caso, de la 

irprnr H Hnrl r1i= 1 np inri 1 H Tnrlnq TITUI? & t-i= 


1 


r: 


| ND ACEFTD | 


“mi térra” volveremos a ha¬ 
cer click en el enlace co¬ 
rrespondiente que hemos in¬ 
dicado en el punto . 

7 En esta ocasión nos iden¬ 
tificaremos como usua¬ 
rios registrados introdu¬ 
ciendo nuestro nombre de 
usuario y palabra clave en 
el formulario correspon¬ 
diente. ( 


U5UARID 

REGISTRADO 




ID (Identificado!-) 


Contraseña 


l~ Guardar ID y 
contrasena en mi 
ordenador t aluda - ] 


8 Si el nombre y la contra¬ 
seña son correctas ten¬ 
dremos en pantalla lo si¬ 
guiente. •- 


ción que no nos i nterese ha- 
ciendo click en. H Desactivar ! 
En algunos casos, podremos 
configurar detalles de la in¬ 
formación que aparece en 
pantalla. En ese caso h are- 
mOS Click en 


I Para cambiar el saludo 
haremos click enla op¬ 
ción [Saludo] 

2 En la pantalla que verá a 
continuación •- 


puede escribir el saludo que 
prefiera que aparezca. Una 
vez terminado pulsaremos 
con el ratón en [aceptar] . 

3 A continuación cambia¬ 
remos los colores de la 
página, para hacerlo hare¬ 
mos click en | Apariencia] 

4 En el monitor veremos. i 
En esta pantalla pode¬ 
mos elegir entre cuatro 
combinaciones distintas de 


I ACEPTAR | | CANCELAR X | 


Con esta opcion podrás configurar el diseño de Mi Terra a tu gusto. 

Selecciona la apariencia de la página: Con esta opción seleccionarás la gama de colores que te 
aparecerán como base para tu página. Al seleccionar una se abrirá una ventana que te mostrará 
como se visualizaría tu página. 




...o quieres ofrecerlo / , '¿s ' p 







en ¡Olé! Buscar £> 
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Arte 

Comercio Electrónico 

Economía y Negocios 

Educación 

Gobiernos 

Humanidades 

Informática 

Internet 

Ocio 

Publicaciones v Periodismo 

Deportes 

Imagen y Sonido 

Salud y Medicina 


9 Como se indica en la 
parte superior izquierda 
de la pantalla, podemos ha¬ 
cer desaparecer la informa- 

Iputer N-32 


I CICLISMO-BANESTO JOSE MIGUEL ECHAVARRI, PIDE "LEALTAD" 

I AMBIENTE-OMS LA CONTAMINACION DE AUTOMOVILES CAUSA 80.000 MUERTOS 
AL ANO 

I UE-PESCA LA CE PROPONE REDUCIR UN 20 POR CIENTO LAS CAPTURAS DE 
ESPAÑA 

I EEUU-KENNEDV VINCULAN EL ACCIDENTE AEREO DE KENNEDY CON LA 
CONTAMINACION 

I TURISMO PISONEROiINGRESOS TURISMO HAN AUMENTADO UN 57.9% EN 
CUATRO AÑOS 
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colores haciendo click en el 
espacio correspondiente. 

5 Para ver el aspecto que 
tendrá la página, apare¬ 
cerá una pequeña ventana 
como esta.* 


Configurar el apar¬ 
tado de favoritos 

Esta opción permite tener 
en la página del portal una 
lista con nuestras páginas 
web favoritas. 



Una vez que estemos de 
acuerdo con la combinación 
de colo res, haremo s click en 
^^9 y luego en I ace ptar| 

Configurar 
las noticias 

A continuación vamos a 
personalizar el apartado de 
las noticias. 

I Para ver las opciones de 
configuración disponi¬ 
bles para las noticias hare¬ 
mos click en el icono 


| Configurar 


junto al apartado de noti¬ 
cias. 

2 En la ventana que apa¬ 
rece • 


1 Pri mero hare mos click 
en fl configuré del aparta¬ 
do “favoritos” 

2 A continuación aparece¬ 
rá la siguiente pantalla. •- 

3 Aquí podemos crear car¬ 
petas para agrupar por 
categorías los enlaces que 
nos interesan. Para hacerlo 
escribiremos el nombre de 
la carpeta en •-. 


nombre para el enlace 


Nombre 


Luego escribiremos la di¬ 
rección 


URL 


http:// 


y haremos click en 
Cuando haya terminado con 
la lista de favoritos, haga 
click en | aceptar | 

Configurar 
el tiempo 

Este apartado nos permi¬ 
te decidir el lugar en del 
cual queremos conocer in¬ 
formación del tiempo. 

1 Primero haremos click, 
en HConfigurarl junto al en¬ 
lace del tiempo. 

2 En las pantallas que apa¬ 
recerán, tendremos que 
ir eligiendo hasta que lle¬ 
guemos al lugar que nos in¬ 
teresa.# — 


i 


N 


Mi opinión 



Gustavo de 
Porcellinis, 
redactor 


Los portales de Internet han 
entrado en nuestras vidas 
haciendo mucho ruido en 
los medios de comunica¬ 
ción y hasta en la bolsa. Los 
anuncios de televisión y las 
vallas publicitarias nos ven¬ 
den Internet como si fuera 
un detergente milagroso o 
unos bonos del tesoro. 

En realidad solo unos privi¬ 
legiados, aún pocos, con 
acceso a Internet pueden 
disfrutar de estos servicios. 
Al final, a uno le queda la 
impresión de que las gran¬ 
des empresas de comuni¬ 
caciones se han vuelto lo¬ 


cas con esta aparentemen¬ 
te inexplicable fiebre por los 
portales. Quizás haya que 
preocuparse primero de que 
la gente pueda acceder más 
fácilmente a Internet y lue¬ 
go correr a venderles servi¬ 
cios para la red de redes. 
Pero centrémonos en la sel¬ 
va de portales que hemos 
analizado en este test. La 
conclusión general que se 
desprende de este test es 
que los servicios de los por¬ 
tales han aumentado y me¬ 
jorado mucho. Ahora, des¬ 
de muchos de estos 
portales es posible utilizar 
agendas que nos recuerdan 
por correo electrónico nues¬ 
tras citas, charlar con otros 
usuarios y hasta mandar 
mensajes cortos a teléfonos 
móviles. Quizás esta fiebre 
por los portales no sea tan 
mala al fin y al cabo... 


MI TIEMPO 



l°Selecciona una zona 


CONFIGURAR 

1 


Crear Carpeta 



1 






Mi Tiempo Mediante el siguiente formulario podrás personalizarte tu página del tiempo y 
cada uez que entres, obtendrás el tiempo de las ciudades que has seleccionado. 


Norteamérica 

Caribe 

Centroamérica 


Europa 

Sudamérica 

Africa 


CONFIGURAR 


Crear Carpeta 


Mis Favoritos 


Aquí puedes visualizar tus favoritos. 

Para eliminarlos, basta con que pulses sobre ellos. 


y haremos click en 




Con este método podemos 
añadir todas las carpetas 
que queramos. 





Ciencia y Tecnología 

I~ Economía 


r Cultura 

r Política 


r Deportes 

l~ Sociedad 


F Última del día 3 últimas F 5 últimas 




I ACEPTAR | 

I CANCELAR X | 


Para que te aparezcan en la home de Mi Terra los titulares de 

las noticias que deseas. 


Los tipos de noticias se clasifican por canales, selecciona todos los que desees. Adema: 
indicar el número de noticias que quieres recibir por cada canal seleccionado. 

s deberás 


podemos elegir qué tipo de 
noticias queremos que apa¬ 
rezcan en el espacio reser¬ 
vado para las mismas. 

3 También podemos ele¬ 
gir la antigüedad de los 
titulares que deben apare¬ 
cer. Cuando hayamos ter- 
mina do haga c lick en la op¬ 
ción l AEEPT H 


4 El siguiente paso será 
poner las direcciones y 
los nombres de las páginas 
de web que queramos agru¬ 
par. Primero elegiremos la 
carpeta donde queremos 
que aparezca el enlace ha¬ 
ciendo click en 0. 

5 Una vez elegida la car¬ 
peta, escribiremos un 


Crear Favorito 

Nombre 


|htlp:// 

Añadir a Carpeta Favorito 

¡Raíz T | 


| ACEPTAR | 


3 Para ter minar harem os 

click en I Finalizar | Si 
queremos conocer el tiem¬ 
po de más lugare s, marca¬ 
remos | Añadir más | . 

Al terminar la personali¬ 
zación de la página, esta ten¬ 
drá un aspecto parecido a 
este. •- 


c ? 

térra 


.KaK s K.v'K.v K.v K.c K vK .VK. vK.'v KoJH a K vK.V w ,,s 


mi \ mmumsmi t >- 

f El gran juego de Internet ^ 


Para acceder a esta en oca¬ 
siones sucesivas, accedere¬ 
mos directamente al apar¬ 
tado “mi térra” 

puter n 9 32 
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SUMARIO 




lizar varias técnicas, pero la 
mayoría de fabricantes han 
optado por el sistema Dolby 
Digital. A este sistema se le 
suele denominar 5.1 porque 
utiliza cinco altavoces si¬ 
tuados alrededor del oyente 
y un subwoofer btfLiáíftÜiU 
que sirve para realzar los so¬ 
nidos más graves. 

Algunos reproductores de 
DVD son capaces de utilizar 
más de un sistema de soni¬ 
do envolvente. El sistema 


DTS ofrece una calidad de 
sonido muy buena utilizan¬ 
do 5.1 altavoces, sin embar¬ 
go, está muy poco extendi¬ 
do. Los reproductores DVD 
de última generación tam¬ 
bién pueden utilizar e l sis¬ 
tema MPEG lüILiffllüijl que 
reproduce el sonido a través 
de 7.1 altavoces. Aunque es¬ 
tos dos sistemas ofrecen una 
calidad de sonido superior 
al Dolby Digital, son muy 
poco utilizados, ya que re- 


P ara terminar este curso 
sobre “Sonido HiFi en 
el PC” hemos elegido 
un tema que se está po¬ 
niendo muy de moda, los 
sistemas de sonido envol¬ 
vente para ordenador. Este 
elemento se ha convertido 
en algo indispensable para 
los que desean disfrutar al 
máximo de los juegos de ac¬ 
ción o para los que dispo¬ 
nen de un ordenador a la úl¬ 
tima dotado con un lector 
de discos DVD que utilizan 
para ver películas. Las últi¬ 
mas tendencias en el cam¬ 
po de la informática domés¬ 
tica indican que este tipo de 
sistemas tiene un futuro bas¬ 
tante prometedor. 


Comenzaremos hablando de 
los juegos. En la actualidad 
existen tres sistemas para 
dotarles de sonido envol¬ 
vente: “Directsound 3D”, 
“A3D” y “Environmental Au¬ 
dio”. En todos ellos se utili¬ 
za el mismo principio bási¬ 
co: cada uno de los sonidos 
es codificado y almacenado 
junto a una señal de control 
que se utiliza para reprodu¬ 
cirlos adecuadamente. Los 
componentes electrónicos 
delalarjeta de sonido 
mmm juegan un papel 
muy importante en este pro¬ 
ceso, ya que son los encar¬ 
gados de decodificar la in¬ 
formación de cada sonido y 
enviar la señal correspon¬ 


Una de las principales vir¬ 
tudes de los r eproductor es 
de vídeo DVD mtfjElilíil es 
el sonido envolvente. Para 
conseguirlo se pueden uti¬ 


Sonido de cine 
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H¡F¡ en su PC 

Copiar música de CD-ROM a disco duro 
Mis primeras grabaciones 
La conexión digital con el equipo HiR 
Tarjetas de sonido con entrada digital 
Programas para el tratamiento de sonido 
Cómo eliminar los ruidos y siseos 
Programas para la edición de sonido 
Cómo editar sonido en el PC 
Música en Internet 

Hágase sus propias carátulas para los CDs 
Cómo organizar claramente su música 


N 9 10 
N s 12 
N 9 14 
N 9 16 
N 9 18 
N s 20 
N 9 22 
N s 24 
N 9 26 
N s 28 
N 9 30 


Si quiere disfrutar al máximo del sonido de los juegos, la 
música o incluso de películas en DVD, la mejor opción es 
instalar un sistema de sonido envolvente para ordenador. 
En Computer Hoy le explicamos todos los trucos que utili¬ 
zan estos sistemas para conseguir un sonido espectacular. 


“Dolby Digital” 
un estándar 
de sonido en DVD 


84 

84 

85 
85 

85 

86 
86 
87 


diente a los altavoces.Tam¬ 
bién se encargan de contro¬ 
lar el volúmen, ajustar los 
tonos (graves o agudos) y 
producir efectos especiales 
cómo el eco, variar la velo¬ 
cidad de reproducción, in¬ 
vertir el sentido de repro¬ 
ducción o realizar mezclas. 


Juegos de acción con 
un sonido “real” 


En el primer cuadro de la 
derecha les indicamos como 
funcionan los sistemas de 
sonido envolvente en juegos. 


Los amplificadores para sonido envolvente disponen de mu¬ 
chas conexiones. Este equipo permite la instalación de has¬ 
ta seis altavoces y se puede conectar al ordenador. 


Introducción 
Dolby Digital 
Dolby Digital en el PC 
El sonido en los juegos 
Así se engaña al oído 
Sonido con dos altavoces 
El sonido en el cine 
Virtual Dolby Digital 


90 
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sultán incompatibles con la 
mayoría de películas DVD, 
gracias a esto el Dolby Digi¬ 
tal ha conseguido imponer¬ 
se sobre el resto de sistemas. 
En el cuadro de la página 86 
podrá encontrar más infor¬ 
mación sobre el funciona¬ 
miento de estos sistemas. 

En un CD musical se uti¬ 
liza un caudal de datos de 
150 Kb por segundo para al¬ 
macenar los dos canales de 
audio del sonido estéreo. 


El Dolby Digital utiliza 
compresión de datos 


El sistema Dolby Digital 
utiliza un caudal de datos 
tres veces más pequeño, tan 
sólo dispone de 56 Kb por 
segundo para almacenar to¬ 
da la información del soni¬ 
do. Sin embargo, esta cifra 
resulta suficiente para al¬ 
macenar cinco canales de 
audio con toda la gama de 
frecuencias audibles por el 
oído humano (de 20 a 
20.000 Hercios lÜÜIiEEHÜil) 
y un canal de bajos que es¬ 
tá limitado a 120 hercios. 

Para conseguir almacenar 
todos los sonidos en tan po¬ 
co espacio se ha recurrido a 
un complejo método de 
compresión de datos que re¬ 
duce el tamaño de la infor¬ 
mación. Esto se consigue eli¬ 
minando algunos sonidos 
que el oído humano no es ca¬ 
paz de precibir. Cuando se re¬ 
produce un sonido que tie¬ 
ne un volumen muy alto se 
pueden eliminar los sonidos 
que tienen un volumen muy 
bajo, ya que estos no se pue¬ 
den apreciar. Cuando se pro¬ 
ducen fuertes variaciones de 
volumen, el oído humano 
pierde bastante sensibilidad 
durante unos instantes, este 
efecto también se puede 
aprovechar para eliminar par¬ 
te de la información. 


El oído humano no per¬ 
cibe algunos sonidos 

Además, puede ocurrir que 
uno de los canales no con¬ 
tenga ninguna información 
sonora lo que reduce a cero 
la cantidad de datos. Si quie¬ 
re saber más sobre los siste¬ 
mas de compresión de soni¬ 
do puede consultar el 
capítulo 10 del curso “Soni¬ 
do HiFi en el PC” que apare¬ 
ce en el número 26 de Com¬ 
puter Hoy. 


Sonido Dolby Digi¬ 
tal en el ordenador 

Cuando se utiliza un re¬ 
productor DVD y un equipo 
HiFi para obtener sonido 
Dolby Digital, el camino a se¬ 
guir es bastante sencillo. Bas¬ 
ta con utilizar las salidas de 
audio digital para conectar 
el reproductor DVD a un 
amplificador que disponga 
del sistema de sonido Dolby 
Prologic y conectar este a 
un sistema de altavoces 5.1. 

Para hacer lo mismo con 
un ordenador los pasos a se¬ 
guir son bastante más com¬ 
plicados. El equipo Tendrá 
que disponer de una unidad 
lectora de DVD. Para repro¬ 
ducir la señal de vídeo y ob¬ 


tener la infomación relativa 
al sonido hay que utilizar un 
programa especial capaz de 
decodificar la información 
del DVD. Para conseguir una 
imagen de vídeo más fluida 
y un sonido sin interrup¬ 
ciones se recomienda la uti¬ 
lización de una tarjeta es¬ 
pecial que descomprime el 
vídeo y separa la informa¬ 
ción relativa al sonido. Ade¬ 
más, estas tarjetas suelen dis¬ 
poner de una salida de vídeo 
para conectar el ordenador 
al televisor para disfrutar de 
las películas con una mayor 
calidad. Para reproducir el 
sonido envolvente se re- 
quie re una co nexión S/P 
DIF lüülifflliiJj que permita 
conectar el ordenador a un 


i El sonido en los juegos 


Para conseguir sonido en¬ 
volvente en los juegos se 
pueden utilizar varios siste¬ 
mas. Cada uno de ellos tie¬ 
ne sus ventajas y sus in¬ 
convenientes: 

El mayor inconveniente de 
”Direct Sound 3D” es laso- 
brecarga del procesador 
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cipal motivo por el que este 
sistema tiende a desapare¬ 
cer. El sistema “A3D” de la 
firma Aureal y el “Environ- 
mental Audio” de la casa 
Creative Labs -»v utilizan 
unos métodos para obtener 
sonido envolvente que son 
mucho menos exigentes en 
cuanto a la carga del proce¬ 
sador. Gracias a esto se con¬ 
sigue un óptimo aprovecha¬ 
miento del procesador para 
ejecutar el juego, algo que 
repercute directamente en la 
velocidad. 

El sistema A3D aplica algu¬ 
nas leyes físicas de la acús¬ 
tica para conseguir sonido 
envolvente utilizando tan só¬ 
lo dos altavoces. Para con¬ 
seguir unos buenos resulta¬ 
dos es necesario que la 
habitación tenga una buena 
acústica y que los altavoces 
estén correctamente colo¬ 
cados respecto al oyente. 
La aparición de la versión 
2.0 del sistema A3D supuso 
una importante mejora de 
calidad gracias a la posibili¬ 
dad de simular 32 fuentes 
de sonido al mismo tiempo. 
También se realizaron algu¬ 


nas mejoras para aumentar 
el realismo del sonido. Ac¬ 
tualmente el sonido A3D es 
utilizado por varias tarjetas. 
Terratec Xlerate, Terratec 
DMX y Turtle Beach A3D Xs- 
tream son algunas de las 
más famosas. Si quiere con¬ 
sultar la lista completa pue¬ 
de visitar la dirección ->« de 
Internet. El mayor competi¬ 
dor del sistema A3D es el 
Environmental Audio que 
utiliza cuatro altavoces que 
están situados alrededor del 
oyente. Gracias a esto, los 
sonidos se pueden posicio- 
nar fácilmente en cualquier 
lugar de la habitación su¬ 
mergiendo al oyente en un 
auténtico campo sonoro de 
360 grados. Para ampliar in¬ 
formación sobre Environ¬ 
mental audio puede consul¬ 
tar la dirección *>V . 



Este es el logotipo que 
aparece en los juegos que 
utilizan el sistema A3D. 


0 Así se engaña al oído 


Los sistemas de sonido envolvente utilizan cinco 
altavoces y un subwoofer. Gracias a ellos, los sonidos 
se posicionan en cualquier lugar de la habitación. 



Para comprender mejor el 
funcionamiento de los sis¬ 
temas de sonido envolven¬ 
te hay que conocer algunos 
principios de la acústica y 
saber cómo funciona el oí¬ 
do humano. 

Antes de nada hay que tener 
en cuenta lo que perciben 
nuestros oídos. Cuando es¬ 
cuchamos música en una 
sala de conciertos, el soni¬ 
do que percibimos se com¬ 
pone, por una parte, del so¬ 
nido directo procedente de 
la fuente de sonido, por 
ejemplo, de una orquesta y 
por o otra, del sonido que 
rebota en las paredes, es de¬ 
cir, el sonido indirecto. 

Para obtener una acústica 
natural al reproducir un so¬ 
nido, es muy importante que 
los altavoces delanteros re¬ 
produzcan el sonido directo 
y los altavoces traseros el 
sonido indirecto, que en te¬ 
oría debería ser reflejado por 
las paredes. De esta forma, 
se consigue un efecto de 
amplitud muy convincente. 
Hay que tener en cuenta que 
el sonido indirecto produci¬ 
do por los altavoces trase¬ 
ros se superpone sobre el 
sonido directo de los alta¬ 
voces delanteros. A prime¬ 
ra vista, esto puede confun¬ 
dir al oyente sobre la 
procedencia real del sonido. 
Sin embargo no es así, pués 
el oído humano tiene una 
característica especial. 
Cuando se determina la pro¬ 
cedencia de una fuente de 
sonido se tiene en cuenta es 
el sonido que se percibe pri¬ 
mero. Es decir, el sonido di¬ 
recto. El sonido indirecto 
tendrá un retardo mínimo 
sobre el sonido original y 


puede venir de cualquier di¬ 
rección. Sin embargo, el 
oyente tendrá la sensación 
de que todos los sonidos 
proceden de la misma di¬ 
rección. Un buen ejemplo 
puede ser la reproducción 
de una señal hablada a tra¬ 
vés de unos altavoces esté¬ 
reo. Lavozsononaráen los 
dos altavoces al mismo 
tiempo y con la misma in¬ 
tensidad. Es decir, en mono. 
Objetivamente, el sonido 
procede de cada uno de los 
altavoces. Sin embargo, el 
oyente tiene una percepción 
objetiva que le indica que el 
sonido procede de un pun¬ 
to situado entre los dos al¬ 
tavoces que en realidad no 
existe. Si el sonido del canal 
izquierdo se retarda un po¬ 
co respecto al sonido del ca¬ 
nal derecho, el oyente ten¬ 
drá la sensación de que el 
sonido procede de la dere¬ 
cha. A medida que se au¬ 
menta este retraso la sen¬ 
sación será más intensa. El 
retardo del sonido puede ser 
aplicado muy fácilmente uti¬ 
lizando equipos especiales, 
pero tan sólo debe ser de 
unas pocas milésimas de 
segundo. Si el retardo se au- 
menta por encima de 30 mi¬ 
lésimas de segundo, este 
efecto desaparece y la imá- 
gen acústica se percibe por 
separado cómo si fuese un 
eco procedente del altavoz 
izquierdo. Para conseguir un 
efecto más real, hay que 
combinar esta técnica con 
un volúmen diferente en ca¬ 
da altavoz. El resultado es 
una sensación de sonido im¬ 
presionante capaz de simu¬ 
lar el vuelo de un helicópte¬ 
ro en la habitación. 
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Experto 


Sonido envolvente en el PC 


¿Qué es...? 


01 Tarjeta de 
sonido 

Es un componente del 
ordenador capaz de ge¬ 
nerar una señal eléctrica 
que se transforma en 
sonido utilizando unos 
altavoces. También per¬ 
mite captar las ondas 
sonoras a través de un 
micrófono y convertirlas 
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pueden ser procesados 
en el ordenador. Algu¬ 
nos modelos permiten 
la conexión de más de 
dos altavoces para con¬ 
seguir un efecto de so¬ 
nido envolvente. 

GE DVD 

Es un tipo de disco 
compacto que exterior- 
mente tiene el mismo 
aspecto que un CD. Pero 
permite almacenar mu¬ 
cha más información. 

En un sólo disco se dis- 



_ 


pone de una capacidad 
que varia de 4,7 aun 
máximo de 17 Gigaby- 
tes. Generalmente se 
usa para almacenar so¬ 
nido, vídeo, imágenes o 
archivos de datos que 
tienen un gran tamaño. 

03 Subwoofer 

Es un altavoz que está 
especialmente diseñado 
para reproducir los so¬ 
nidos más graves. Se 
puede utilizar en los 
equipos HiFi y en los 
sistemas de altavoces 
para ordenador. Gene¬ 
ralmente se suele situar 
en el suelo para añorar 
espacio. 

00 MPEG 

Es un sistema de com¬ 
presión de datos utiliza¬ 
do para reducir el tama¬ 
ño de los archivos de 
vídeo y sonido. Este sis¬ 
tema es utilizado por los 
reproductores DVD para 



Amplificador con decodificador 
Dolby Digital. 
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Sonido envolvente 
con cinco altavoces 
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Ordenador con tarjeta 
de sonido. (Salida digital.) 
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Para reproducir el sonido de 
sonido digital. También hace 

amplifi cador con de codifi¬ 
cador lllliffiBÜi] de sonido 
Dolby Digital donde se ten¬ 
drá que conectar un sistema 
de altavoces surround para 
“Cine en casa”. El precio de 
todo el sistema es bastante 
elevado, pero existe una se¬ 
gunda opción que es bas¬ 
tante más económima. Al¬ 
gunas tarjetas de sonido 
envolvente como la popular 
“Sound Blaster Live Plati- 
num” de Creative Labs y al¬ 
gunos modelos de las mar- 


un vídeo en DVD en el ordenador se requiere una salida de 
falta un decodificador y un sistema de altavoces. 

cas Diamond y Videologic altavoces denominada Cam- 


son capaces de interpretar 
el sonido Dolby Digital di¬ 
rectamente sin necesidad de 
utilizar un amplificador con 
decodificador. En este caso, 
los altavoces se conectan di¬ 
rectamente al ordenador uti¬ 
lizando las conexiones dis¬ 
ponibles en las tarjetas de 
sonido. Pero para conseguir 
un sonido de calidad no se 
puede utilizar cualquier al¬ 
tavoz. El fabricante Creative 
Labs tiene toda una línea de 


bridge SoundWorks que 
ofrecen un sonido de cali¬ 
dad a un precio más que ra¬ 
zonable. Su producto estre¬ 
lla es el sistema de altavoces 
Desktop Theater 5.1. Está 
compuesto por cuatro alta¬ 
voces satélites de efectos, un 
altavoz central para los diá¬ 
logos, un subwoofer y un de¬ 
codificador Dolby Digital. El 
precio de todo el sistema es¬ 
tá alrededor de las 45.000 
pesetas. Además del deco- 


El sonido en el cine 


dificador Dolby Digital, el 
aparato incluye un decodi¬ 
ficador Dolby Pro Logic pa¬ 
ra permitir reproducir co¬ 
rrectamente el sonido de las 
películas antiguas. 

Sonido envolvente 
con sólo dos 
altavoces 

El sistema Dolby Digital re¬ 
sulta perfecto para conse¬ 
guir un efecto de sonido es¬ 
pacial. Pero algunos usuarios 
no están dispuestos a colo¬ 
car cinco o incluso seis al¬ 
tavoces alrededor de su 
puesto de trabajo. Por este 
motivo, Dolby ha desarro¬ 
llado el sistema “Virtual 
Dolby Digital” que está ba¬ 
sado en dos altavoces pero 
ofrece muchas posibilidades 
gracias a la utilización de 
una técnica de sonido muy 
depurada. En la página si¬ 
guiente hay un cuadro don- 


Antes de que el Dolby Digital 
se convirtiera en un estándar 
de sonido envolvente para el 
mundo del cine y el vídeo ha¬ 
bía una gran confusión entre 
las diferentes normas. 


Dolby Surround 

Este sistema es utilizado por 
muchas producciones cine¬ 
matográficas antiguas. Fun¬ 
ciona con cuatro canales de 
sonido: izquierda, derecha, 
centro y un trasero para soni¬ 
do envolvente. El canal cen¬ 
tral proporciona una correcta 
orientación cuando se repro¬ 
ducen voces y en el canal mo¬ 
no posterior se utiliza para re¬ 
producir los efectos de sonido 
y utiliza varios altavoces en¬ 
tre los que se puede encontrar 
un subwoofer. La reproduc¬ 
ción de los sonidos en este 
sistema se llama Dolby Stereo 
y se realiza a través de dos ca¬ 
nales estéreo. No existe nin¬ 
gún canal adicional que trans¬ 
mita un código para indicar 
como se deben reproducir los 
sonidos, lo que genera una 
separaci ón de canales 
LüiLjfflKiJ] de peor calidad. En 
los decodificadores hay que 
distinguir entre dos tipos: los 
modelos más sencillos traba¬ 
jan con los decodificadores 
“matrix” y los más caros y fia- 



El director 
de cine 
Steven 
Spielberg 
introdujo 
el sistema 
de sonido 
envolvente 
“ DTS” con 
su película 
de dinosau¬ 
rios “Jurasic 
Park”. 


bles con el sistema “Dolby Pro 
Logic”. Estos últimos desta¬ 
can por un sonido de mayor 
calidad y una mejor separa¬ 
ción de los canales. 

Sonido 

envolvente con 
tecnología digital 

La revolución del sonido en¬ 
volvente se produjo con la in¬ 
troducción del sonido cine¬ 
matográfico digital que 
permitió la utilización canales 
de adicionales y una separa¬ 
ción del sonido más exacta. 
El primer sistemafué el CDS, 
introducido por Kodak en 
1.991. No tuvo mucho éxito, 
ya que el especialista ameri¬ 
cano en sonido envolvente, 


Dolby, respondió rápidamen¬ 
te con un sistema propio. Al 
principio este sistema se de¬ 
nominó Dolby Stereo Digital, 
más tarde simplemente Dolby 
Digital. Para la reproducción 
del sonido se utilizaron cinco 
canales, es decir, uno más que 
en el sistema analógico Dolby 
Surround. Con este método se 
dispone de dos canales para 
generar los efectos y un sex¬ 
to canal para controlar los 
graves utilizando un altavoz 
subwoofer. Para conseguir 
una sincronización perfecta 
entre la reproducción cine¬ 
matográfica del sonido y la 
imágen, toda la información 
sonora se debía colocar en las 
bandas de la película. Pero el 


único espacio disponible se 
encontraba entre las perfora¬ 
ciones que permitián arrastrar 
la película, lo que dificultaba 
mucho la producción. 

En 1.993 se implantó otro sis¬ 
tema de sonido para los cines 
que fué utilizado por primera 
vez en la película de dino¬ 
saurios “Jurassic Park”. Se 
llamaba “Digital Theater 
Soundsystem” o “DTS”-» . En 
este sistema la película sólo 
contiene una información de 
control y el sonido se almace¬ 
na en dos CDs lo que permite 
obtener un sonido de más ca¬ 
lidad. Existe otro sistema lla¬ 
mado “Sony Dynamic Digital 
Surround” o “SDDS” que uti¬ 
liza ocho canales. 
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Experto 


Sonido envolvente en el PC 


JLll 


¿Qué es...? 



OS Hercios 

El Hercio (Hz) es una 
unidad que mide la fre¬ 
cuencia de las ondas so¬ 
noras. El oído humano 
es capaz de percibir so¬ 
nidos desde 20 hercios 
(muy graves) hasta so¬ 
nidos de 20.000 hercios 
(muy agudos). 

mSIP DIF 

Es un formato de cone¬ 
xión digital para la 
transmisión de sonido 
entre aparatos deaudio. 
Las conexiones S/P DIF 
pueden utilizar una co¬ 
nexión eléctrica (cable 
de cobre) u óptica (ca¬ 
ble de fibra de vidrio). 

OH Procesador 

También se llama 
“CPU”. Es el componen¬ 
te más importante del 
ordenador. Su labor es 
realizar todos los cálcu¬ 
los necesarios para que 
se ejecute un programa 
y controlar el funciona¬ 
miento del mismo. De¬ 
pendiendo de la veloci¬ 
dad con quesea capaz 
de trabajar y de la tec¬ 
nología que utilice el or¬ 
denador tendrá más o 
menos potencia. 

OH Decodificador 

El decodificador es un 
componente encargado 
de dividir el sonido y 
asignar la señal deaudio 
correcta para cada uno 
délos altavoces que for¬ 
man parte de un sistema 
de sonido envolvente. 
Este elemento se en¬ 
cuentra incorporado en 
todos los reproductores 
de vídeo DVD, los am¬ 
plificadores de sonido- 
surround y algunas tar¬ 
jetas de sonido. 


OH Separación 
de canales 

La separación de cana¬ 
les determina el desa¬ 
juste que se produce en¬ 
tre los dos canales 
estéreo de un equipo 
HiFi. Con una separa¬ 
ción de canales deficien¬ 
te, uno de los altavoces 
tendrá un sonido más 
bajo que el otro. Los ex¬ 
pertos llaman a este 
efecto “diafonía” o “in¬ 
terferencia”. 



de se explica el funciona¬ 
miento de este sistema. 

La empresa Altee Lansing 
ha desarrollado otra solu¬ 
ción. Su modelo “ADA310W” 
utiliza dos cajas que tienen 
instalados dos altavoces en 
su interior. Uno de ellos en¬ 
vía el sonido hacia el oyente 
directamente y el otro lo 
manda hacia la parte trasera 
izquierda o derecha. El soni¬ 
do se refleja en las paredes y 
finalmente alcanza el oído 
del oyente por la parte tra¬ 
sera. Además de este sistema 
direccional, la señal repro¬ 
ducida por los altavoces tie¬ 
ne un retardo de tiempo. Con 
este sistema se consigue ob¬ 


ra manejar el sonido en los 
juegos y en las películas 
DVD son bastante distintas. 
A la hora de decidirse por 
un sistema o por otro, lo me¬ 
jor es elegir uno que con¬ 
temple el máximo número 
de posibilidades para poder 
elegir la más conveniente 
para cada juego o película. 
En este sentido el sistema de 
altavoces “DeskTop Theater 
DTT 2300 Digital” de Cam¬ 
bridge SoundWorks es la me¬ 
jor opción de altavoces pa¬ 
ra sonido envolvente de 
ordenador que se puede en¬ 
contrar en el mercado. Dis¬ 
pone de varias posibilidades 
de conexión, lo que permi¬ 



La tarjeta de sonido Sound Blaster Uve Platinum incorpora 
dos sistemas de sonido envolvente. El Environmental audio 
para los juegos y el Dolby Digital para el DVD. 


tener un buen resultado, pe¬ 
ro la localización del sonido 
no resulta del todo exacta, ya 
que es algo difusa. De todas 
formas el sistema Altee Lan¬ 
sing resulta una solución 
interesante ya que ahorra 
mucho espacio y dinero. 

Las técnicas utilizadas pa¬ 


te conectar los altavoces a 
una tarjeta de sonido a tra¬ 
vés de una salida digital o 
utilizar una conexión analó¬ 
gica de cuatro canales. Con 
esta opción se consigue 
aprovechar el sistema de al¬ 
tavoces Dolby 5.1 para con¬ 
seguir una mayor calidad de 



El sistema de altavoces Desktop Theater, de Cambridge 
SoundWorks es una de las mejores opciones de compra. 


sonido en los juegos a la vez 
que se utiliza para reprodu¬ 
cir vídeos en DVD, lo que 
permite aprovecha las ven¬ 
tajas de los dos sistemas. 

A pesar de los intentos por 
conseguir un sistema de so¬ 
nido envolvente óptimo y 
universal para el ordenador, 
la historia de esta tecnolo¬ 
gía acaba de comenzar y aún 
queda un largo camino por 
recorrer. Las últimas ten¬ 


dencias apuntan a que el fu¬ 
turo del DVD y los juegos es¬ 
ta muy ligado. La utilización 
del disco DVD como sopor¬ 
te de datos informáticos es¬ 
tá teniendo mucho éxito y 
muy pronto se convertirá en 
un elemento casi indispen¬ 
sable. En el mercado existen 
juegos en DVD con sonido 
Dolby Digital lo que iguala 
su calidad de sonido al de las 
películas en DVD. 


P Direcciones Online 


4 v www.creativelabs.com 
■>« www.a3d.com 

-»v www.env-audio.com/technology/welcome.asp 
4© www.dolby.com 
4 www.dtstech.com 


P Virtual Dolby Digital - DVD con dos altavoces 


Si no quiere trabajar con cua¬ 
tro o seis altavoces en el or¬ 
denador. Dolby ofrece una so¬ 
lución para reproducir el 
sonido de los vídeos DVD con 
el sistema “Virtual Dolby Di¬ 
gital”. Para conseguir un so¬ 
nido envolvente, los datos so¬ 
bre el efecto espacial y el 
altavoz intermedio se añaden 
a los dos canales estéreo y los 
sonidos se reproducen utili¬ 
zando los altavoces izquierdo 
y derecho. La operación se re- 
aliza gracias a un sistema 
electrónico especial que Dolby 
ha denominado “Visualizer” y 
debe estar incorporado en la 
tarjeta de sonido. 

El resultado es una conside¬ 
rable mejora de la sensación 
espacial. De todas formas, es¬ 
tos sistemas que utilizan un 


canal doble no permite con¬ 
seguir una buena localización 
del sonido anterior y poste¬ 
rior. Sin embargo, se consi¬ 
gue reducir considerable¬ 


mente el espacio necesario 
para realizar la instalación del 
sistema surround. Los alta¬ 
voces se deben colocar a am¬ 
bos lados de la pantalla y có¬ 


mo la posición normal de tra¬ 
bajo se encuentra justo de¬ 
lante, el oyente se ubica 
automáticamente en una po¬ 
sición correcta. 



La zona azul indica el espacio necesario para reproducir correctamente el sonido su¬ 
rround. Compare la diferencia de utilizar dos o cinco altavoces. 
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Tarjetas con Word 2000 y Lotus Word Pro 



SUMARIO 


Ll BRO DEL CURSO 


sional, necesitará una im¬ 
presora en color (o en últi¬ 
mo caso en blanco y negro 
si no dispone de la anterior) 
para llevar al papel las tar¬ 
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jetas creadas por usted. Tam¬ 
bién serán necesarias una 
pizca de fantasía e imagina¬ 
ción. Computer Hoy le en¬ 
seña cómo puede crear, con 


poco gasto y gran efectivi¬ 
dad, las imágenes y textos de 
una tarjeta de felicitación de 
Nochevieja. Sus amigos que¬ 
darán sorprendidos. 


No hay nada me¬ 
jor que el trabajo 
realizado en casa 
y con ganas. Y si 
lo que tiene son 
ganas de sor¬ 
prender a sus fa¬ 
miliares y amigos 
esta navidad, no 
hay mejor receta 
que dejar su sello 
personal impreso 
en las felicitacio¬ 
nes o invitacio¬ 
nes que envíe. 
Sólo un poco 
de tiempo e ima¬ 
ginación pueden 
hacer maravillas. 


Magic 1.000.000”, donde en¬ 
contrará cualquier dibujo 
que se le pueda pasar por la 
cabeza. Además, y para con¬ 
seguir un acabado de profe¬ 


E E1 gran acontecimiento 
se acerca irremedia¬ 
blemente: el cambio de 
milenio, de siglo, o de año 
(depende de cada uno), y 
todo lo que les acompaña, 
está a la vuelta de la esqui¬ 
na. Por lo tanto, y poco a 
poco, es el mejor momen¬ 
to para prepararse. Si 
quiere celebrar su propia 
fiesta, sus amigos y co¬ 
nocidos deben recibir 
inmediatamente una in¬ 
vitación. Naturalmente 
puede llamarles por teléfo¬ 
no, pero es mucho más ori¬ 
ginal una tarjeta de invita¬ 
ción, sobre todo si ha sido 
creada por usted. Para ello 
no necesita un programa es¬ 
pecial. Su programa de tra¬ 
tamiento de textos, por 
ejemplo “Microsoft Word 
2000” y “Lotus Word Pro” le 
ofrecen todas las funciones 
necesarias. 


Todas las opciones 
que usted necesita 


Solo puede haber alguna 


dificultad con las imágenes 

Comprar el ordenador y cómo ponerlo en marcha 

N-13 

Logos, efectos de escritura y 


disponibles en estos pa¬ 

Manejo de Windows 98, editores de texto, 


gráficos con Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N Q 24 

quetes, que por otro lado 

Wordpad, el programa gráfico Paint 

N-14 

Antivirus 

N Q 25 

tampoco se quedan cortas. 

Cómo escribir la correspondencia con Microsoft Word 


Configurar de manera óptima el ordenador 

N Q 26 

Sin embargo en el mercado 

y Lotus Word Pro 

N-15 

Gráficas con Microsoft Excel y Lotus 1-2-3 

N Q 27 

informático se puede com¬ 

Cartas estandarizadas con M icrosoft Word y Lotus Word Pro 

N-16 

Reconocimiento de voz 

N Q 28 

prar, y por relativo poco di¬ 
nero, muchas colecciones 

Cómo escribir cartas en serie (mailings) 
con Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N-17 

Instalación dedrivers 
y actualización de programas 

N Q 29 

de imágenes. En nuestros 

Cómo proteger los datos con una clave y encriptación 

N 5 18 

Iniciación al manejo de datos 

N Q 30 

ejemplos de las páginas si¬ 

Cómo confeccionar uno mismo sus CDs 

N Q 19 

Cómo ampliar el ordenador 

N Q 31 

guientes, hemos utilizado el 

Calcular los costes de un crédito con M icrosoft Excel y Lotus 1 -2-3 

N-20 

■Invitaciones y tarjetas de felicitación con 


programa de cliparts que re¬ 

Cómo hacer tarjetas de visita y papelería con Corel Draw 

N Q 21 

1 Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N° 32 

sultó ganador de la medalla 

Navegando con el ordenador en Internet 

N Q 22 

Cómo hacer las copias de seguridad 

N Q 33 

de calidad en la comparati¬ 
va del número 10 de Com¬ 
puter Hoy, el “Corel Gallery 

Cómo recibir y mandar mensajes electrónicos 
con el Outlook 98 

N Q 23 

Juegos y sus herramientas 

(Joystick, volantes y tarjetas de 3D adicionales) 

N Q 34 
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Tarjetas con Word 2000 y Lotus Word Pro 


Práctico 


Instalar el programa Corel Gallery Magic 1. 


Este programa, el ganador 
de la medalla de calidad en 
la comparativa de Computer 
Hoy sobre programas de cli- 
parts del número 10, es un 
programa muy completo, 
formado por 14 CDs. Inclu¬ 
ye, además de montones de 
cliparts, fotografías, imáge¬ 
nes web, fuentes tipográfi¬ 
cas, sonidos y vídeos. Casi 
imposible no encontrar una 
imagen a nuestro gusto. Así 
se instala: 

1 Encienda el ordenador y 
espere hasta que Win¬ 
dows esté cargado. Introduz¬ 
ca el CD-ROM número 1 de 
Corel Gallery Magic 1.000.000 
en el lector del CD-ROM. 

2 En el caso que el CD- 
ROM arranque automá¬ 
ticamente, aparecerá la pan¬ 
talla de inicio de Corel.# - 


En caso contrario, deberá ha¬ 
cer correr el programa de 
modo manual. Para ello, va¬ 
ya al icono del escritorio < 




1 


y haga doble click sobre él. 

3 En la pantalla que le apa¬ 
rece, tendrá todas las 
unidades de las que dispone 
su ordenador. • 


Haga doble click sobre su 
unidad de CD, D:\ por defec¬ 
to, pero puede ser otra si dis¬ 
pone de un segundo disco 
duro. Ahora tendrá a la vista 
el contenido del CD de Corel. I 

4 Haga doble click sobre el 
icono •—i 


1000 000 


El Corel Gallery Magic 1.000.000, es un magnífico paquete de cliparts . Miles y miles 
de imágenes para incluir en sus documentos de texto o en otras aplicaciones. 


10OO 000 


_ 

-# 




Deutsch 

Italiano 




y la aplicación comenzará en 
el mismo punto que si tuvie¬ 
ra la opción de “Arranque au¬ 
tomático” conectada. 

5 En la pantalla de inicio de 
Corel tiene disponibles, 
además del logotipo de la 
empresa, una serie de idio¬ 
mas posibles para la instala¬ 
ción. Pulse sobre I I pa¬ 
ra instalarlo en español, o en 
cualquier otro que desee. 

6 Le aparecerá un peque¬ 
ño mensaje de espera, #- 


Dirección | Mi PC 

■ B 

Mi PC 

di? s s L^J 

Disco de 3Ü Sistema (C:) Pruebas2(D:) GallerylmOl Impresoras 

(A:) (E:) 

Seleccione un 
para ver su di 

SD M á Gal 

escriptión. Panel de Acceso Carpetas Web Tareas 

control telefónico... programadas 


% 

m 

m 

m 

□ 

Q 

Brazport 

Dutch 

Fonts 

French 

Germán 

Galle rylmOl 

(EO 

□ 

□ 

m 

% 

di 


Intro 

1 tallan 

Spanish 

Autorun.exe 

Autorun.inf 

Setup.ene 

Aplicación 

Modificado: 

13/02/98 16:14 

lntro.dll 

Setup.exe 

Volinfo.txt 



Tamaño: 84 KB 







berá aceptar para poder ins¬ 
talar el programa. Dele a 
I Aceptar I - La siguiente ven¬ 
tana es la de registro, donde 
deberá insertar sus datos. 
Pulsamos sobre EESED. 

8 El paso final es introdu¬ 
cir el número de serie 
que se incluye con la caja ori¬ 
ginal, • y de nuevo 


£ 


En la ventana si- 
I w guíente, tenemos a la 
vista el lugar dónde quere¬ 
mos grabar nuestra aplica¬ 
ción. Nosotros, en este caso, 
dejaremos la ruta que ya hay 
escrita por defecto. 


Directorio destino 




C:\Corel\GALLERY 3 


11 


Siguientí 


De nuevo, volvemos 
a_hacer click sobre 
La última venta¬ 


na que tendremos a la vis¬ 
ta nos confirmará las op¬ 
ciones elegidas, y en caso 
de no estar de acuerdo o 
habernos equivocado en al¬ 
guna de ellas, éste será el 
momento de modificarlo. 
Sólo nos falta hacer click 
sobre I Instalar | para co¬ 
menzar, ahora sí, la instala¬ 
ción del programa. 


12 : 


1 La barra de progre- 
iso nos mostrará el 
avance de la instalación < 


i 


Instalando Coiel GALLERY 


Copia de archivo 


Por favor, escriba el número de serie del producto. 
Este número se encuentra en la "tarjeta de registro" 
producto. 


del 


9 Ahora tenemos dos op¬ 
ciones de instalación. 

La instalación completa o la 
completa con fuentes. No- 
so troselegimos#^^—^^^ 


Una vez terminada dicha 
instalación, ya tendremos el 
programa preparado para 
su uso. De nuevo, una ven¬ 
tana de texto nos indicará la 


í* Instalación completa (43 MB) 

Instala Corel GALLERY, Corel Photo House y la colección 
WebSpice.. 


y pulsamos, otra vez 


Por favor, espere mientras se inicializa el 
asistente de instalación. 


Asistente de instalacii i Corel 


y posteriormente la primera 
ventana de instalac ión.^ 
Haga click sobre B81BÍÍ 
para comenzar la instalación. 

7 Tras ésta, está el acuer¬ 
do de licencia, que de- 



Bienvenido a la instalación de Corel GALLERY 


Este asistente instalará componentes de Corel GALLERY 
en su sistema. 


Haga clic en 'Siguiente' para comenzar la instalación. 


Instalación terminada! 


La instalación ha terminado. 

Gracias y disfrute de Corel GALLERY 


finalización y la posibilidad 
de comenzar a utilizarlo. •- 
Para arrancar el programa, 
sim plemente vaya a “ Progra- 
mas” y elija el icono del pro¬ 
grama “Corel Gallery Magic”. 
Disfruten con él. 


N Q 32 esputes 
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Práctico 


Tarjetas con Word 2000 y Lotus Word Pro 


¿Qué es. 


EU Pantalla 
completa 

La vista Pantalla Com¬ 
pleta o también denomi¬ 
nada “Layout”, permite 
ver la página en toda su 
extensión, tal y como 
quedará posteriormente 
al imprimirla: Word 
2000 muestra también 
los bordes laterales y, 
en el caso de que se se¬ 
ñalen, los bordes supe¬ 
rior e inferior. De ese 
modo se puede contro¬ 
lar la decoración de la 
página completa en el 
ordenador. 

ES Pestaña 

Windows utiliza nume¬ 
rosos símbolos gráficos 
del mundo de la oficina, 
como por ejemplo los 
registros. Si en una ven¬ 
tana se pueden elegir di¬ 
versos contenidos, us¬ 
ted puede elegirlos a 
través de una pequeña 
casilla en el marco su¬ 
perior. Estas ventanas 
de selección recuerdan 
a las pestañas (o etique¬ 
tas) de un archivador. 

EE3 Puntos 
de contorno 
o referencia 

Tan pronto como usted 
haga click sobre una 
imagen o un documen¬ 
to, aparecen ocho pun¬ 
tos en sus bordes. Sir¬ 
ven para disminuir, 
aumentar, comprimir o 
alargar una imagen. Pa¬ 
ra ello haga click sobre 
uno de los puntos y 
mueva el cursor del ra¬ 
tón con el botón presio¬ 
nado. Si utiliza los pun¬ 
tos de las esquinas 
(relación entre anchura 
y altura) se mantienen 
las proporciones 

EH Clipart 

Los procesadores de 
texto, como Word y 
Word Pro y otros pro¬ 
gramas, contiene unas 
imágenes llamadas Cli- 
parts, que pueden ser 
añadidos a un docu¬ 
mento. Para ello se uti¬ 
liza un catálogo de con¬ 
sulta. Con unos pocos 
clicks de ratón se pue¬ 
de traspasar una ima¬ 
gen del catálogo a un 
documento. 


13 


1 1 Invitación con Word 2000 

Preparación 


1 Encienda su ordenador 
e inicie el tratamiento 
de textos Word 2000. Para 
ello, vaya a la ruta liÉB inicio) , 

et: Programas IML Microsoft Word | _ 

2 Active la opción Panta- 
lia completa OH en \M, 

IB pantalla compiebal . para com¬ 
probar cómo quedará su in¬ 
vitación una vez realizada. 
Haga click en la ventana “ce- 


¡ t Pantalla completa 



ijifi 

Cerrar pantalla completa 



W 


para volver al modo inicial. 

3 Para poder encajar me¬ 
jor el texto y los dibujos 
en la invitación, haga visible 
los límites de texto. Para 
ello, haga click en la barra 

de menú en I Herramientas | , deS- 

pués en lopciones... | . Se abrirá 
la ventana de opciones. •— 


Ya que en nuestro ejemplo 
la invitación debe doblarse 
sobre si misma (como en las 
invitaciones normales), la di¬ 
visión en dos columnas fa¬ 
cilita el posicionamiento del 
texto y los dibujos. Para ello 
haga click en I Formato | y des- 
pués en |l= Columnas... | . 


! En la parte superior i 


I'« i:?*ír<)6 IJn-«hs 


haga click en y 


y después en Aceptar! . Los lí¬ 
mites del texto mostrarán 
dos columnas. 


7 Para que la invitación 
quepa bien en un sobre 
estándar, debe tener un for¬ 
mato DIN A6, por lo que, de- 


8 : 


lEn ésta ventana, en 
| tamaño de^p apei | ? aparecerán 
una serie de formatos de pá¬ 
gina. 


Configurar página 


Márgenes Tamaño del papel 
Tamaño del papej: 


Fuente del papel | Djseño | 
Vista previa 


©I 


Ancho: 

Alto: 

Orientación 


J2I cm 

[29/7c 


"3 


<* Vertical 
C Horizontal 


Aplicar a: podo el documento 


3 


bido al doblez, necesitará us¬ 
ted el doble de tamaño, es 
decir DIN A5 en formato 
transversal. Haga click en 
| Archivo | y después en la op¬ 


ción 


| Configurar página..T| 


4 En la pestaña 03 Ver, en 

[Opciones de impresión y diseño Web] 

hay una serie de casillas. Si la 
casilla que hay delante de 
I r Límites de texto~| está vacía, haga 
click encima, de modo que 
aparezca la señal 1 1 ^ 1 ^ de texto] 
Haga click en I Aceptar | . 

5 Ahora quedarán visibles 
los límites del texto < 




Control de cambios j 
Ver | General 

Mostrar 


Información del usuario j Compatibilidad | Ubicación de archivos 
| Edición | Imprimir j Guardar ] Ortografía y gramática 


ÍTexto resaltado! 


) I" Marcadores 
1^ Barra de estado 
Sugerencias 
Marcas de formato 


15* Texto animado 
P Barra horizontal 
P Barra vertical 
P Marcadores de imagen 


P Códigos de campo 
Sombreado de campo, 
j Siempre 


3: 


P Texto oculto 
E" Guiones opcionales 
Todas 


í~ Tabulaciones 
P Espacios 
P Marcas de párrafo 
Opciones de impresión y diseño Web 

P Dibujos P Regla vertical (sólo en la vista Impresión! 

P Delimitadones de objeto 
r Límites de texto 


Opciones de las vistas Normal y Esquema 
P Ajustar a la ventana Ancho del área de estilo: 
P Fuente de borrador [o cm 


Aceptar 


Cancelar 


í 


Haga click en,^ 
hasta que aparezca A5 
(148x2 lOmm). Selecciónelo. 

9 Para establecer la orien¬ 
tación del papel, haga 
click más abajo en.f 


© 


Vertical 


p Horizontal ] 


Ahora haga 
click una vez 
en la pestaña 

[ Márgenes | ? y coloque tOÓOS IOS 

bordes a 1,2 cm. Para ello, 
pulse el di. El campo supe- 
rior quedará mar cado • 

[| Superior: IM5H jÉTj --1 

I Escriba “l,2cm” y 
1 pulse dS repitiendo 
este paso con los campos si¬ 
guientes. (Inferior, izquier¬ 
do, derecho)^ _ 

Con un 
click en 
[Aceptar | 

cierra 


10 


Superior: 



Inferior: 

|l,2cm 

± 

Izquierdo: 

11,2 cm 

±J 

Derecho: 

11,2 cm 

± 


usted la ventana. Han aca¬ 
bado los trabajos de prepa¬ 
ración. 


(D Organizar fondo y bordes 


1 Organice, en las dos ca¬ 
ras de su invitación, un 
marco que contendrá los 
textos y dibujos. Haga click 
en I insertar | y, en el menú 
q ue se abra, en + 


l=ll Cuadro de texto 


2 El cursor del ratón se ve¬ 
rá como una cruz (+). 
Pulse el botón de la iz¬ 
quierda del ratón, y sin sol¬ 
tarlo, desplácelo por la 
superficie. Aparecerá un 
cuadro de texto < 






Mueva el cursor del ratón 
hacia una esquina del cua¬ 
dro de texto hasta que los 
lados de la cruz se convier¬ 
tan en una flecha i 




3 Entonces haga click con 
el botón derecho del ra¬ 
tón, y en el menú que apa¬ 
rece pulse en 

Formato de cuadro de texto... | t 

Aparecerá la ventana. •- 


4 Resulta muy agradable 
que la tarjeta tenga un 
fondo de color. Haga click 
en I color: m 13 y en 

la selección de colores in¬ 
dicados, en • 


Formato de cuadro de texto 


Colores y líneas Tamaño | Diseño j | Cuadro de texto | Web ] 


Relleno 

Color: 


33 


r Semitransparente 


Línea 


Colon 


Upo: 


13 

=3 


Estilo: 


Grosor: 


I-3 

|Ó,7s/¡/ j|] 


Flechas 


Estilo inicial: j~ 

—• 


33 


Estilo Final: 


3 


En la ventana de “Efectos de 

Iputer n 5 32 


■□□■□* 

■□□□□□ 


Más colores... 
~L-[ Efectos de relleno^ 


relleno” podrá elegir una 
combinación cromática. Pa¬ 
ra llevar a cabo estos efec¬ 
tos, haga click en 

| (* [Preestablecer i | 

Inmediatamente cambia el 
indicador y aparece la pri¬ 
mera elección. Haga click 
en 1 Puesta de sol -1 y apare¬ 
cerá un listado de los dis- 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Tarjetas con Word 2000 y Lotus Word Pro 


tintos tonos de colores 


Puesta de sol 

T 


.A. 

Anochecer 

— 

Caída de la noche 


Amanecer 


Horizonte 


nofiorlr. 

■y 


5 Haga click en cualquie¬ 
ra de las otras líneas, por 
ejemplo ÉHBHHHLd, y 
se mostrarán los tonos co¬ 
rrespondientes. Después eli¬ 
ja el tipo de sombra: haga 
click en una de las casillas, 
como por ejemplo* 


Estilos de sombreado 


Horizontal 


f Vertical 

Diagonal hacia arriba 
Diagonal hacia abajo 
C Desde la esquina 
Desde el centro 


Aparecerán cuatro versio¬ 
nes del tipo de sombra po¬ 
sible, •- 


Haga click en la variante de 
sombra deseada, por ejem¬ 
plo en 


Estilos de sombreado 
C' Horizontal 
C Vertical 

Diagonal hacia arriba 
Z* [Diagonal hacia abajo 
Desde la esquina 
G Desde el centro 



y, a continuación, dele a 
I Aceptar | . 


6 También se pueden ajus¬ 
tar los colores de los bor¬ 
des del marco. En la ventana 
que señalábamos anterior¬ 
mente (Formato de cuadro de 
texto), y dentro del campo 


Línea 

Colon 

Tjpo: 


1 


Ahora elija el tipo y estilo 
de línea que más le guste pa¬ 
ra su diseño. 

8 Termine con la elección 
del fondo, color y borde 
a través de un click en la 
pestaña I Diseño 1 . |Avanzado.| . 
Allí se determinará la posi¬ 
ción de la esquina superior 
derecha del borde del texto. 

9 Dentro del campo “Ho¬ 
rizontal”, haga click en 


Posición absoluta |ü,32 cm ^ 


=3 


Estilo: 

Grosor: 


I-3 


haga click en, 


y después en la selección 
de colores que le ofrecen se¬ 
gún su gusto personal. 

7 Para modificar el tipo de 
líneas, acceda a la misma 


Varianh 

s 







y a la derecha en la venta¬ 
na, la variante momentáne¬ 
amente colocada. •- 



ventana de los dos ejemplos 
anteriores, y en el campo 
“Línea” haga click en# - 


y en ||coiumna En la lista 

que se abre seleccione 

|| Margen , 

1 II Re P Íta ^ P Unt0 ante " 

IU rior en el campo “Ver¬ 
tical” en el cuadro de texto 
que contiene Ih^o _j ,has- 
ta situarlo en “Margen”. En 


Epsición absoluta ) Jo,32 cm 


i 


introduzca el dato “0” tanto 
en el campo vertical como 
en el horizontal. * 


(* Posición absoluta [o 


: 


11 


Ahora todavía falta el 
tamaño del borde del 


1 

. ■■ i 

J=#_ _L 

jcJ 


papel. Haga click en la pes¬ 
taña, 


| Margen Vj 


y en “Alto” introduzca la me¬ 
dida de 12,4 cm. En “Ancho” 
ponga 8,67 cm. 


8,67 


Con un click en I Aceptar | se 
concluye el formateo del 
cuadro de texto. 

H O Haga click en cual- 
IL quiera de las partes 
blancas del doc umento. ^ 





El borde de la casilla de tex¬ 
to desaparecerá y puede 
comprobar cómo va que¬ 
dando su diseño. 


a 


Si está de acuerdo con la 
elección de color y con los 
bordes que ha elegido, con¬ 
tinúe con el paso siguien¬ 
te. Si quiere cambiar el co¬ 
lor o el tipo de borde, 
repita de nuevo los pasos 
3-8 y elija otra combina¬ 
ción más a su gusto. 


H O Mueva el cursor del 
IV ratón hacia un punto 
dónde ya hayamos coloca¬ 
do la cara del color elegido, 
y haga click una sola vez de 
modo que aparezcan los 
puntos de contorno o re¬ 
ferencia LtflifíiKlÜ] 



Haga click dentro de la ba¬ 
rra de símbolos en 


T^Ahom haga click en 
l"¥un lugar vacío de la 
columna, de forma que que¬ 
de sin seleccionar el cuadro 
original, y con un click en el 
símbolo 


aparecerá una copia del cua¬ 
dro de texto. Colóquela en 
su posición en la contra¬ 
portada de la invitación. 

H C Grabe el documento 
I w ahora para evitar 
complicaciones. Para ello 
haga click en 


e 


Introduzca un nombre pa- 
ra la invitación, por ejemplo 


Nombre de archivo: | Invitación 

y pulse a continuación la 
tecla I Aceptar | . 
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(?) Cara del título 


Ya en la parte del título, el 
destinatario de la tarjeta de¬ 
be reconocer a primera vis¬ 
ta de qué se trata. En el caso 
de una fiesta de Nochevieja 
van bien, por ejemplo, sím¬ 
bolos de un ambiente fes¬ 
tivo. En la instalación están¬ 
dar de Word hay una selec¬ 
ción basta nte escasa de es¬ 
tos el i pa rts \mmft . Como 
señalábamos en una de las 
primeras páginas del artí¬ 
culo, usaremos el progra¬ 
ma especializado en cliparts 
“Corel Gallery Magic 
1.000.000”,nuestro ganador 
de la medalla de calidad, con 
el fin de poder elegir un ma¬ 
yor número de imágenes. 

I Lo primero será esbozar 
el trazo de la “Invitación 
de Nochevieja”.Word con¬ 
tiene el subprograma “ Wor- 


dart”, una aplicación espe¬ 
cialmente interesante de re¬ 
alización de efectos para le¬ 
tras. Haga click en I Insertar | ? 

I Imagen WordArt... | ,En la 

pantalla aparecerá una ga¬ 
lería de formatos de letras.* 
Sólo tiene que seleccionar 
uno de ellos, por ejemplo 




mediante un doble click 
sobre él. 


Introduzca en la pantalla 

W 


“3^ JÜ *1 


mmmm 


el texto 
deseado, 
por ejem¬ 
plo#— 



leleccione un estilo de WordArt: 


fcsM 


>T*ord4 v 

Woriwrt 

WordAñ 

I w 

mm 

WordArl 

WonUW 

üí&fáATi 

«wffQMLl 

7 w 

4 

A 

Woíáñrt 

HHrtArt 

WordArt 

WorcArt 

WordArl 

; w 

fhrákA 

WdAri 

mm 



] ¥i 

'Usdfat 

m 


m 

'****■■ 

t + 

l 

• 


Cancelar | 


Colores y líneas [Tamañ o 11 Diseño | | Web | 


Tamaño y rotación . 

Alto: 12,43 cm ¿I Ancho: 112,83 cm jjj] 

Giro: [7 2 


Escala 

Alto: |l00% Ancho: 

I - Bloquear [elación de aspecto 

P Proporcional al tamaño original de la imagen 


Tamaño original 

Alto: 


y dele a I Aceptar [ .Aparecerá, 
además de su frase en el for¬ 
mato elegido, 


3 Cambie el color: Haga 
click en la barra de he¬ 
rramientas Wordart en \fy] 



Aparecerá la ventana. • 
Haga click en * 


Relleno 


Color: 


una barra de herramientas 
con posibles modificaciones 
a realizar #- 


WordArt 


,41 Modificar texto... 


y elija el color que le vaya 
bien al fondo. Nosotros no 
lo cambiaremos. 

m 

Aa gy m tí 


I Abo & pRI I AS . & m AV 


puter n 5 32 
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Tarjetas con Word 2000 y Lotus Word Pro 


Práctico 


4 Cierre la ventana con un 
click en I Aceptar | . Des¬ 
place la palabra al lugar de¬ 
seado poniendo el cursor 
del ratón encima del texto, 
de modo que aparezca una 
cruz doble. Apretando el 
botón izquierdo del ratón, y 
sin soltarlo, mueva la pala¬ 
bra al lugar deseado. 


Suelte el botón del ratón 
para colocar la frase. 

5 Si las letras son dema¬ 
siado grandes y se salen 
de la tarjeta, mueva el cur¬ 
sor del ratón a uno de los 
puntos de referencia del 
texto. 



Pulse el botón izquierdo del 
ratón, manténgalo presio¬ 
nado y desplace los puntos 
de referencia hacia la mitad 
de la palabra, para hacerla 
más pequeña, o hacia afue¬ 
ra para aumentarla. 

6 Repita los pasos ante¬ 
riores para colocar la pa¬ 
labra en el lugar deseado 
con el tamaño adecuado. 
Haga click en un punto fue¬ 
ra del borde para juzgar el 
resultado. La hoja puede te¬ 
ner este aspecto.# - 

Tenga en cuenta que el tí¬ 


tulo de la tarjeta debe ir en 
la cara derecha de la pri¬ 
mera hoja, para que al do¬ 
blarse sobre si misma, que¬ 
de al frente. 



© Añadir dibujos 

|lj# Inicio | ^ \\^\ Programas | ? [g] ( 


La tarjeta quedará perfec¬ 
tamente decorada si se le in¬ 
corporan algunos dibujos 
divertidos y acordes con el 
tema. 

I Haga click en la barra 
menú en | insertar | ? mueva 
el cursor del ratón a I imagen I 

É haga click sobre f 
H Desde archivo.. ,| J La ventana 
de inserción de imágenes' 


3 


b Corel galleryH , Nos aparecerá 
una ventana similar a esta#- 


4 En la ventana “buscar”, 
introducimos un térmi¬ 
no relativo al tema que nos 
interesa, f_ 


Buscar... |NAVIDAD 


poniendo las opciones de 

| e - | clipart ^ 11 |gue contengan | cualquiera ▼ \ 



f Nombre de archivo: | 

Tipo de archivo: |Tod.^ la i irriogenej (♦. ernf; *. wrnf; ♦. pg; * ■ ipeg; *. tfif; - | | Cancelar 


~Z¡ Insertar |-| 


le muestra el camino de 
dónde importar imágenes. 
Pero como ya comentába¬ 
mos con anterioridad, va¬ 
mos a utilizar el programa 
de Corel de Cliparts. Como 
ya hemos explicado el mo¬ 
do de instalar el programa, 
consideraremos que está en 
nuestro ordenador. En caso 
contrario, les emplazamos a 
que lo instalen antes, si es 
que quieren continuar paso 
por paso nuestro ejemplo. 

2 Para Nochevieja van 
bien los símbolos diver¬ 
tidos, como escenas de fies¬ 
ta, elementos navideños o 
similares. 

3 Abrimos el programa 
“Corel Gallery Magic 
1.000.000” por la ruta 


galabra | exactamente H 

clave 


hacemos click sobre 


| Inicio ] # 

5 Una vez localizados los 
cliparts que coinciden 
con nuestro deseo, seleccio¬ 
namos uno de ellos con un 
doble click y nos mostrará 
dónde está situado el dibujo 


Corel GALLERY 


¿ictno [.ioor V«t fftjda 

v.:| Q6|i9| Xldajftl >\G\ d 

¿i (piro) _iJ (mMm) 

Sur. I- 




«o c )' <**«*<*"0^1: •« *»' > zj F 


rj 


mas palabras clave en la lista 
tegorfás. seleccione una do las 
do o cualquiera de las palabras 
»"que contengan" Para que se 
palabras clavo ovadamente o 
en la fcsta "palabra clave" A 
‘Trácio'* 


^ CÉUP !MMH 


-s 


una ventana como esta •— 
Vamos a la ruta dónde sabe¬ 
mos que está al menos uno 
de los dibujos de Navidad. 
Para ello, hacemos click en 


& 


DESDE SUS ARCHIVOS 

Dbliene imágenes de archivos 




/| 


Por favor introduzca e (cD GALLERY 1 000 000 1 p) y haga clic en Reintentar. 


Reintentar 


Cancelar 


En nuestro caso está en el CD 
número 10, en “ Cartoons”. Lo 
insertamos en su unidad. 

6 Ahora abrimos otro pro¬ 
grama que se encuentra 
en la misma ruta que el Co¬ 
rel BE Corel Photo House 2.1 | . Surgirá 


y posteriormente en la letra 
de nuestro CD 

| Buscar en: | ^ | . 

Aquí buscamos el directorio 

P Clipart | ^ p Cartoons] ^ y |T~| Cartooñ] 

Cuando tengamos a la vista 
todos los dibujos, con pin¬ 
char en uno nos aparecerá 

n q 32 Computer 


en la ventana de imagen 



7 Seleccionamos 

y pulsamos sobre SÜ3. 
Ya tenemos nuestra prime¬ 
ra imagen# 



Ahora la copiamos pulsan¬ 
do sobre Su. 


► 


ES Marca de 
inclinación 


En determinados dibu¬ 
jos, y concretamente en 
aquellos realizados con 
el subprograma “Wor- 
dart” de Microsoft Offi¬ 
ce, tenemos la opción 
de hacer rotar, deformar 
o girar un dibujo hasta 
determinadas posicio¬ 
nes, normalmente ya es¬ 
tablecidas por el propio 
programa. De este mo¬ 
do, podemos personali¬ 
zar aún más nuestros 
diseños y darles un to¬ 
que propio. 



ES Resolución 
económica 

La resolución económi¬ 
ca de una impresora nos 
permite realizar pruebas 
de impresión a una ma¬ 
yor velocidad y gastan¬ 
do un porcentaje notá- 
blemente menor de 
tinta. Sirve, fundamen¬ 
talmente, para aquellas 
copias que no necesita¬ 
mos tengan una buena 
resolución (como el tex¬ 
to), o porque queremos 
comprobar si lo que ve¬ 
mos en la pantalla va a 
salir igual una vez lo 
traslademos al papel. 

ES Bordes 

En diseño, tanto por or¬ 
denador como de cual¬ 
quier otro tipo, los bor¬ 
des nos ayudan, entre 
otras cosas, a delimitar 
la posición del texto, a 
separar zonas que pue¬ 
den ser similares, o 
simplemente son boni¬ 
tos y su función es me¬ 
ramente decorativa. 
Además, la gran canti¬ 
dad de bordes ya dise¬ 
ñados que muchos pro¬ 
gramas incluyen, nos 
permiten no tener no¬ 
ciones avanzadas de di¬ 
seño artístico pero con 
la seguridad de que el 
resultado final será per¬ 
fecto para nuestras ne¬ 
cesidades. 


EH Fuente 

Las fuentes, o fuentes 
tipográficas, son los 
distintos modelos de le¬ 
tra que un programa in¬ 
cluye, y que permiten al¬ 
terar el formato de 
nuestros trabajos. 
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Práctico 


Tarjetas con Word 2000 y Lotus Word Pro 


8 Abrimos (si no seguía to¬ 
davía abierta) nuestra in¬ 
vitación, y hacemos click so¬ 
bre “Pegar”.,_ 

H 

Este es el aspecto actual de 
nuestra invitación y 



Si queremos más dibujos, só¬ 
lo debemos repetir los pa¬ 
sos anteriormente descritos. 

9 Ahora, como en pasos an¬ 
teriores, vamos a incluir 
en nuestra invitación más 
texto y dibujos. Realizamos 
los mismos pasos. Primero 
añadimos el lugar dónde se 
va a celebrar la fiesta de no- 
chevieja, con otro tipo de le¬ 
tra. Lo colocaremos en la 


portada, y su resultado final 
será este. y 



La cas. 
C Santa C 


H n Ahora incluiremos 
I %3 otro dibujo y más tex¬ 
to en la contraportada, pero 
de un tamaño menor, j 



4 > Inclinación del rótulo 


Un objeto de Wordart, cual¬ 
quiera de las frases que he¬ 
mos escrito, puede compo¬ 
nerse de varias palabras y 
varias líneas, y además, pue¬ 
de girar. Esto nos permite ju¬ 
gar no sólo con el estilo de 
las letras, sino también con 
la colocación, inclinación, 
etc... Para girar un objeto cre¬ 
ado con Wordart, lo haremos 
de este modo: 


1 Repita los puntos ante¬ 
riores relativos a incluir 
un texto con Wordart.Tam¬ 
bién puede modificar uno 
ya incluido. Nosotros lo va¬ 
mos a hacer con el último 
texto incluido en la contra¬ 
portada de la invitación, el 
que nos invita a llegar con 
puntualidad y en pijama. • 


2 Primero hacemos click 
sobre el texto en cues¬ 
tión, de forma que nos apa¬ 
rezcan las marcas de situa¬ 
ción. •- 


Como podremos compro¬ 
bar, además de dichas mar¬ 
cas de color blanco, en la es¬ 
quina superior izquierda 
nos aparece otra de color 
amarillo, y 



Ésta es la marca de inclina- 
ciónC 
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3 Lo podemos hacer de 
dos modos; el primero es 
pinchar sobre, 


el símbolo de rotación (o gi¬ 
rar libremente el texto). El 
texto queda rodeado de 
unos puntos de referencia. ^ 



I Mueva el cursor del ratón 
P hacia uno de estos pun- 





Así se imprime correctamente la tarjeta 


¿Cómo debo colocar el pa¬ 
pel a la entrada de la im¬ 
presora?. Desgraciadamen¬ 
te los programas de texto 
no tienen ninguna ayuda de¬ 
cisiva para éste propósito, 
por lo que debemos pro¬ 
barlo. Sin embargo, antes 
de utilizar la cartulina de la 
tarjeta (en cartulina queda¬ 
rá más “profesional” y se 
arrugará menos), imprima 
en un papel normal. Des¬ 
pués ya cortará la cartulina 
impresa a su tamaño cuan¬ 
do tenga seguridad de que 
todo va bien. Así se hace 
por ejemplo con el progra¬ 
ma de textos Microsoft 
Word 2000: 

1 Compruebe si hay papel 
en la impresora. En ca¬ 
so contrario, deberá poner¬ 
lo en la bandeja de entrada. 

2 Haga click en l* rchiv °l y 
luego en Apa¬ 

recerá una ventana de im¬ 
presión •- 


Levels of Gray 
Resolution Enhancement 


Printer's Current Setting 
FrinteLs Current Setting 


con las características que 
puede modificar. 

3 Haga click en la venta¬ 
na | fr Q p iedades I para mos¬ 
trar las propiedades de la 
impresora. Tenga en cuen¬ 
ta, que la ventana que le 
aparece a usted puede ser 
distinta a la que le mostra¬ 
mos, pues depende de la 
impresora que tenga insta¬ 
lada en su sistema.# - 


06(Pao.101 


cion económica 

ya que no será la impresión 
definitiva.# - 


kTras 


En el menú que le apa- 
'rezca, busque Resolu- 


hacer click en 
W 1 8BB¡ I se imprimirá la 
página. Si está a su gusto, 
inserte ahora en la bandeja 
de entrada la cartulina, y re¬ 
pita el proceso, pero cam¬ 
biando el modo de impre¬ 
sión a “Normal” o “Alta 
resolución” dependiendo de 
la calidad deseada.Recorte 
el resultado final. Listo pa¬ 
ra enviar a sus conocidos. 



tos, presione el botón iz¬ 
quierdo del ratón y mueva el 
texto, con el botón presio¬ 
nado, a través del movimien¬ 
to del ratón, por ejemplo.* 



5 El otro modo de hacerlo 
es: pinche una vez sobre 
el texto original para que le 
aparezca la marca de color 
amarillo en la esquina su¬ 
perior izquierda como en el 
punto 2 . 

6 Cuando sitúe el cursor 
sobre ésta marca, verá 
que cambia de forma.* 


j 


Ahora, pulsando sobre el bo¬ 
tón izquierdo del ratón y sin 
soltarlo, desplace dicha mar¬ 
ca hacia abajo hasta conse¬ 
guir la forma deseada.* 



( 5 ) Invitación con Lotus Word Pro 


Si sólo va a escribir invi¬ 
taciones de vez en cuando, 
no tiene que utilizar un 
programa especial, ya que 
Lotus Word Pro, al igual 
que ya le hemos explicado 
con Word 2000, puede ha¬ 
cerse cargo fácilmente de 
esa tarea y sin ninguna pér¬ 
dida de calidad ni de op¬ 
ciones. 

Preparación 

1 Encienda su ordenador 
y arranque Lotus Word 
Pro del modo habitual, es 
decir, por la ruta HÜñicio], 

Programas \Itt\ Lotus SmartSuite I 
Lotus Word Pro | 

mu i \ 


▼¡ Propiedades de: 


Formato pagina - Toda: 

i1j\ Fj \ Éia \ \ Encabezado \ Pie \ Varias 

Aplicar a: lia] mi _ Enfrentadas | 

Formato: [A4 3 


W Usar configuración de la impresora 
Orientación: 


rMárgenes — 

Superior: 

Izquierd o: ^ . Derech o: 

p4"á 


Inferior: prj| ci 


Bandeja: 


| AutoS elect Tray 3 




2 Cree un documento nue¬ 
vo haciendo click en #— 

y luego en | Crear documento simple"] > 


I Haga click en la barra de 
) símbolos en 


tras lo cual se abre la ventana# 
Coloque el tamaño de la ho¬ 
ja en DIN A5. Para ello haga 
click en •-i 


A4 K 

Letter 

«i 

Legal 


Ewecutive 



¿5 

T 


y en la lista que aparece has¬ 
ta obtener (A5 148 x 210 
mm). Haga click encima de 
la opción. 

4 Para colocar la orientación 
del papel, haga click en, 


y coloque todos los márge¬ 
nes a 1,2 cm. Para empezar, ► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Tarjetas con Word 2000 y Lotus Word Pro 


introduzca la cifra en el 
campo superior y continúe 
con los siguientes 



Márgenes 

Superior: 

Izquierdo: 

cm 


5 Ahora haga click en el 
formato de columnas 
y coloque, mediante 
un doble click del ratón, en 

| Húmero de columnas periodísticas: |1 -$j] dOS 

columnas (2). Esto facilitará 
el emplazamiento de los 
bordes, textos y dibujos. Cie¬ 
rre la ventana de propieda¬ 
des haciendo click en 0. 


6 Antes de nada, grabe el 
documento haciendo 



Introduzca el nombre del ar¬ 
chivo, por ejemplo “Invita¬ 
ción”^ pulse la tecla I ^ uafdar I 
Para su seguridad, repita el 
paso 6 de vez en cuando. 


Bordes y fondo 

Una invitación es más ele¬ 
gante si tiene color. Aunque 
también puede comprar 
papeles de colores, son ca¬ 
ros y los colores que pro¬ 
porciona la impresora pue¬ 
den quedar distintos sobre 
papel coloreado.Word Pro 
le permite dotar a la página 
entera con un fondo colo¬ 
reado. De todos modos, la 
mayoría de las impresoras 
tiene problemas con la im¬ 
presión del margen dere¬ 
cho, por lo tanto es aconse¬ 
jable trabajar con bordes y 
márgenes blancos. 

I Hag a click en el símbolo 
y mueva el cursor 
del ratón hacia una zona en 
blanco del documento 


Presione la tecla del ratón, 
manténgala presionada y 
abra un cuadro del tamaño 
deseado 


Suelte el botón. 


^ Haga click en el borde f 


-^r 


p 

Lej 


y después en ¿ . Se mostra¬ 
rá la ventana. < 



. Para obtener el fondo co- 
I loreado haga click en 


Color de fondo: 


lick en# 

¿-J 


y elija, por medio de un 
click, el color. De inmediato 


Marco 


ss\ Ü3 ' ll=l \ W=\ \ Colocación \ Varias \£S\ 
Anchura marco: |4,456 ^jcm Opciones... 



Altura marco: 
j5,858 ^jcm — 


Acolchado del marco 
Alrededor: ¡0~Í27~ ^J cm 

Ajustar marco al contenido: JÑo 


Margen alrededor: 

. |67f27 ^Jcm 




Introduzca 8,1 cm como an¬ 
cho del marco 

| Anchura marco: |8,1 ^Icml . IntTO- 

duzca ahora la altura del 
marco a 12,4 cm. 


Altura marco: 
|12,4 -jjcnr 


Para colocar la posición del 
marco, haga click en I Colocación | 

3 Cambie los puntos de 
anclaje con un click del 
ratón sobre I Anular | ; con lo 
que se le pondrán a 0 las 
dos medidas de la izquierda 


Distancia del punto de anclaje al marco 


Ahora introduzca una me¬ 
dida vertical de 1,2 cm, y 
una horizontal de también 
1,2 cm. 

Distancia del punto de anc 

Vertical: jí.2' v|c 

Horizontal: jl„2 -^jc 


icm 


Hcm 


Ya se ha ajustado el cuadro 
y queda en la posición ade¬ 
cuada. 

4 En la misma ventana de 
Propiedades del marco, 
y para elegir el color y el 
marco haga click en 513 . 
Word P ro le ofrec e algunos 
bordesl!Hli£Ml!U] especial¬ 
mente decorados en el lla¬ 
mado Diseñador de bordes. 
Haga click en || no j]| y en 


la selección en.#- 


n d ni 
n □ o □ 

[□ o n 0 

^■0 filia 


Se mostrará el marco deco¬ 
rado. •- 


el cuadro se rellenará 



Una gradación del color le 
presta a la tarjeta algo de 
gracia. Haga click en i 


■Diseño: 

i 


^^3 


y, en la selección que apa¬ 
rece, una gradación de co- 
lor.También se añadirá esta 
función inmediatamente. 



6 Para que la gradación 
del color sea más clara, 
haga click en •- 


^Color de diseñe: 


y en la selección de colores, 
por ejemplo en. ( 



Ya está lista la gradación de 
color en el cuadro. 

7 También se puede cam¬ 
biar el color de los mar¬ 
cos decorados siguiendo el 
mismo mé todo, pero esta¬ 
mos contentos 
con éste y no lo 
vamos a cam¬ 
biar. Cierre la 
ventana de las 
características 
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con un click en 0 . Haga 
click en un punto cualquie¬ 
ra fuera del cuadro para ver 
el resultado. 

Copiar cuadros 

I Haga click en el dibujo y 
después sobre el borde 
de modo que aparezca un 



Haga clic k en f 



y después en un punto cual¬ 
quiera fuera del borde. Con 

un click en •- 

aparece una copia del mar¬ 
co. Haga click de nuevo en 
un punto cualquiera fuera 
del cuadro y haga click otra 



y, en la ventana de caracte¬ 
rísticas que se abre en 


2 Varíe los valores hori¬ 
zontales con 11,7 cm.Los 
cuadros ya se encuentran en 
la posición adecuada 

_ 


3 Haga click en un punto 
fuera del marco superior 
y cierre la ventana de carac¬ 
terísticas con un click en 0 


Añadir texto 

1 Puesto que la tarjeta de¬ 
be doblarse, el cuadro de 
la derecha de la página es el 
del título. Haga click en el 
fondo coloreado del cuadro 
de la derecha. Arriba a la iz¬ 
quierda aparece una marca 



Introduzca el texto que de¬ 
be ir en el título, 

v ¿r^ v ¿r- 

INVITACIÓN GUAY| 


2 Apriete la tecla $ para 
comenzar una nueva lí¬ 
nea. Introduzca “A mi” y des¬ 
pués pulse de nuevo $ e 
introduzca las líneas terce¬ 
ra y cuarta. Marque el texto 
moviendo el cursor del ra¬ 
tón. Con ello el texto se des¬ 
taca en negativo • 



3 Haga click en la barra de 
símbolos enf 

B 

abc| 

Ahora le toca el turno al 


cambio del color, la fuente 


y el tamaño del texto. Elija 
primero el tipo de letra ha¬ 


ciendo click 
Fuentes: 

hSwenson 
TtSw¡ss911 XCmBT 
h Symbol 
h T ahorna 
■¿Times 



3 

_I 

Ld 


hasta que se vea la fuente 
LüüLifflKLU] deseada, por ejem¬ 
plo “Comic Sans MS”. En el ta¬ 
maño de letra, ponga 24. En 
esa misma ventana también 
se cambia el color del texto. 
Haga click sobre la selección 
de colores, hasta dar con el 
color deseado. Ahora hace 
falta centrarla. Haga click en 
E*3 y luego en ®. 


Añadir dibujo 

I Haga click en l^chivo I y en 
| importar imagen.] ? dónde apare¬ 
cerá una ventana. De un mo¬ 
do estándar, aparece el 
listado en el que están con¬ 
tenidas algunas imágenes. 
Haga click en el nombre de 
un fichero, por ejemplo 
“Hombre4.sdw” y se mos¬ 
trará el dibujo correspon¬ 
diente. Con diversos clicks 
en la barra de desplaza¬ 
miento derecha, se harán vi¬ 
sibles más ficheros. 

2 Haga un doble click en 
éste fichero y la imagen 
se añadirá al documento 



Imprímalo como señalába¬ 
mos en un cuadro anterior, 
y ya está listo para su envío. ■ 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Montaje: Computer Hoy. 


Juegos 


Juegos de acción en 3D 



P Así califica Computer Hoy los juegos 


Computer Hoy ha examinado 
de cerca los juegos de acción 
en 3D de mayor éxito. Se han 
calificado con un sistema si¬ 
milar al de las notas escola¬ 
res. La nota de calidad ha sido 
la única determinante en el 
ránking. De asignarse la mis¬ 
ma nota a dos o más juegos, 
el precio decide sobre el or¬ 
den de clasificación. Los co¬ 
lores ( = bien, = regular, 

I = mal) sirven de referencia 
adicional a la calidad. Las ca¬ 
sillas azules ofrecen informa¬ 


ción suplementaria: en la ca¬ 
silla de la izquierda se indica 
el tipo de ordenador y la capa¬ 
cidad de memoria mínimane- 
cesaria. En la segunda casilla, 
encontrarás el espacio que 
ocupa en disco la instalación 
normal o estándar del juego. 
La tercera te dirá para qué or¬ 
denadores y consolas está 
disponible el juego. La cuarta 
contiene la edad mínima re¬ 
comendada para jugar. Final¬ 
mente, la última indica la difi¬ 
cultad del juego. 


Tabla de puntuaciones 


os 


6 = Bien 


4 = Suficiente 


El realismo y las emociones que ofrecen los juegos de acción 
en 3D son cada vez mayores. Tanto si tenemos que enfren¬ 
tarnos a ordas alienígenas como a enemigos de carne y hue¬ 
so, estos programas conseguirán hacernos saltar del asiento. 


L os juegos de acción son, 
una vez más, los protago¬ 
nistas de las estanterías de 
las tiendas de juegos de or¬ 
denador. Los apasionados bus¬ 
can cada vez gráficos más es¬ 
pectaculares y realistas, a la 
vez que exigen tramas inte¬ 
resantes y enemigos inteli¬ 
gentes. Así es como, todos los 
años, nos encontramos nue¬ 
vos títulos que superan la ca¬ 
lidad de sus antecesores, 
aprovechando hasta el último 
avance tecnológico y exi¬ 
giendo ordenadores más po¬ 
tentes en cada edición. Es tan 
numerosa la oferta de juegos 
de acción tridimensionales, 
que hemos decidido aumen¬ 
tar el tamaño de nuestro test 


de forma que pudiera estar 
representado el mayor nú¬ 
mero posible de títulos de es¬ 
ta categoría. Seguramente al¬ 
gunos aficionados hechen en 
falta títulos recién salidos co¬ 
mo el Unreal Tournament o 
el Quake III arena. 


La moda de los juegos 
multijugador 

Para estos juegos, tenemos 
previsto un tratamiento es¬ 
pecial, por su orientación a la 
modalidad de juego multiu- 
suario. Para los que se deci¬ 
dan a acudir a las tiendas y 
completar su colección de 
juegos de acción, tenemos 
que advertir que, cada vez 


más, estos programas exigen 
tener instalada una tarjeta 
aceleradora 3D. En algunos 
casos, si no la tenemos insta¬ 
lada, el juego ni siquiera fun¬ 
cionará. En general, reco¬ 
mendamos la instalación de 
uno de estos dispositivos pa¬ 
ra disfrutar de los gráficos de 
los juegos. En este nuevo test, 
además del aumento de rea¬ 
lismo y detalle gráfico, hemos 
notado una preocupación 
por aportar un argumento 
más sólido que el consabido 
“dispara sin preguntar”. En 
este sentido tenemos para to¬ 
dos los gustos, desde gangs- 
ters hasta demonios pasando 
por los consabidos arqueó¬ 
logos aventureros... 


Juegos acción en3D 
Tabla de los resultados 
Consejos prácticos 
Guía de juegos 
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1 B Puesto 


2° Puesto 


Juegos de acción en 3D 


Juegos 



Tomb Raider The Last Revelation 


En esta nueva 
entrega, Lara 
hace gala de su 
nuevo repertorio 
de movimientos. 


L araCroft ha vuelto, y está dispuesta a 
volver a revolucionar los juegos de 
acción en 3D con sus saltos acrobáticos 
y sus pantalones ajustados. En esta en¬ 
trega los chicos de Eidos han querido 
dar más coherencia a las aventuras de 
Lara, más datos sobre su vida y sus 



Dentro del juego podremos cono¬ 
cer a una Lara Croft jovencita. 


aventuras pasadas. Para añadir varie¬ 
dad al juego, en esta entrega Lara ten¬ 
drá que viajar por todo el mundo vol¬ 
viendo a escenarios ya visitados para 
completar las misiones. En definitiva, 
menos disparos y saltos ajustados pero 
más investigación y lógica. 







P 266 
32 MB 


800 KB 


PC 

PSX 


A partir 
dell 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 











www.tombraider.com 


Calidad: 

Precio/calidad: 
Precio: 


Notable 


Bien | 

7.990 ptas. | 


Distribuidor: Proein 
Te!. 91384 68 80 


Legacy of Kain: Soul Reaver 



N o es casualidad que los dos prime¬ 
ros juegos del test procedan de la 
casa Eidos. Con Soul Reaver, esta em¬ 
presa confirma lo que apuntaba con el 
Tomb Raider: la gran calidad de sus 
juegos de acción en 3D. La trama del 
juego nos introduce en un ambiente 



Los efectos gráficos dentro del 


juego son espectaculares. 


terrorífico muy elaborado en el que 
seremos un peón en la batalla por el 
poder del oscuro reino de Nosgoth. 
Los gráficos son francamente impre¬ 
sionantes y, junto con los efectos de 
sonido, logran una ambientación que 
hemos encontrado en pocos juegos. 






P 266 
32 MB 


495 MB 


PC 

PSX 


A partir 
de 14 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 











www.eidos.com 


Calidad: 

Precio/ calidad: 
Precio: 


Notable 


Bien | 

7.990 ptas. | 


Distribuidor: Proein 
Te!. 913846880 




P arece que los apasionados de jue¬ 
gos están alineándose poco a poco 
en dos bandos. En uno los defensores 
del juego de acción en el que predomi¬ 
nan los disparos y las explosiones es¬ 
pectaculares y en el otro los que pre¬ 
tenden aportar un argumento 


Estos son los personajes principa¬ 
les que intervienen en Sin. 


proponiendo desafíos intelectuales. El 
juego Sin ofrece una buena dosis de 
disparos con unos gráficos que sacia¬ 
rán a los amantes de los disparos y con 
un argumento lo suficientemente cohe¬ 
rente como para proporcionar ese to¬ 
que de aventura. 



P 200 
32 MB 


300 M B | 


PC 


A partir 
de 14 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 











www.ritual.com 


Calidad: ■Maaa I 

Precio/calidad: 

Precio: 2.995 ptas. | 


Distribuidor: Proein 
Te!. 91384 68 80 



Los amantes de los disparos 
encontrarán muchos blancos. 


Los paisajes 
del Mortyr han 
sido represen¬ 
tados con todos 
los detalles. 


L os aficionados a los juegos de acción 
en 3D recordarán el Wolfestein 3D, 
un juego pionero que nos introducía en 
un castillo repleto de nazis en el que te¬ 
níamos que superar niveles a base de ti¬ 
ros. El Mortyr pretende ser, según sus 
propios responsables, la reencarnación 


de este juego ofreciendo espectacula¬ 
res gráficos 3D y un argumento muy si¬ 
milar al de aquel juego. Quizás, los faná¬ 
ticos hechen en falta armas más 
espectaculares o enemigos venidos del 
espacio exterior. Los demás disfrutarán 
del Mortyr y de su am bientación. 


490 MB 


www. friendware-europe. com 


7.450 ptas. | 


Calidad: 

Precio/ calidad: 
Precio: 


Distribuidor: Friendware 
Te!. 91308 34 46 


4° Puesto 


Mortyr 


► 
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Juegos 


5° Puesto 


Juegos de acción en 3D 


Réquiem Avenging Angel 


En nuestro cami¬ 
no nos esperan 
los más terribles 
enemigos y 
peligros. 

L a ira de los ángeles caídos amenaza 
al mundo. Nuestra misión es utilizar 
nuestros poderes angélicos para impe¬ 
dir que esto suceda. Aunque la ambien- 
tación no está tan conseguida como en 
el Soul Reaver, este juego también ofre¬ 
ce una atmósfera terrorífica muy in¬ 



quietante. Los gráficos son muy bue¬ 
nos, aunque el sonido y la música no 
pasa de aceptable. Los niveles son am¬ 
plios pero algo despoblados de criatura 
en muchas ocasiones. Impresiónentela 
representación de los efectos de los po¬ 
deres angélicos. 








P 200 
32 MB 


110MB 


PC 


A partir 
de 14 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 












Nuestra misión será enfrentarnos 
a los ángeles caídos. 


www.proem.com 


Calidad: 

Precio/calidad: 
Precio: 


Bien 


7.990 ptas. | 


Distribuidor: Proein 
Te!. 913846880 


6 a Puesto 


Outlaws 



La originalidad 
de la ambienta- 
ción del juego 
es una de sus 
mejores bazas. 

unque veterano, el Outlaws sigue 
Lsiendo un punto de referencia en 
el mundo de los juegos de acción. 
Con un planteamiento sencillo y una 
temática original, los chicos de Lu- 
casarts consiguen entretener sin 
tanta sofisticación técnica como la 



que pueden tener otros títulos más 
recientes. Podemos intentar superar 
los niveles para llegar al final o, sim¬ 
plemente, jugar a los pistoleros en el 
modo multijugador. En definitiva, un 
juego original y divertido aunque 
algo anticuado. 







P 133 
16MB 


61 MB 


PC 


A partir 
de 11 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 












En el juego tendremos toda la ico¬ 
nografía de las películas del oeste. 


www.lucasarts.com 


Calidad: 

Precio/calidad: 
Precio: 


Mirara! 

2.990 ptas. | 


Distribuidor: Electronic Arts 
Te!. 91304 70 91 


T Puesto 


Kingpin 




El enfrentamien¬ 
to entre las ban¬ 
das de una ciu¬ 
dad es el tema 
principal. 

I nterplay también se ha apuntado a 
la renovación del género de los jue¬ 
gos de acción en 3D aportando una 
nueva temática. En el Kingpin, nues¬ 
tra misión será organizar nuestra 
propia banda de malhechores y lo¬ 
grar el dominio de la ciudad. El juego 



contiene una gran cantidad de avisos 
sobre violencia e incluso es posible 
utilizar una versión del juego en las 
que se eliminan las escenas de vio¬ 
lencia y los insultos (en inglés). De¬ 
jando a un lado esto, Kingpin es un 
juego excelente. 






P 266 
64 MB 


570 MB 


PC 


A partir 
de 18 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 












Para variar, en este juego nos en¬ 
frentaremos a humanos normales. 


www.interplay.com 


Calidad: 

Precio/calidad: 
Precio: 


Suficiente 


7.990 ptas. | 


Distribuidor: Proein 
Te!. 913846880 


8 a Puesto 


Half-Life Juego del Año 


HK Lf-L i F E 



Los gráficos del 
juego están en¬ 
tre los mejores 
que hemos pro¬ 
bado en el test. 

E l Half Life es, sin duda, uno de los 
mejores juegos de acción en 3D 
del año. Para celebrar este éxito se ha 
lanzado esta versión especial del jue¬ 
go que contiene una serie de actuali¬ 
zaciones y niveles extra orientados 
principalmente para la modalidad 



multijugador. Esencialmente, el juego 
es el mismo, pero las ampliaciones 
hacen que merezca la pena echar un 
segundo vistazo. A pesar de la gran 
calidad de los gráficos y de una trama 
interesante, quizás se haya quedado 
algo anticuado frente a los rivales. 







P 166 
32 MB 


435 Mb 


PC 


A partir 
de 11 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 












Junto con el juego original se inclu¬ 
ye una serie de ampliaciones. 


www.sierra.com 


Calidad: 

Precio /calidad: 
Precio: 


Bien 


Bien 


6.795 ptas. | 


Distribuidor: Havas Interactive 
Te!. 913832623 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Juegos de acción en 3D 


r 9 a Puesto 


Expendable 



^\on la llegada de los nuevos juegos de 
wacción, los juegos de disparos tradi¬ 
cionales han quedado un poco a un 
lado. Todos recordamos aquellos jue¬ 
gos en los que teníamos que acabar con 
centenares de naves enemigas que se 
desplazaban verticalmente por la panta- 



En el juego los efectos de luz han 


sido cuidados al máximo 


lia. Con Expendable, los aficionados a 
esos antiguos juegos de tiros están de 
enhorabuena. La misión es fácil: acabar 
con todo lo que se mueva por la panta¬ 
lla, eso sí, con espectaculares efectos 
tridimensionales. Ideal para el que no 
ama los saltos y los puzzles. 



i- 10 a Puesto 


Indiana Jones y la máquina infernal 



El Indiana del 
juego, se mete¬ 
rá en los mis¬ 
mos líos que el 
de las películas. 



C on el lanzamiento de este juego se 
planteaba un interesante desafío 
en el mundo del entretenimiento. ¿Es 
mejor Indiana Jones o LaraCroft? De¬ 
jando a un lado consideraciones per¬ 
sonales sobre los personajes, lo cierto 
es que el título de la heroína de Eidos 



Dentro del juego, se han reproduci¬ 
do los gestos del Indiana original. 


ha ganado por ahora la partida. Luca- 
sarts ha optado por utilizar un sistema 
idéntico al del Tomb Raider en este 
juego, aderezándolo con la presencia 
de Indiana. El resultado es desigual: el 
argumento es convincente pero los 
gráficos y el sonido algo menos. 



II 9 Puesto 


Klingon Honor Guard 



L a interminable y famosísima saga de 
Star Trek, proporciona el argumento 
ideal para este juego. En él tendremos 
que meternos en la piel de un represen¬ 
tante de la raza de guerreros más feroz 
de la galaxia: los klingon. Aunque los 
gráficos tienen detalles espectaculares 



En ocasiones encontraremos efec¬ 


tos de luz espectaculares. 


como los disparos de las armas y algu¬ 
nos efectos de luz, en general no es un 
juego que pueda hacer sombra a los 
mejores. Por otro lado, la utilización de 
la temática de Star Trek puede conver¬ 
tirlo en un título indispensable para los 
fan incondicionales de la serie. 




12° Puesto - 

Shadow Man 


Los conjuros 
que tendremos 
a nuestra dispo¬ 
sición nos per¬ 
mitirán avanzar. 


S hadow Man completa la serie de 
juegos de esta comparativa para 
los que ha sido adoptado un tema y 
una ambientación terroríficas. En 
este juego la estética se inclina más 
hacia el vodoo y los zombies, lo que 
se refleja en los espectaculares esce- 


También en Shadow Man se ha ele¬ 
gido un ambiente de terror. 


narios entre los que tendremos que 
movernos. Los excelentes gráficos 
se completan con efectos de luz y, 
sobre todo, de penumbra muy cuida¬ 
dos. Sin embargo, los programado- 
res no han conseguido realizar un 
juego divertido y fácil de usar. 


A partir ■ Sólo 


anos I ■expertos 


www.acclaim.net 


Calidad: 

Precio/calidad: 
Precio: 


Bien 


Suficiente | 


6.990 ptas. | 


Distribuidor: Acclaim 
Te!. 91799 4100 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Juegos de acción en 3D 


Así califica Computer Hoy 

Computer Hoy califica cada prueba y las evalúa 
según su importancia. Para que cada lector 
pueda comprobar los resultados del test, se es¬ 
pecifica la importancia de cada prueba sobre la 
puntuación total del test en esta columna. 






Los resultados al detalle: 

f 1- Puesta 

°i 

[ 2 Q Puesto ] 

" 3 Q Puesto ^ 

[ 4 Q Puesto ] 

r 5 o Puesto 


f 6 o Puesto 


Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Nota 

Tomb Raider TLR 

Eidos 

Proein 

91 3846880 

Apartirde 11 años 

Nota 

Soul Reaver 

Eidos 

Proein 

91 3846880 

Apartirde 11 años 

Nota 

Sin 

Activision 

Proein 

91 3846880 

A partir de 14 años 

Nota 

Mortyr 

Mirage Media 
Friendware 

91 3083446 

A partir de 14 años 

Nota 

Réquiem Avengin A. 

300 

Proein 

91 3846880 

A partir de 11 años 

Nota 

Outlaws 

Lucasarts 

Electronic Arts 

91 3047091 

Apartirde 11 años 

Nota 

Servicio 

3% 


6,00 

6,00 

6,00 

6,00 

6,00 

6,00 

Teléfono de ayuda 

2% 

91 384 69 70 (Madrid) 

6 

91 384 69 70 (Madrid) 

: 6 

91 384 69 70 (Madrid) 

i • 

91 57813 67 (Madrid) 

i • 

91 384 69 70 (Madrid) 

i • 

91 754 55 40 (Madrid) 

6 

Servicio Online 

1% 

www.tombraider.com 


www.eidos.com 

te 

www.ritual.com 

te 

www.friendware-europe.com 

te 

www.proein.com 

te 

www.lucasarts.com 

6 

Instalación 

9% 


9,11 

6,67 

8,22 

7,33 

8,89 

8,00 

Arranque automático 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio necesario en disco 

1% 

Sí 

10 

No 

~ó~ 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

W~ 

Indica espacio libre en disco 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0 

Manual 

2% 

Aceptable /Claro 

— 6““ 

Escaso/Poco claro 

~r 

Completo/Claro 


Escaso/ Poco claro 


Aceptable /Claro 

~5~ 

Aceptable /Claro 

~r~ 

Idioma 

2% 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Compatible DirectX 

2% 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 6.1) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 6.1) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Manejo 

10% 


7,90 

7,60 

4,20 

4,20 

8,20 

8,20 

Periféricos de entrada 

3% 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Opciones de configuración 

3% 

Normales 

5 

Pocas 

4 

Normales 

6 

Normales 

6 

Normales 

6 

Normales 

6 

Idioma 

4% 

Español 

~W~ 

Español 


Inglés 

Ó 

Inglés 

Ó 

Español 


Español 


Calidad de juego 

28% 


7,21 

6,21 

6,18 

6,39 

6,18 

6,43 

Gráficos/vídeo 

6% 

Buenos 

8 

Buenos 

8 

Buenos 

7 

Buenos 

7 

Buenos 

7 

Aceptables 

6 

Sonido/voz 

6% 

Bueno/ Clara 

8 

Aceptable /Clara 

6 

Aceptable /Clara 

6 

Aceptable /Clara 

6 

Aceptable /Clara 

5 

Bueno /Clara 

7 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

6% 

Aceptable 

6 

Aceptable 

5 

Aceptable 

5 

Aceptable 

6 

Aceptable 

6 

Bueno 

7 

Jugabilidad 

5% 

Buena 

8 

Buena 

7 

Buena 

7 

Buena 

7 

Aceptable 

6 

Buena 

7 

Amplitud 

5% 

Normal 

6 

Normal 

5 

Normal 

6 

Normal 

6 

Extenso 

7 

Normal 

5 

Diversión (Opinión personal del redactor) 

50% 


7,00 

8,00 

7,00 

7,00 

6,00 

5,00 



El Tomb Raider vuelve a los 
orígenes. Menos saltosytiros. 

Un juego muy original con una 
atmósfera y ambientación 
muy buenas. 

El ambiente y los gráficos 
lo mejor del juego. 

Para nostálgicos 
del Wolfestein3D 
y de las películas bélicas. 

El ambiente es lo mejor pero 
los niveles algo despoblados. 

Un clásico de losjuegos 
de acción para los amantes 
del oeste. 


Nota parcial 

100% 


7,31 

7,28 

6,57 

6,55 

6,53 

w 

Corrección positiva / negativa 




Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

+0,5 

Calidad 


I Notable t 

7,31 

I Notable t 

7,28 

I Notable t 

7,07 

I Notable t 

7,05 

I Notable ¥ 

7,03 

i' r n m 

Precio/calidad 


Bien 

!□ 

Bien 



Bien 

!□ 

Bien 

!□ 

ihMiünaaimf 

Precio 


7.990 ptas. 

n 

7.990 ptas. 


2.995 ptas. 

n 

7.450 ptas. 

n 

7.990 ptas. 

n 

2.990 ptas. 

n 


Cálculo de la nota precio/ calidad 

Así califica Computer Hoy 

Computer Hoy califica cada prueba y las evalúa 
según su importancia. Para que cada lector 
pueda comprobar los resultados del test, se es¬ 
pecifica la importancia de cada prueba sobre la 
puntuación total del test en esta columna. 


7.990:7,31=1.093 = Bien 7.990:7,28= 1.098 = Bien 2.995:7,07= 424 = Sobresaliente 7.450:7,05= 1.057 = Bien 


7.990:7,03= 1.137 = Bien 2.990:7,02= 436 = Sobresaliente 








Los resultados al detalle: 

£ 7 a Puesto ^ 

í 8 a Pues 

itD j 

[ 9 a Puesto ] 



[ 11° Puest 

°i 

í 12° Puest 

°i 

Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Nota 

Kingpin 

Interplay 

Proein 

91 3846880 

Apartirde 18 años 

Nota 

Half Life Juego Del A. 

Sierra 

Havas Interactive 

91 3832623 

Apartirde 11 años 

Nota 

Expendable 

Rage Software 
Friendware 

91 3083446 

A partir de 14 años 

Nota 

Indiana Jones 

Lucasarts 

Electronic Arts 

91 3047091 

A partir de 11 años 

Nota 

Klingon Honor G. 

Microprose 

Proein 

91 3846880 

A partir de 11 años 

Nota 

Shadow Man 

Acclaim 

Acclaim 

91 79941 00 

Apartirde 15 años 

Nota 

Servicio 

3% 


6,00 

6,00 

6,00 

6,00 

6,00 

6,00 

Teléfono de ayuda 

2% 

91 384 69 70 (Madrid) 


91 383 27 60 (Madrid) 

n 


91 57813 67 (Madrid) 

6 

91 754 55 40 (Madrid) 

6 

91 384 69 70 (Madrid) 

1 6 

91 79941 00 (Madrid) 

6 

Servicio Online 

1% 

www.interplav.com 

|6 

www.sierra.com 


6 

www.friendware-europe.com 

te 

indy.lucasarts.com 

te 

www.microprose.com 

l L 

www.eidos.com 

6 

Instalación 

9% 


7,56 

6,44 

6,44 

8,36 

9,33 

8,67 

Arranque automático 

1% 

Sí 

10 

Sí 


10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio necesario en disco 

1% 

Sí 

10 

No 


0 

No 

o 

Sí 

no - 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio libre en disco 

1% 

No 

0 

No 


0 

No 

o 

No 

o 

Sí 

10 

Sí 

10 

Manual 

2% 

Escaso/Poco claro 

4 

Escaso/Poco claro 


4 

Escaso/Poco claro 


Aceptable /Claro 

6 

Completo/Claro 

7 

Escaso/Poco claro 

4 

Idioma 

2% 

Español 

10 

Español 


10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Compatible DirectX 

2% 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 6) 


10 

Sí (DirectX 6) 

nir 

Sí (DirectX 6.1) 

no" 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 6) 

10 

Manejo 

10% 


4,20 

8,20 

8,50 

8,20 

8,20 

7,90 

Periféricos de entrada 

3% 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado, ratón 


8 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Opciones de configuración 

3% 

Normales 

5 

Normales 


6 

Muchas 

7 

Normales 

6 

Normales 

6 

Normales 

5 

Idioma 

4% 

Inqlés 

0 

Español 


10 

Español 

nu - 

Español 

nr 

Español 

10 

Español 

10 

Calidad de juego 

28% 


6,21 

6,64 

6,18 

6,62 

6,21 

5,43 

Gráficos/vídeo 

6% 

Buenos 

8 

Buenos 


8 

Buenos 

8 

Buenos 

7 

Buenos 

7 

Buenos 

7 

Sonido/voz 

6% 

Aceptable /Clara 

6 

Bueno/Clara 


7 

Aceptable /Clara 

6 

Aceptable /Clara 

6 

Aceptable /Clara 

6 

Aceptable /Clara 

5 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

6% 

Aceptable 

5 

Aceptable 


6 

Mediocre 

4 

Bueno 

7 

Aceptable 

6 

Aceptable 

5 

Jugabilidad 

5% 

Aceptable 

6 

Aceptable 


6 

Buena 

7 

Buena 

7 

Aceptable 

6 

Mediocre 

4 

Amplitud 

5% 

Normal 

6 

Normal 


6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Diversión (Opinión personal del redactor) 

50% 


7,00 

6,00 

7,00 

6,00 

5,00 

6,00 



Escenas de violencia 

impactantes 

pero un juego excelente. 

Excelentes gráficos 
y muy buen juego 
multiusuario. 

Un juego delirante para 
los de gatillofácil. 

Buen juego pero 
con aspectos anticuados 
con respecto a los otros. 

Buen juego para los apasionados 
deStarTrek. 

Un juego ambicioso 
pero que resulta demasiado 
complicado. 


Nota parcial 

100% 


6,52 

6,44 

6,84 

6,64 

6,08 

"W 

Corrección positiva / negativa 


Juego en red 

+0,5 

Juego en red 


+0,5 


Juego en red 

+0,5 


Calidad 


I Notable t 

7,02 

1 Bien 

■ 

M4l 

1 Bien M 

JE 

1 Bien t 

JE 

1 Bien M 

jE 

1 Bien t 

rwi 

Precio/calidad 


Suficiente 

□ 

Bien 


□ 

Suficiente 

□ 

Bien 

□ 

Bien 

□ 

Suficiente 

□ 


Precio 

Cálculo de la nota precio / calidad 


7.990 ptas. 


6.795 ptas. 


7.990 ptas. 


6.795 ptas. 


7.990 ptas. 


6.990 ptas. 


7.990:7,02= 1.138 = Suficiente 6.795:6,94 = 979 = Bien 


7.990:6,84 = 876 = Suficiente 

puter n 9 32 


6.795:6,64 = 1.023 = Bien 7.990:6,58 = 987 = Bien 6.990:6,27 = 1.115 = Suficiente ^ 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Juegos de acción en 3D 


Consejos prácticos 


Thisos para vencsr 



Truco Tomb Raider The Last Revelatión 


Para que nuestra querida 
Lara Croft pueda superar los 
obstáculos y los enemigos 
que irá encontrando a su pa¬ 
so, tendremos que tener al¬ 
gunas precauciones. 

I Es importante que ten¬ 
gamos paciencia y apren¬ 
damos lo posible en los ni¬ 
veles de entrenamiento. • 


3 En general es bueno que 
observemos con cuida¬ 
do los niveles antes de sal¬ 
tar o entrar corriendo en las 
habitaciones. 

Trucos 

Si las dificultades del jue¬ 
go nos superan, siempre po¬ 
demos recurrir a unos tru- 



De paso conoceremos algu¬ 
nos secretos de la juventud 
de Lara Croft. 

2 En el tercer nivel ten¬ 
dremos que seguir a 
nuestro guía por unas ca¬ 
vernas. En ellas encontrare¬ 
mos fosas. En algunas nos es¬ 
peran escorpiones, mientras 
que en otras podremos re¬ 
coger objetos útiles. Para evi¬ 
tar sorpresas será mejor ob¬ 
servar el contenido de estas 
fosas. Para hacerlo pulsare¬ 
mos la tecla 0 del teclado 
numérico. Para cambiar el 
punto de vista utilizaremos, 
entonces, las flechas. • 


eos que nos facilitará el 
superar los niveles. 

Para todos estos trucos 
tendremos que colocar a La¬ 
ra exactamente cara al nor¬ 
te. Esta es la forma de con¬ 
seguirlo. 

1 Primero buscaremos un 
lugar orientado hacia el 
norte donde podamos subir. 

2 Para comprobarlo hare¬ 
mos click en i y ob¬ 
servaremos la brújula. La fle¬ 
cha roja apuntará al norte. 

3 Luego subiremos utili¬ 
zando IS) y luego pul¬ 



sando y manteniendo s .# 



4 Finalmente haremos pul¬ 
saremos ID. Si todo ha 
ido bien, la brújula será 
transparente. • 



Ya podemos utilizar los tru¬ 
cos que explicamos a con¬ 
tinuación. 

Pasar al siguiente 
nivel 

Con este truco podremos 
pasar a la fase siguiente au¬ 
tomáticamente. 

I Una vez estemos en el 
inventario con la brúju¬ 
la transparente, usaremos las 
flechas del teclado para se¬ 
leccionar la opción.# 


Cvrsar 


CARGAR PARTIDA 


4 Luego tendremos que 
pulsar a la vez las teclas 
H , E , L y P y mantenerlas 
pulsadas un par de segundos. 

5 Finalmente pulsaremos 
S y pasaremos al si¬ 
guiente nivel. 

Recarga infinita 

Con este truco podremos 
obtener infinitas recargas de 
nuestros objetos útiles. 

I Como en el caso ante¬ 
rior, la brújula deberá 
aparecer transparente. En¬ 
tonces seleccionaremos el 
botiquín pequeño.# 


Botiquín pequeño 


Todas las armas 

Utilizando este último tru¬ 
co podemos obtener todas 
las armas. Este no funciona 
en los niveles de entrena¬ 
miento. 

1 Primero tendremos que 
usar el truco de la recar¬ 
ga infinita y salir del inven¬ 
tario pulsando S 

2 A continuación, nos vol¬ 
veremos a colocar hacia 
el norte utilizando el truco 
mencionado. 

3 Una vez estemos en el 
inventario con la brúju¬ 
la transparente selecciona¬ 
remos el botiquín grande. •- 

4 A continuación, ¡más di¬ 
fícil todavía! pulsaremos 


í>a Botiquín jranbe 


#¡3W 


lawasranabas 


SÉlKCIojAfiVWNICIÓN 


imitaba Munición ngrmsl para lanracranabas 


2 Luego hay que pulsar si¬ 
multáneamente las te¬ 
clas G , U , N y S . 

3 Enseguida podremos 
comprobar que dispo¬ 
nemos de infinitas recargas 
nuestros objetos # 


en 


a la vez las teclas W , E , A , 
P ,0 ,N y S . 

5 Recorriendo el inventa¬ 
rio, podremos compro¬ 
bar cómo tenemos a nues¬ 
tra disposición todas las 
armas. •- 


Pistolas 


llimitaba munición be pistola 
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Nota: Este precio corresponde al conjunto que incluye el juego y el Gamepad Sidewinder Freestyle 


Juegos 


Guía de juegos 


Pr¿) jados §m Cumplir Iif: Juegos 

La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es difícil decidir qué 
producto es el mejor para pasar los ratos de ocio. Para ayudarte a elegir, hemos reunido los resultados 

de nuestras pruebas para que elegir sea más fácil. 


Pos. Fabricante 

Producto Calidad 

Precio 

N 2 

Juegos de acción en 3D ¡ 

1 

Epic 

Unreal 


6.990 ptas. 

1 

2 

Sierra 

Half-Life 

l!BBÜH 

6.995 ptas. 

6 

3 

Acti visión 

Hereticll 

liBBÜH 

7.990 ptas. 

30 

4 

Eidos 

Tomb Raider The Last Revelation 

■iramnra 

7.495 ptas. 

32 

5 

Eidos 

Legacy of Kain: Soul Reaver 


7.495 ptas. 

32 

6 

Acti vi son 

Sin 

liBBÜH 

2.995 ptas. 

32 

7 

Mirage Media 

Mortyr 

■iramnna 

7.450 ptas. 

32 

8 

3D0 

Réquiem, Avenging Angel 


7.495 ptas. 

32 

9 

Lucas Arts 

Outlaws 

liBBÜH 

2.990 ptas. 

32 

10 

Fox Interactive 

Aliens versus Predator 


6.990 ptas. 

22 

11 

Interplay 

Kingpin 


7.495 ptas. 

32 

12 

Sierra 

Half Life Juego del año 

Bien 

6.795 ptas. 

32 

13 

Eidos 

Tomb Raider II 

Bien 

5.995 ptas. 

1 

14 

Id Software 

Quakell 

Bien 

7.995 ptas. 

1 

15 

Rage Software 

Expendable 

Bien 

5.995 ptas. 

32 

16 

Psygnosis 

Drakan 

Bien 

7.990 ptas. 

30 

17 

Lucas Arts 

Misteries oftheSith 

Bien 

5.990 ptas. 

1 

18 

LucAsarts 

Indiana Jones y la máquina inf. 

Bien 

6.795 ptas. 

32 

19 

Microprose 

Klingon Honor Guard 

Bien 

6.495 ptas. 

32 

20 

Capcom 

Resident Evil 2 

Bien 

6.490 ptas. 

22 

21 

Acclaim 

Forsaken 

Bien 

7.990 ptas. 

1 

22 

Acclaim 

ShadowMan 

Bien 

6.990 ptas. 

32 

23 

Microsoft 

Outwars 

Bien 

5.990 ptas. 

12 

24 

DreamWorksInt. 

Trespasser 

Bien 

7.995 otas. 

1 

Juegos de estrategia 

1 

Sierra 

Caesarlll 


6.995j)tas. 

27 

2 

Pyro Studios 

Com mandos 

liBBÜH 

6.995 ptas. 

2 

3 

Sunflowers 

Anno 1602 

Bien 

7.990 ptas. 

27 

4 

Microsoft 

Ageof Empires 

Bien 

4.990 ptas. 

2 

5 

Mythos 

Duelo de Hechiceros 

Bien 

4.990 ptas. 

30 

6 

Microprose 

MechCommander 

Bien 

7.995 ptas. 

2 

7 

Blizzard 

Starcraft 

Bien 

6.995 ptas. 

2 

8 

Westwood S. 

Dune 2000 

Bien 

6.990 ptas. 

2 

9 

Microdis 

Corsairs 

Bien 

6.990 ptas. 

27 

10 

Monolith Productions 

Rage of Mages 

Bien 

2.995 ptas. 

30 

11 

Sierra 

Pólice Quest SWAT2 

Bien 

5.995 ptas. 

25 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 2 

12 

GT Interactive 

Total Annhilation Kingdoms 

Bien 

7.990 ptas. 

30 

13 

GT Interactive 

TheWar oftheWorlds 

Bien 

7.990 ptas. 

9 

14 

Cryo Interactive 

Crónicas de la Luna Negra 

Bien 

7.450 ptas. 

30 

15 

TalonSoft 

Tribal Rage 

Bien 

2.995 ptas. 

2 

16 

Sierra 

Civil War 2 

Bien 

1.995 ptas. 

27 

17 

Empire 

Fields of Fire 

Bien 

2.995 ptas. 

27 

18 

Sierra 

Lords of Magic 

Bien 

2.995 ptas. 

30 

19 

Talonsoft 

Battleof Britain 

Bien 

7.995 ptas. 

27 

20 

Microprose 

Civilization II 

Bien 

3.495 otas. 

2 

Simuladores de carreras 

1 

Electronic Arts 

Need forSpeed III 

IJBBHH 

6.990 ptas. 

3 

2 

Codemasters 

Colin Me Rae Rally 

IEBBBÍ1 

7.995 ptas. 

3 

3 

Microprose 

GP500 

IJBBHH 

7.990 ptas. 

29 

4 

Sierra 

Edgar Torronteras Extreme Biker 

IEBBÜÍJ 

5.995 ptas. 

29 

5 

Microsoft 

Motocross Madness 

IJBñflH 

7.990 ptas.* 

29 

6 

Sierra 

Grand Prix Legends 

Bien 

6.995 ptas. 

3 

7 

Midas 

Johnny Herbert Grand Prix 

Bien 

7.450 ptas. 

3 

8 

Delphine Software 

Moto Racer 2 

Bien 

6.990 ptas. 

29 

9 

Criterion Studios 

Redline Racer 

Bien 

4.995 ptas. 

29 

10 

Midas 

Castrol Honda S.B. 2000 

Bien 

2.995 ptas. 

29 

11 

Electronic Arts 

Superbike W. C. 

Bien 

5.990 ptas. 

29 

12 

Milestone 

Screamer Rally 

Bien 

1.990 ptas. 

3 

13 

Terminal Reality 

Monster Truck Madness 2 

Bien 

7.990 ptas. 

3 

14 

Acclaim 

Extreme G 2 

Bien 

6.995 ptas. 

29 

15 

Microprose 

Grand Prix Manager 2 

Suficiente 

1.995 ptas. 

3 

16 

Sierra 

Nascar Racinqll 

Suficiente 

2.495 otas. 

3 

Juegos de sociedad 

1 

Hasbro Interactive 

MonopolyStarWars 

IJBñflH 

5.990 ptas. 

4 

2 

Hasbro Interactive 

Risk 

ÜBBÜfl 

5.990 ptas. 

4 

3 

Hasbro Interactive 

Frogger 

Bien 

5.990 ptas. 

4 

4 

Hasbro Interactive 

Hundir la Rota 

Bien 

5.990 ptas. 

4 

5 

Cryo 

Scotland Yard 

Bien 

7.450 ptas. 

25 

6 

Hasbro Interactive 

Cluedo 

Bien 

5.990 ptas. 

25 

7 

Hasbro Interactive 

Monopoly 

Bien 

5.990 ptas. 

4 

8 

Sierra 

Larry’s Casino 

Bien 

3.995 ptas. 

4 

9 

EMGPublishing 

Atmosfear 

Bien 

2.995 ptas. 

4 

10 

Virtual Software 

PC Trivial Pro 

Suficiente 

2.995 ptas. 

4 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 






















































































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Guía de juegos 


Juegos 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 9 

Gamepads 

1 

Gravis 

Xterminator 


9.990 pías. 

6 

2 

Microsoft 

Sidewinder Freestyle Pro 

mmmrm 

12.990 ptas. 

6 

3 

Saitek 

X6-33M 


5.995 ptas. 

6 

4 

Boeder 

Powerpad 

■arañara 

4.995 ptas. 

6 

5 

Genius 

G-07 Maxfire 

■ arañara 

1.800 ptas. 

6 

6 

Saitek 

X6-32M 


4.595 ptas. 

6 

7 

Gravis 

GamePad Pro 

Bien 

6.990 ptas. 

6 

8 

Trust 

Sight Fighter 

Bien 

1.500 ptas. 

6 

9 

Saitek 

X6-31M 

Bien 

3.295 ptas. 

6 

10 

Trust 

Sight Fighter Digital 

Bien 

2.000 ptas. 

6 

Juegos de vuelo 

1 

Microprose 

European AirWar 

| Notable 

7.995 ptas. 

10 

2 

Microsoft 

Combat RightSimulator 


7.990 ptas. 

6 

3 

Empire 

F/A-18 Korea 

ÜBBÜfl 

2.995 ptas. 

10 

4 

Jane’s 

Fighters Anthology 

Bien 

7.990 ptas. 

10 

5 

DID 

F22 Total AirWar 

Bien 

6.990 ptas. 

10 

6 

Origin 

WingCommander Prophecy 

Bien 

8.990 ptas. 

9 

7 

Sierra 

Red Barón II 

Bien | 

5.995 ptas. 

10 

8 

Electronic Arts 

Fighter Pilot 

Bien 

5.990 ptas. 

10 

9 

Microsoft 

Flight Simulator 98 

Bien 

9.990 ptas. 

10 

10 

Sierra 

Pro Pilot 

Bien 

6.750 ptas. 

10 

Aventuras gráficas j 

1 

Westwood Studios 

Blade Runner 

■aranera 

2.995 ptas. 

12 

2 

LucasArts 

Grim Fandango 

■arañara 

6.990 ptas. 

23 

3 

Fox Interactive 

The X-Files, la película 

■arañara 

8.990 ptas. 

12 

4 

Red Orb 

El legado del Tiempo 

Bien 

7.990 ptas. 

9 

5 

GT Interactive 

Discworld Noir 

Bien 

7.995 ptas. 

25 

6 

Cryo 

Ring 

Bien 

7.450 ptas. 

6 

7 

Microprose 

Nightlong 

Bien 

6.995 ptas. 

9 

8 

LucasArts 

La Amenaza Fantasma 

Bien 

6.990 ptas. 

23 

9 

ASCGames 

Sanitarium 

Bien 

6.990 ptas. 

22 

10 

Infogrames 

Silver 

Bien 

6.990 ptas. 

23 

11 

Cryo 

Egipto 11565 a. C. 

Bien 

7.450 ptas. 

23 

12 

Red Orb 

Riven 

Bien 

7.990 ptas. 

22 

13 

Take Two 

Reah 

Bien 

7.990 ptas. 

9 

14 

Cryo 

China 

Bien 

7.450 ptas. 

23 

15 

Grolier Interactive 

Asghan 

Bien 

4.990 ptas. 

23 

16 

Take Two 

Black Dahlia 

Bien 

8.995 ptas. 

22 

17 

Infogrames 

Outcast 

Bien 

7.990 ptas. 

23 

18 

MP Entreta i nment 

Hopkins FBI 

Bien 

2.995 ptas. 

25 

19 

THQ 

Rent a Hero 

Bien 

7.995 ptas. 

23 

20 

7th Level 

The Meaninqof Life 

Bien 

5.995 ptas. 

12 

! Juegos de rol 

1 

Interplay 

Fallout 2 

Bien | 

7.995 ptas. 

7 

2 

Helio Visions 

Hexplore 

Bien 

6.990 ptas. 

7 

3 

Squaresoft 

Final Fantasy Vil 

Bien 

7.995 ptas. 

7 

4 

Blizzard 

Diablo 

Bien 

4.995 ptas. 

7 

5 

New World C. 

Might and Magic VI 

Bien 

7.995 ptas. 

7 

6 

Sierra 

Birthright 

Bien 

2.495 ptas. 

7 

7 

Westwood Studios 

Landsof Lorelll 

Bien 

6.990 ptas. 

30 

8 

Sierra 

Betrayal in Antara 

Suficiente 

2.495 ptas. 

7 

9 

Sierra 

Betrayal at Krondor 

Suficiente 

2.495 ptas. 

7 

Juegos de fútbol 

1 

Electronic Arts 

Fita 99 

■arañara 

5.990 ptas. 

8 

2 

DinamicMM. 

PC Fútbol 7 

■tramara 

2.995 ptas. 

8 

3 

Gremlin 1. 

ActuaSoccer 3 

Bien 

5.990 ptas. 

8 

4 

Silicon Dreams 

M ichael Owen’s WLS 99 

Bien 

7.995 ptas. 

8 

5 

Sensible Software 

Sensible Soccer 98 

Bien | 

6.990 ptas. 

8 

6 

SEGA 

SegaWorldwideSoccer PC 

Bien 

3.990 ptas. 

8 

7 

Electronic Arts 

La liga de fútbol 98-99 

Bien 

5.990 ptas. 

8 

8 

Sierra 

Fútbol manager 98 

Bien | 

5.995 Dtas. 

8 

Juegos de lucha 

1 

Midway 

Mortal Kombat 4 

Bien 

7.990 ptas. 

11 

2 

Sega PC 

Virtua Fighter 2 

|Bien | 

5.990 ptas. 

11 

3 

Eidos 

Fighting Forcé 

Bien 

7.995 ptas. 

11 

4 

Hasbro Interactive 

Pegueños Guerreros 

Bien 

5.990 ptas. 

11 

5 

Sega PC 

Last Bronx 

|Bien | 

5.990 ptas. 

11 

6 

THQ 

WCW Nitro 

Bien 

7.995 ptas. 

11 

7 

Capcom 

Street Fighter Alpha 2 

Bien 

4.990 ptas. 

11 

8 

Plavmates Interactive 

Battle Arena Toshinden 

|Bien 

1.990 ptas. 

11 

Juegos de plataformas 

1 

GT Interactive 

Oddworld Abe’s Exoddus 

■entina 

7.990 ptas. 

13 


Pos. Fabricante Producto Calidad Precio N 9 


2 

Amazing Studio 

Heart of Darkness 

Bien 

6.990 ptas. 

13 

3 

EpicMegagames 

Jazz Jackrabbit 

Bien 

5.990 ptas. 

13 

4 

Hasbro Interactive 

Glover 

Bien 

6.990 ptas. 

13 

5 

Capcom 

Megaman X4 

Bien 

4.990 ptas. 

13 

6 

Crystal Dinamics 

Pandemónium 2 

Bien 

6.995 ptas. 

13 

7 

Crystal Dinamics 

Gex3D 

Bien 

6.995 ptas. 

13 

8 

GT Interactive 

Lode Runner 2 

Suficiente 

7.990 ptas. 

13 

i Simuladores deportivos 

1 

Electronic Arts 

NBA Uve 99 

IJBBflfl 

5.990 ptas. 

14 

2 

Electronic Arts 

NHL99 

Bien 

5.990 ptas. 

14 

3 

Microfolies 

Roland Garros 1998 

Bien 

2.995 ptas. 

14 

4 

Blue Byte 

Extreme Tenis 

Bien 

2.995 ptas. 

14 

5 

Gremlin Interactive 

Actúa Tennis 

Bien 

5.990 ptas. 

14 

6 

Electronic Arts 

Madden NFL 99 

Bien 

5.990 ptas. 

14 

7 

SEGA 

NBA Action 98 

Bien 

7.990 ptas. 

14 

8 

Hammer Technologies 

TieBreak Tenis 

Bien 

2.995 ptas. 

14 

Joysticks 

1 

Logitech 

WingMan Forcé 

IJBBflfl 

24.900 ptas. 

16 

2 

Microsoft 

Forcé Feedback Pro 

HBBÜfl 

24.990 ptas. 

16 

3 

Logitech 

WingMan Interceptor 

ÜBBflH 

11.900 ptas. 

16 

4 

Saitek 

X36F 

IJBBilfl 

15.995 ptas. 

16 

5 

Saitek 

Cyborg 3D USB Stick 

ÜBBÜfl 

12.995 ptas. 

16 

6 

Primax 

Raptor 3D 

IEBBÜÍJ 

8.490 ptas. 

16 

7 

Logitech 

WingMan Extreme Digital 

Bien 

7.900 ptas. 

16 

8 

Boeder 

FlightstickPro P-20 

Bien 

7.535 ptas. 

16 

9 

Trust 

Predator Pro 3D 

Bien 

4.060 ptas. 

16 

10 

Boeder 

Flightstick P-16 

Bien 

4.930 ptas. 

16 

11 

Thrustmaster 

TopGun Platinum 

Bien 

7.990 ptas. 

16 

12 

Gravis 

Firebird 2 

Bien 

8.990 ptas. 

16 

13 

Genius 

F-12 

Bien 

1.500 ptas. 

16 

14 

Guillemot 

Jet Leader 3D USB 

Bien 

9.500 ptas. 

16 

15 

Thrustmaster 

Top Gun 

Bien 

8.990 ptas. 

16 

16 

Trust 

Predator Digital 3D 


5.220 ptas. 

16 

Packs de juegos ¡ 

1 

Megamediacorp. 

Megapak 9 

IJBBÜfl 

4.995 ptas. 

17 

2 

Lucas Arts 

Monkey Island Saga 

Bien 

5.990 ptas. 

17 

3 

LucasArts 

X-Wing collector series 

Bien 

3.990 ptas. 

17 

4 

Westwood St. 

C&CUItimatum 

Bien 

6.990 ptas. 

17 

5 

DinamicMM. 

Multi Acción 99 

Bien 

2.995 ptas. 

17 

6 

Sierra 

4 Estrategia 

Bien 

5.995 ptas. 

17 

7 

DinamicMM. 

Multi Sports 99 

Bien 

2.995 ptas. 

17 

8 

DDM 

Total Races 

Bien 

2.995 ptas. 

17 

9 

Sierra 

Pack Racing Power 

Bien 

5.995 ptas. 

17 

10 

Sierra 

Pack Fantástico 

Bien 

4.975 ptas. 

17 

Juegos para niños 

1 

Disney Interactive 

Hercules: Juego de acción 

Bien 

5.990 ptas. 

18 

2 

Disney Interactive 

El Rey León II 

Bien 

5.990 ptas. 

18 

3 

Lego Interactive 

Ajedrez Lego 

Bien 

6.990 ptas. 

18 

4 

Disney Interactive 

Bichos: Juego de acción 

Bien 

5.990 ptas. 

18 

5 

Sierra 

Ultra Pinball Turbo Racing 

Bien 

3.995 ptas. 

18 

6 

Wanderlustlnt. 

La Pantera Rosa 

Bien 

5.990 ptas. 

18 

7 

Infogrames 

LuckyLuke 

Bien 

4.990 ptas. 

18 

8 

Ubisoft 

Rayman 

Suficiente 

3.495 ptas. 

18 

Juegos para pensar 

1 

Empire Interactive 

Combat Chess 

Bien 

2.995 ptas. 

19 

2 

Chessbase 

Fritzfor Fun 

Bien 

2.995 ptas. 

19 

3 

Interactive Magic 

Capitalism Plus 

Bien 

7.450 ptas. 

19 

4 

Mindscape 

Chessmaster 6000 

Bien 

7.995 ptas. 

19 

5 

MontecristoM. 

Wall Street Trader 

Bien 

7.990 ptas. 

19 

6 

Sierra 

Power Chess 98 

Bien 

4.975 ptas. 

19 

7 

Ed. Círculo Inf. 

Damas Españolas 

luiclinti 

3.995 ptas. 

19 

8 

Marcombo 

Ajedrez 3 D 

Suficiente 

2.990 ptas. 

19 

Volantes 

1 

Logitech 

WingMan Formula Forcé 

IJBBilfl 

36.830 ptas. 

20 

2 

Microsoft 

SideWinder FFWheel 

HBBÜfi 

29.900 ptas. 

20 

3 

Boeder 

Forcé Feedback Wheel 

IEBBBÍJ 

24.995 ptas. 

20 

4 

Thrustmaster 

Nascar Supersport 

IJBBilfl 

18.990 ptas. 

20 

5 

Guillemot 

Race Leader Forcé Feedback 

ÜBBÜfl 

23.990 ptas. 

20 

6 

Thrustmaster 

Formula Sprint 

Bien 

12.990 ptas. 

20 

7 

Trust 

Formula 1 race M áster 

W1É8MI 

19.200 ptas. 

20 

8 

Saitek 

R4 Forcé Wheel 

E31ÍIEÍ1 

29.990 ptas. 

20 

9 

Saitek 

R4 Racing Wheel 


19.995 ptas. 

20 
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Telecomunicaciones 


Test: 10 teléfonos móviles actuales 


SUMARIO 


■3 

Autonomía 
“en espera” 

Es el término que se ha 
acuñado para definir el es¬ 
tado en el que el teléfono 
móvil se encuentra encen¬ 
dido, es decir, dispuesto 
para realizar y recibir lla¬ 
madas, pero no está sien¬ 
do utilizado por el usuario. 

Alarma de 
vibración 

Es un dispositivo vibratorio 
que, normalmente, viene 
incorporado en las baterfas 
de los teléfonos móviles. 
Indica que hay una llamada 
entrante, de forma discre¬ 
ta, mediante una vibración. 
De esta forma se puede 
desconectar el timbre del 
teléfono en aquellas situa¬ 
ciones en las que pueda re¬ 
sultar molesto. Todavía no 
es estándar, aunque en los 
nuevos modelos cada vez 
es más frecuente. En los 
modelos más antiguos, si 
se quiere tener una alrma 
de vibración, debe cambiar 
la batería. 

SMS 

Es el acrónlmo inglés de 
Short Message Service, 
que en castellano significa 
Servicio de Mensajes Cor¬ 
tos. Es uno de los servi¬ 
cios que ofrece la red 
GSM, por la cual se pue¬ 
den usar los teléfonos mó¬ 
viles para enviar un men¬ 
saje de texto a otro 
teléfono. Por las caracte¬ 
rísticas actuales de la red, 
estos mensajes están limi¬ 
tados a 160 caracteres. 

Tribanda 

Término que se usa para 
decir que un teléfono mó- 
vils es capaz de operar en 
tres bandas de frecuencia 
distintas. Actualmente hay 
muy pocos modelos en el 
mercado capaces de ha¬ 
cerlo, pero parece que es 
la nueva tendencia entre 
los fabricantes de telefo¬ 
nía móvil. La ventaja de 
poder operar en 19001 
MHz. (aparte de en 900 y 
1800 MHz, que son las 
bandas de frecuencia eu¬ 
ropeas) es que estos telé¬ 
fonos funcionan también 
en Estados Unidns 
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Con la llegada del nuevo milenio, parece que llega también la consagración 
definitiva de “la movilidad”. Las estadísticas confirman que hay más altas 
de móviles que de líneas fijas. Y usted, ¿se ha apuntado ya “a la era móvil”? 


E n el caso de que todavía 
no se haya decidido por 
“subirse al tren” de la te¬ 
lefonía móvil, en las próxi¬ 
mas páginas analizamos pa¬ 
ra usted diez modelos de 
reciente aparición en el mer¬ 
cado español. 

En el caso de que perte¬ 
nezca al grupo de “los pio¬ 
neros”, que no quiere optar 
por un modelo de tarjeta 
prepago por no encontrar¬ 
se con el problema de que 
no le sirva “su” tarjeta y 
“tampoco” quiere cambiar 
de número de teléfono, en 
la comparativa le mostramos 
los precios de los termina¬ 
les “libres”. Estos precios 
son, indudablemente, más al¬ 
tos de los que encontrará en 
la mayor parte de las tiendas 
de telefonía y, además , son 
precios orientativos de los 
propios fabricantes, ya que 
dependen de muchos facto¬ 
res, como puedan ser: dis¬ 
ponibilidad y aceptación del 
modelo, zona geográfica, que 


el modelo se compre en una 
tienda pequeña o en una de 
las múltiples franquicias de 
una cadena de tiendas, el 
márgen de descuento que 
tenga el vendedor, etc. 

¿Porqué un móvil 
libre es más caro? 


La política de precios si¬ 
gue siendo, por desgracia, 
uno de los factores que 
“desorientan” al posible 
comprador. En casi ningún 
sitio le explican que las 
“ofertas” están sujetas a una 
serie de limitaciones que 
son bastante importantes, 
sobre todo a la hora de que¬ 
rer cambiar de modelo. 

Veamos cómo se define, en 
términos genéricos, el pre¬ 
cio de un teléfono. Si quiere 
un terminal libre 01, ten¬ 
drá que pagar, aproximada¬ 
mente, los precios que pu¬ 
blicamos, que son los que 
“recomienda” el fabricante. 
Si va a comprar varios, po- 
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dra obtener un descuento 
por parte del vendedor. 

Si, además del teléfono, 
contrata el alta de línea, ob¬ 
tendrá un descuento en el 
precio del terminal, ya que 
el vendedor recibe una co¬ 
misión del operador telefó¬ 
nico por gestionar el alta. 

Por último, si se decide 
por un terminal exclusivo 
E9, se beneficiará de otra re¬ 
ducción en el precio del 
mismo, porque vienen “sub¬ 
vencionados” por parte del 
operador telefónico corres¬ 
pondiente. A cambio de es¬ 
ta reducción de precio, el 
operador le impondrá una li¬ 
mitación “importante”: ese 
terminal sólo funcionará con 
la tarjeta de ese operador. Si 
por cualquier razón llega el 
día en el que quiere cambiar 
de operador o de tipo de 
contrato, se encontrará con 
el problema de que su telé¬ 
fono “no le sirve”. En la ma¬ 
yoría de los casos, el vende¬ 
dor le dirá que no hay 


problema, que el operador 
“se encarga de eso”. En la 
práctica, suele ser distinto. 
Y si no, haga la prueba: lla¬ 
me a su operador y pídale el 
código de desbloqueo 01. 
¡Que tenga suerte! 

Realizamos las prue¬ 
bas más completas 

Por lo demás, para nues¬ 
tros lectores habituales, se¬ 
guimos en nuestra línea: 
pruebas exhaustivas, duras, 
muchas mediciones y un 
montón de datos, que le pre¬ 
sentamos en una tabla, para 
que pueda compararlos us¬ 
ted mismo. 

Y si es usted un lector 
nuevo, aparte de darle la 
bienvenida a “nuestra fami¬ 
lia”, le invitamos a leer la 
sección “Así hacemos los 
test”, en la siguiente página. 
Le servirá de guía para sa¬ 
ber con más detalle hasta 
qué punto nos tomamos en 
serio una comparativa. 
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Test: 10 teléfonos móviles actuales 


Telecomunicaciones 


Así hacemos los test 



Autonomía 

Computer Hoy prueba lo que 
dura un teléfono móvil “en 
espera”, en condiciones 
reales, con la batería a plena 
carga. Antes de realizar las 
pruebas, se cargan y descar¬ 
gan las baterías varias veces 
para alcanzar la carga máxi¬ 
ma de las mismas (tal y co¬ 
mo recomiendan todos los fa¬ 
bricantes en sus manuales). 
Después, se enciende el mó¬ 
vil y se deja así hasta que se 
apaga por sí solo. La diferen¬ 
cia que puede aparecer entre 
los datos publicados en esta 
comparativa y los que apare¬ 
cen en los manuales de los fa¬ 
bricantes suelen deberse a 
que los fabricantes no miden 
la duración real, sino que ha¬ 
cen un cálculo en base a la 
capacidad de la batería. 


Emisión,/ 

recepción 

Aquí se prueba la sensibilidad 
del teléfono a señales de ra¬ 
dio muy débiles. Cuánto más 
débil sea la señal que es ca¬ 
paz de recibir el teléfono, me¬ 
jor será el circuito de recep¬ 
ción. Otro punto importante 
es la calidad de la antena in¬ 
tegrada. Si ésta es poco sen¬ 
sible a señales de radio, ni 
siquiera un circuito de recep¬ 
ción de muy buena calidad 
podría compensar la pérdida 
de señal. 

Salud 

Por el momento no existe nin¬ 
gún estudio científico que de¬ 
muestre que la radiación emi¬ 
tida por los móviles sea 
perjudicial para la salud. Sin 
embargo, las pruebas reali¬ 


zadas hasta el momento por 
diversos organismos parecen 
asegurar que una emisión 
menor de 2 watios por kilo¬ 


gramo no es perjudicial. Pa¬ 
ra que en nuestra comparati¬ 
va un teléfono alcance la nota 
Notable, su emisión de radia¬ 
ción debe ser inferior a 0,5 
watios por kilogramo. 

Calidad 
del sonido 

La calidad del sonido se prue¬ 
ba en un laboratorio de audio. 
Se comprueba si el teléfono 
móvil es capaz de reproducir 
con suficiente volumen los 
sonidos agudos y los sonidos 
bajos. De esta forma se com¬ 
prueba si se cumple la norma 
vigente. Otra prueba es el vo- 
lumen. Se comprueba si el 


móvil es capaz de transmitir 
y recibir a un volumen sufi¬ 
cientemente alto, para que la 
percepción audible en la prác¬ 
tica sea buena. Éstas medi¬ 
ciones se realizan en una 
cámara anecoica El. 

Robustez 

En la prueba de humedad, los 
teléfonos se “duchan” du¬ 
rante cinco minutos con un 
caudal de diez litros por mi¬ 
nuto. Después se comprueba 
si el aparato mojado sigue 
funcionando. Otra de las “tor¬ 
turas” a las que son someti¬ 
dos los teléfonos es la cáma¬ 
ra de temperatura. Los 
móviles se prueban con calor 
extremo (55 grados) y con 
frió intenso (-30 grados). 

La prueba de caída se realiza 
siguiendo la norma EN 
60068-2-32. En esta prueba, 
los teléfonos se introducen 
en un tambor rotativo ES, 
en el que el teléfono tiene que 


soportar aproximadamente 
unas cien caídas desde una 
altura de 50 centímetros. 

Precio/ 

calidad 

Esta relación se obtiene divi¬ 
diendo el precio del produc¬ 
to entre su nota de calidad. 
Por ejemplo, si divide 40.000 
ptas. entre una nota de 6,68, 
tendrá como resultado 5.988, 
que equivale a Notable. 

índice hasta 4.824 
4.825 hasta 6.030 
6.031 hasta 8.040 
8.041 hasta 12.060 
12.061 hasta 24.120 
a partir de 24.121 



En la cámara de temperatura, se “congelan” los móviles a 
-30 9 C. En estas condiciones se debe poder leer la pantalla. 



En el test de vibración, les “pegamos un meneo”. Des¬ 
pués del test, deben seguir funcionando perfectamente. 


Sobresaliente 

Notable 


Suficiente 


Insuficiente 

Deficiente 


¿Qué es...? 


DD Terminal libre 

Se denomina así a todo 
teléfono móvil que no 
tiene bloqueos de nin¬ 
gún tipo, es decir, que 
puede operar con cual¬ 
quier tipo de tarjeta, in¬ 
dependientemente del 
operador telefónico y 
del tipo de modalidad. 

03 Exclusivo 

También llamados “ter¬ 
minales bloqueados”. 
Son aquellos teléfonos 
que tienen algún tipo de 
restricción. En la mayo¬ 
ría de los casos el ope¬ 
rador telefónico que los 
comercializa suele po¬ 
nerlos a la venta con un 
código que impide que 
el usuario pueda usar 
ese teléfono con una 
tarjeta de otro operador. 


1 


03 Código de 
desbloqueo 

Es un código numérico 
que el usuario necesita 
para poder convertir un 
terminal exclusivo en un 
terminal libre. Este códi¬ 
go lo tiene que propor¬ 
cionar el operador tele¬ 
fónico después de un 
periodo de tiempo esti¬ 
pulado en el contrato. 

03 Cámara 
anecoica 

Es una habitación cuyas 
paredes, suelo y techo 
están recubiertas de un 
material absorbente que 
evita la reflexión de las 
ondas de radio, de for¬ 
ma que se garantice la 
exactitud de las medi¬ 
ciones realizadas. Vease 
foto en esta página. 

03 Tambor 
rotativo 

Es un aparato de labora¬ 
torio que tiene un cilin¬ 
dro metálico que gira a 
una velocidad constante 
alrededor de un eje fijo, 
parecido al de una lava¬ 
dora, en el que se intro¬ 
ducen los objetos de la 
prueba (en este caso los 
teléfonos). Al girar, los 
aparatos en su interior 
llegan a la parte alta del 
cilindro, desde donde 
caen por gravedad. De 
esta forma se comprue¬ 
ba la resistencia de los 
aparatos a las caídas. 
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Nota: Los precios varían en función de la disponibilidad, localización geográfica, promociones y subvenciones de los operadores * Nota: No puntúa en esta comparativa 


Telecomunicaciones 


Test: 10 teléfonos móviles actuales 


Resultados del test en detalle 


Fabricante 

Modelo 

ro 

O 

z 

Motorola 

Timeport L7089 

o 

z 

/ 

Panasonic 

GD90 

«s 

o 

z 

Sagem 

MC 850 X 

«s 

o 

z 

Ericsson 

Tíos 

«s 

o 

z 


Servicio 

5% 


5,60 


5,60 


5,60 


5,60 


Duración de la qarantía (seqún fabricante) 

3% 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 


Tipo de garantía (según fabricante) 

1% 

Reparación 
en el servicio técnico 

4 

Reparación 
en el servicio técnico 

4 

Reparación 
en el servicio técnico 

4 

Reparación 
en el fabricante 

4 


Teléfono de ayuda 

1% 

902 100077 

6 

902 15 3060 

6 

91 35897 58 

6 

902 1805 76 

6 


Valoración qlobal 

13% 


9,08 

10,00 


8,31 


9,23 


Tamaño (ancho x alto x prof. Medido con la antena pleqada) 

6% 

Pequeño 

(4,7 x 15,6 x 3 cm) 

8 

Muy pequeño 
(4,2x14,3x2,2 cm) 

10 

Pequeño 

(5,1 x 15,1 x 2,3 cm) 

8 

Muy pequeño 
(5x13,2x2,5cm) 

10 


Peso (comprobado) 

5% 

Muy ligero 
(114 qramos) 

10 

Muy ligero 
(87 gramos) 

10 

Ligero 

(136 gramos) 

8 

Ligero 

(147 gramos) 

8 


Manuales 

2% 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 


Autonomía 

16% 


9,13 


6,75 


7,38 


6,75 


En espera (con batería de serie, medido) 

10% 

Muy larga (185 horas) 

10 

Normal (82 horas) 

6 

Normal (85 horas) 

6 

Normal (73 horas) 

6 


En conversación (con batería de serie, medido) 

5% 

Larga (165 minutos) 

8 

Larga (150 minutos) 

8 

Muy larga (180 minutos) 

10 

Larga (170 minutos) 

8 


Duración del tiempo de caroa (con batería de serie, medido) 

1% 

Normal (150 minutos) 

6 

Corta (105 minutos) 

8 

Corta (100 minutos) 

8 

Corta (95 minutos) 

8 


Calidad de recepción/emisión en GSM 900 

12% 


4,00 


4,33 


4,33 


4,00 


Móvil vertical (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 

2% 

Alta (38 dBpVm/ 

27,6 dBm/1,9 dBm) 

8 

Muy alta (32dBpVm/ 

29,8 dBm/1,6 dBm) 

10 

Muy alta (33 dB|jVm/30,3 
dBm/2,0 dBm) 

10 

Alta (38 dB|jVm/28,1 dBm 
/2,1 dBm) 

8 


Móvil pegado a la cabeza (recepción/emisión/huecos 
de cobertura, medido) 

4% 

Muy escasa (55dBpVm/ 
14,7 dBm/17,0 dBm) 

2 

Muy escasa (66dBpVm/ 
16,6 dBm/20,0 dBm) 

2 

Muy escasa (63 dBpVm/ 
16,6 dBm/25,4 dBm) 

2 

Muy escasa (61 dBpVm/ 
14,0 dBm/22,3 dBm) 

2 


Móvil tumbado (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 

4% 

Muy escasa (65 dBpVm/ 
9,6 dBm/18,4 dBm) 

2 

Muy escasa (69dBpVm/ 
14,3 dBm/7,0 dBm) 

2 

Muy escasa (73 dBpVm/ 
14,1 dBm/8,6 dBm) 

2 

Muy escasa (80 dBpVm/ 

13,0 dBm/7,6 dBm) 

2 


Potencia de emisión/recepción con una antena exterior 
(medido en la roseta) 

2% 

Alta 

(32 dBm/-106 dBm) 

8 

Alta 

(33 dBm/-106 dBm) 

8 

Alta 

(33 dBm/-110 dBm) 

8 

Alta 

(32 dBm/-106 dBm) 

8 


Calidad de recepción/emisión en DCS1800 

12% 


3,67 


3,00 


3,33 


3,33 


Móvil vertical (recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 

2% 

Normal (33 dBpVm/23,1 
dBm/3,2 dBm) 

6 

Muy escasa (35dBpVm/ 
20,8 dBm/4,3 dBm) 

2 

Escasa (30 dBpVm/22,7 
dBm/10,3 dBm) 

4 

Escasa (34 dBpVm/21,5 
dBm/4,7 dBm) 

4 


Móvil pegado a la cabeza 
(recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 

4% 

Muy escasa (56dBpVm/ 
17,7 dBm/19,7 dBm) 

2 

Muy escasa (68dBpVm/ 
16,6 dBm/21,4 dBm) 

2 

Muy escasa (64 dBpVm/ 

19,5 dBm/22,6 dBm) 

2 

Muy escasa (54 dBpVm/ 
15,7 dBm/12,5 dBm) 

2 


Móvil tumbado 

(recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 

4% 

Muy escasa (46 dBpiVm/ 
18,2 dBm/7,5 dBm) 

2 

Muy escasa (50dBpVm/ 
15,8 dBm/14,0 dBm) 

2 

Muy escasa (52 dBpiVm/ 
18,5 dBm/11,6 dBm) 

2 

Muy escasa (48dBpVm/ 
17,5 dBm/7,0 dBm) 

2 


Potencia de emisión/recepción con una antena exterior 
(medido en la roseta) 

2% 

Alta 

(29 dBm/-105 dBm) 

8 

Alta 

(29 dBm/-104 dBm) 

8 

Alta 

(30 dBm/-106 dBm) 

8 

Alta 

(30 dBm/-105 dBm) 

8 


Calidad de recepción/emisión en GSM-USA* 











Móvil vertical 

(recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 


Muy escasa (33dBpVm/ 
24 dBm/3 dBm) 


No posible 


No posible 


No posible 



Móvil pegado a la cabeza 

(recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 


Muy escasa (60 dBpVm/ 

14 dBm/21 dBm) 


No posible 


No posible 


No posible 



Móvil tumbado 

(recepción/emisión/huecos de cobertura, medido) 


Muy escasa (50 dBpiVm/ 

18 dBm/9 dBm) 


No posible 


No posible 


No posible 



Potencia de emisión/recepción con una antena exterior 

(medido en la roseta) 


Alta 

(27 dBm/-104 dBm) 


No posible 


No posible 


No posible 



Salud 

1% 


8,00 


6,00 


8,00 


6,00 


Cantidad de emisiones sobre la cabeza 
(GSM 900/DCS1800/GSM-USA. medido) 

1% 

Escasa (0,5 W/kg, 

0,8 W/kq, 0,6 W/kq) 

8 

Normal (0,7 W/kg, 

0,6 W/kg,-) 

6 

Escasa (0,6 W/kg, 

0,6 W/kq,-) 

8 

Normal 

0,5 W/kq, 0,8 W/kq, -) 

6 


Calidad de habla 

8% 


6,00 


7,00 


6,00 


7,00 


Reproducción del sonido 
(emisión/recepción, medido) 

4% 

Normativa GSM respetada/ 
normativa GSM no respetada 

6 

Normativa GSM respetada/ 
normativa GSM respetada 

10 

Normativa GSM respetada/ 
normativa GSM no respetada 

6 

Normativa GSM respetada/ 
normativa GSM respetada 

10 


Volumen del sonido 

(emisión/recepción, medido) 

4% 

Alto 

(9dB)/ bajo (-10 dB) 

6 

Bajo 

(12 dB)/ bajo (-11 dB) 

4 

Bajo 

(14 dB)/ muy alto (-18 dB) 

6 

Normal (11 dB)/ 

bajo (-9 dB) 

4 


Equipamiento 

Hf 


7,27 


4,35 


5,45 


5,27 


Funciones adicionales (GSM-Fase 2, comprobado) 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Pantalla 

(cantidad de filas/díqitos/colores) 

1% 

Pocas (2)/normal 
(12)/ soloneqro 

4 

Normal (3)/muchos 
(16)/ solo negro 

4 

Pocas (2)/normal 
(12)/ solo negro 

4 

Pocas (2)/normal (11)/ 
solo negro 

4 


tipo de baterías 

1% 

iones de litio 

8 

Iones de litio 

8 

Iones de litio 

8 

Hidruro de metal 

6 


Alarma de vibración 

2% 

Muy perceptible 

10 

Perceptible 

8 

Perceptible 

8 

Muy perceptible 

10 


Posibilidad de envio/recepción de faxes/datos 

1% 

Opcional 

6 

Opcional 

6 

Sí 

10 

Opcional 

6 


Salida de infrarojos (según fabricante) 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

Como extra 

4 


Duración de la grabación función-memo/contestador 
(comprobado) 

1% 

Largo (300 seg.) 

/no dispone 

4 

Corto (30 seg.) 

/no dispone 

4 

No dispone 
/no dispone 

0 

No dispone 
/no dispone 

0 


“Calidad de sonido con el kit de “manos libres” 

2% 

Como extra 

4 

No 

0 

Poco claro 

6 

Como extra 

4 


Manejo por voz (comprobado) 

1% 

Entradas en la agenda, 
marcado por voz 

10 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 


Robustez 

10% 


9,40 


9,80 


”P0 


7,80 


Test de caida 

5% 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Fallos temporales 

6 


Test de humedad 

2% 

Ligeros fallos temporales 

8 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 


Test de vibración 

2% 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 


Test del clima 

1% 

Ligeros fallos temporales 

8 

Ligeros fallos temporales 

8 

Ligeros fallos temporales 

8 

Ligeros fallos temporales 

8 


Manejo 

12% 


5,67 


8,83 


7,67 


8,00 


Teclado (comprobado) 

2% 

Impreciso 

4 

Bueno 

8 

Normal 

6 

Impreciso 

4 


Introducción en la aqenda 

2% 

Con ayuda del manual 

0 

Muy sencillo 

10 

Complicado 

4 

Muy sencillo 

10 


Elección de un número de la aqenda 

2% 

Normal 

6 

Muy sencillo 

10 

Muy sencillo 

10 

Sencillo 

8 


Envió de mensaje SMS 

2% 

Normal 

6 

Sencillo 

8 

Sencillo 

8 

Sencillo 

8 


Modificación del volumen del timbre/ 
desactivación del timbre 

1% 

Muy sencillo/ 
muy complicado 

6 

Sencillo/ 
muy sencillo 

8 

Complicado/ 
muy sencillo 

6 

Muy sencillo/complicado 

6 


Alarma de vibración 

2% 

Combina vibración y sonido 

10 

Cambio de vibración/sonido 

8 

Combina vibración y sonido 

10 

Combina vibración y sonido 

10 


Posibilidad de recibir llamadas con teclado bloqueado 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Nota parcial 

100% 


6,82 


6,68 


6,52 


6,38 


Corrección positiva/negativa 















Calidad 

Precio/calidad 


Bien 

6,82 


Bien 

6,68 


Bien 

6,52 


Bien 

6,38 

Bien 


Notable 

Bien 

Bien 


Precio IVA incluido (Pesetas) ** 
Cálculo para la nota precio / calidad 


45.000 ptas. 


40.000 ptas. 


50.000 ptas. 


41.500 ptas. 


45.000:6,02=6.500= Bien 40.000:6,60=5.998=Notable 

CSputer n 32 


50.000:6,52 = 7.669=Bien 


41.500:6,38 = 6.505 = Suficiente 
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Test: 10 teléfonos móviles actuales 


Telecomunicaciones 


Bosch 

909 Dual S 

! 

Nokia 

3210 

I 

Mitsubishi 

Trium Galaxy 

Y 

Siemens 

C25 Power 

I 

Alcatel 

One Touch Easy db 

I 

Ericsson 

T28s 

I 


5,60 


6,40 


5,60 


5,60 


5,60 


5,60 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Reparación 
en el servicio técnico 

4 

Reparación 
en el servicio técnico 

4 

Reparación 
en el servicio técnico 

4 

Reparación 
en el fabricante 

4 

Reparación 
en el fabricante 

4 

Reparación 
en el fabricante 

4 

902115991 

6 

900983230 

10 

902 116858 

6 

902317417 

6 

902 1131 19 

6 

902 180576 

6 


9,08 


9,23 


8,31 


8,31 


7,38 


10,00 

Pequeño 

(5x13,8x2,7 cm) 

8 

Muy pequeño 
(5,1 x 12,4 x 2,4 cm) 

10 

Pequeño 

(4,9 x 15,5 x 2,8 cm) 

8 

Pequeño 

(4,7 x 14,1x3 cm) 

8 

Normal 

(5,3 x 14,8 x 3,2 cm) 

6 

Muy pequeño 
(5x12,7x1,9) 

10 

Muy ligero 
(112 gramos) 

10 

Ligero 

(154 gramos) 

8 

Ligero 

(152 gramos) 

8 

Ligero 

(135 gramos) 

8 

Ligero 

(154 gramos) 

8 

Muy ligero 
(84 gramos) 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 


8,00 


8,88 


9,13 


8,88 


8,63 


3,50 

Larga (102 horas) 

8 

Muy larga (178 horas) 

10 

Muy larga (123 horas) 

10 

Muy larga (138 horas) 

10 

Muy larga (152 horas) 

10 

Muy corta (41 horas) 

2 

Larga (120 minutos) 

8 

Larga (135 minutos) 

8 

Larga (160 minutos) 

8 

Larga (130 minutos) 

8 

Normal (95 minutos) 

6 

Normal (110 minutos) 

6 

Corta (105 minutos) 

8 

Muv larga (270 minutos) 

2 

Normal (145 minutos) 

6 

Muv larga (300 minutos) 

2 

Corta (80 minutos) 

8 

Normal (130 minutos) 

6 


3,67 


3,00 


4,67 


4,33 


4,67 


4,00 

Alta (37 dBpVm/28,8dBm 
/3,2dBm) 

8 

Muyalta (37 dBjjiVm/29,2 
dBm/1,6 dBm) 

10 

Muyalta (34 dBpVm/30,5 
dBm/2,3 dBm) 

10 

Muyalta (32 dBpVm/30,6 
dBm/1,2 dBm) 

10 

Muyalta (35 dBpVm/ 

30,9 dBm/2,3 dBm) 

10 

Alta (34 dBnVm/ 

27,8 dBm/3,1 dBm) 

8 

Muy escasa (63 dB|iVm/ 
14,9 dBm/17,6 dBm) 

2 

Muy escasa (57 dBpVm/ 
19,0 dBm/13,5 dBm) 

2 

Muy escasa (65 dBpVm/ 
15,2 dBm/16,1 dBm) 

2 

Muy escasa (62 dBpVm/ 
18,8 dBm/20,8 dBm) 

2 

Muy escasa (51 dBpVm/ 
19,1 dBm/15,8 dBm) 

2 

Muy escasa (57 dBpVm/ 
17,2 dBm/26,5 dBm) 

2 

Muy escasa (66dBpVm/ 
13,0 dBm/13,7 dBm) 

2 

Muy escasa (73 dBpVm/ 
14,3 dBm/9,1 dBm) 

2 

Muy escasa (57 dBpVm/ 
10,7 dBm/14,0 dBm) 

2 

Muy escasa (58 dBpVm/ 
13,5 dBm/14,3 dBm) 

2 

Muy escasa (79 dBpVm/ 
13,9 dBm/13,8 dBm) 

2 

Muy escasa (52 dBpVm/ 
13,1 dBm/15,2 dBm) 

2 

Normal 

(29 dBm/-105 dBm) 

6 

No dispone de antena 

0 

Muyalta 

(33 dBm/-108 dBm) 

10 

Alta 

(32 dBm/-107 dBm) 

8 

Muyalta 

(33 dBm/-106 dBm) 

10 

Alta 

(33 dBm/-105 dBm) 

8 


2,67 


2,00 


3,00 


3,00 


3,33 


3,67 

M uy escasa (32 dBpVm/ 
19,9 dBm/4,2 dBm) 

2 

Escasa (52dBpVm/21,2 
dBm/11,4 dBm) 

4 

Muy escasa (47 dBpVm/ 
19,3 dBm/2,9 dBm) 

2 

Muy escasa (35 dBpVm/ 
18,9 dBm/6,3 dBm) 

2 

M uy escasa (34 dBpVm/ 
20,1 dBm/3,4 dBm) 

2 

Normal (38dBpVm/23,2 
dBm/8,2 dBm) 

6 

Muy escasa (55 dBpVm/ 
17,8 dBm/17,1 dBm) 

2 

Muy escasa (57 dBpVm/ 
20,0 dBm/19,7 dBm) 

2 

Muy escasa (60 dBpVm/ 
16,4 dBm/15,0 dBm) 

2 

M uy escasa (67 dBpVm/ 
20,0 dBm/19,7 dBm) 

2 

Muy escasa (58 dBpVm/ 
17,0 dBm/17,8 dBm) 

2 

Muy escasa (67 dBpVm/ 
20,0 dBm/27,7 dBm) 

2 

Muy escasa (49dBpVm/ 
17,4 dBm/12,1 dBm) 

2 

Muy escasa (45 dBpVm/ 
17,0 dBm/13,5 dBm) 

2 

Muy escasa (39 dBpVm/ 
18,5 dBm/11,3 dBm) 

2 

Muy escasa (49dBpVm/ 
17,0 dBm/13,5 dBm) 

2 

Muy escasa (43dBpVm/ 
16,0 dBm/15,8 dBm) 

2 

Muy escasa (52 dBpVm/ 
17,5 dBm/11,3 dBm) 

2 

Normal 

(25 dBm/-102 dBm) 

6 

No dispone de antena 

0 

Alta 

(30 dBm/-107 dBm) 

8 

Alta 

(30 dBm/-107 dBm) 

8 

Muyalta 

(30 dBm/-106 dBm) 

10 

Alta 

(30 dBm/-105 dBm) 

8 













No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 


No posible 



6,00 


6,00 


8,00 _ 


6.00 


6,00 


4,00 

Normal 

(0,7 W/kg, 0,7 W/kg, -) 

6 

Normal 

(0,7 W/kg, 0,2 W/kg,-) 

6 

Escasa 

(0,6 W/kg, 0,6W/kg,-) 

8 

Normal 

(0,8 W/kg, 0,6 W/kg,-) 

6 

Normal 

(0,7 W/kg, 0,4 W/kg,-) 

6 

Alta 

(0,7 W/kg, l,5W/kg,-) 

4 


6,00 


8,00 


7,00 


4.00 


5,00 


5,00 

Normativa GSM respetada/ 
normativa GSM no respetada 

6 

Normativa GSM respetada/ 
normativa GSM respetada 

10 

Normativa GSM respetada/ 
normativa GSM no respetada 

6 

Normativa GSM respetada/ 
normativa GSM no respetada 

6 

Normativa GSM respetada/ 
normativa GSM no respetada 

6 

Normativa GSM respetada/ 
normativa GSM no respetada 

6 

Alto 

(9dB)/ bajo (-12 dB) 

6 

Alto (8 dB)/ 

normal (-12 dB) 

6 

Muy alto 

(6 dB)/ normal (-13 dB) 

8 

Bajo (12 dB)/ 

muy bajo (-7 dB) 

2 

Normal (12 dB)/ 

bajo (-11 dB) 

4 

Normal (10 dB)/ 

bajo (-9 dB) 

4 




2,55 


TU9 


2,55 




5,45 

Sí 

10 

Sí 

10 

Si 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Pocas (2)/muchos (13)/ 
solo negro 

4 

Normal (3)/ normal (11)/ 
solo negro 

4 

Normal (3)/muchos (16)/ 
solo negro 

4 

Pocas (2)/normal (10)/ 
solo negro 

4 

Pocas (2)/normal (12)/ 
solo negro 

4 

Pocas (2)/muchos (14)/ 
solo negro 

4 

Iones de litio 

8 

Hidruro de metal 

6 

Hidruro de metal 

6 

Hidruro de metal 

6 

Hidruro de metal 

6 

Iones de litio 

8 

Como extra 

4 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Como extra 

4 

Poco perceptible 

6 

Opcional 

6 

No 

0 

Opcional 

6 

No 

0 

No 

0 

Opcional 

6 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Como extra 

4 

No dispone 
/no dispone 

0 

No dispone 
/no dispone 

0 

No dispone 
/no dispone 

0 

No dispone 
/no dispone 

0 

No dispone 
/no dispone 

0 

No dispone 
/no dispone 

0 

Como extra 

4 

Como extra 

4 

Como extra 

4 

Como extra 

4 

Poco claro 

6 

Como extra 

4 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Marcado por voz 

8 


10,00 


9,40 


7,00 


9,40 


4,60 


6,80 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Fallos temporales 

6 

Sin daños 

10 

Ninguna función 

0 

Fuertes fallos 

4 

Sin daños 

10 

Ligeros fallos temporales 

8 

Ligeros fallos temporales 

8 

Ligeros fallos temporales 

8 

Ligeros fallos temporales 

8 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Sin daños 

10 

Ligeros fallos temporales 

8 

Ligeros fallos temporales 

4 

Ligeros fallos temporales 

8 

Sin daños 

10 

Ligeros fallos temporales 

8 


7,17 


7,17 


6,67 


6,83 


6,67 


6,83 

Bueno 

8 

Bueno 

8 

Normal 

6 

Normal 

6 

Bueno 

8 

Impreciso 

4 

Muy sencillo 

10 

Muy sencillo 

10 

Muy sencillo 

10 

Muy sencillo 

10 

Sencillo 

8 

Complicado 

4 

Muy sencillo 

10 

Muy sencillo 

10 

Muy sencillo 

10 

Muy sencillo 

10 

Muy sencillo 

10 

Muy sencillo 

10 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Sencillo/sencillo 

8 

Sencillo/sencillo 

8 

Complicado/sencillo 

6 

Sencillo/muy sencillo 

8 

Sencillo/Complicado 

6 

Sencillo/ 
muy complicado 

4 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Combina vibración y sonido 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


6,34 


6,32 


6,22 


6,08 


5,70 


5,60 













Bien 4 - 

6,34 

Bien 

6,32 

Bien 4 - 

6,22 

Bien 

6,08 

Bien 

5,70 

Bien 4 ■ 

5,60 


Insuficiente 


Bien 


Sobresaliente 


Sobresaliente 


Sobresaliente 


Insuficiente 


79.000 ptas. 


42.000 ptas. 


20.000 ptas. 


24.900 ptas. 


20.000 ptas. 


120.000 ptas. 


79.000:6,34 = 12.461=Insuficiente 


42.000:6,32 = 6.646 = Bien 


20.000:6,22=3.215 = Sobresaliente 24.900:6,08 = 4.095=Sobresaliente 20.000:5,70 = 3.509 = Sobresaliente 

n 9 32 Computer 


120.000:5,60 = 21.429=Insuficiente 
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Telecomunicaciones 


Test: 10 teléfonos móviles actuales 


E 

Motorola Timeport L7089 

PSggfc. 

■ eírhpulsr 


IE 



Calidad: 


Bien 


Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

45.000 ptas. 



El ganador de la pre¬ 
sente comparativa es el 
único modelo tribanda. 
Además de las consabi¬ 
das teclas laterales pa¬ 
ra el control del volu¬ 
men, este modelo 
dispone de una tercera, 
desde la que se accede 
a la agenda. 


• Opera en tres bandas. 

• Duración muy larga en espera. 

• Marcado por voz. 

• Alarma de vibración. 


• La calidad de sonido no 
cumple la normativa GSM. 

• Teclado impreciso. 


Panasonic GD90 



El nuevo modelo de Pa¬ 
nasonic sigue la línea 
de los modelos anterio¬ 
res, sobre todo en lo re¬ 
ferente a la gran tecla 
central de navegación, 
desde la que se puede 
acceder con suma faci¬ 
lidad a cualquier fun¬ 
ción del teléfono. 


• La calidad de sonido 
cumple la normativa GSM. 

• Grabación de notas de voz. 

• Muy ligero. 


• Calidad de emisión baja en 
la banda de 1800 MHz. 

• No combina vibración y 
tono de llamada. 




Sagem MC 850 X 



Calidad: 


Bien 


Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

50.000 ptas. 



El MC850 Xesel suce¬ 
sor del MC 820. Incluso 
desde el punto de vista 
de diseño, es idéntico 
al anterior. Al igual que 
los modelos de otras 
marcas, Sagem ha op¬ 
tado por una tecla cen¬ 
tral de navegación para 
acceder a los menús. 


• Módem/fax incorporado. 

• Calidad de emisión alta. 

• Duración muy larga en 
conversación. 


• La calidad de sonido no 
cumple la normativa GSM. 

• Volumen del sonido bajo. 


□ 


Ericsson TI Os 



Calidad: 


Bien 


^ 

m 


Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

41.500 ptas. 



Al igual que ya ocurrió 
en una de las pasadas 
comparativas, se vuel¬ 
ve a demostrar que los 
modelos más caros de 
una marca no tienen 
porqué ser mejores. 

“El TIOs demuestra 
a su “hermano mayor” 
de lo que es capaz. 


• La calidad de sonido 
cumple la normativa GSM. 

• Duración muy larga en 
conversación. 


• Sensible a caídas. 

• Teclado impreciso. 


□ 


Bosch 909 Dual S 



Aparte de algunas me¬ 
joras y funciones añadi¬ 
das, la gran diferencia 
con el modelo 909 es su 
nuevo diseño. Las te¬ 
clas son cómodas de 
usar, a pesar de su re¬ 
ducido tamaño. La ilu¬ 
minación de las teclas y 
la pantalla es azul. 


• El más robusto del test. 

• Muy ligero. 

• Sencillo de manejar. 


• La calidad de sonido no 
cumple la normativa GSM. 

• Calidad de emisión baja en 
la banda de 1800 MHz. 


□ 


Nokia 3210 




Calidad: 


Bien 


Precio/calidad: 


Bien 


Precio: 


42.000 ptas. 


El 3210 es el único mo¬ 
delo de la comparativa 
que no tiene una antena 
visible. Ésta se encien- 
tra detrás del auricular. 
Esta es una de las razo¬ 
nes por las que la po¬ 
tencia de emisión en la 
banda de 1800 MHz. es 
bastante más baja. 


• La calidad de sonido 
cumple la normativa GSM. 

• Duración muy larga en espera. 


• No tiene conector para 
antena externa. 

• No tiene alarma de 
vibración. 
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Test: 10 teléfonos móviles actuales 


Telecomunicaciones 


□ 


Mitsubishi Trium Galaxy 



El Trium Galaxy es un 
modelo básico, sin 
grandes pretensiones, 
con un precio muy ase¬ 
quible, por lo que reci¬ 
be la medalla de mejor 
relación precio/calidad. 
Aún con la tapa cerrada 
se puede acceder a las 
teclas de navegación. 


Calidad de emisión alta. 
Nivel de radiación bajo. 


• La calidad de sonido no 
cumple la normativa GSM. 

• Sensible a caídas. 



LJ 

Siemens C25 Power 




El sucesor del C25 
aguanta un día más en 
espera que el anterior, 
de ahí la denominación 
“Power”. Sin embargo 
necesita cinco horas 
para cargar la batería. 
Nos ha gustado mucho 
el sistema de sujección 
de la tarjeta SIM. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

| Sobresaliente 

Precio: 

24.900 ptas. 



• Calidad de emisión alta. 

• Manejo sencillo. 



• La calidad de sonido no 
cumple la normativa GSM. 

• Calidad de emisión baja en 
la banda de 1800 MHz. 



Alcatel One Touch Eas 







• Tiempo de carga corto. 


Este modelo de Alcatel 
es la versión dual del 
teléfono del mismo 
nombre. Aparte de esta 
característica tiene po¬ 
cas novedades. Las 
teclas de navegación 
requieren un tiempo 
hasta que se uno se 
acostumbra a ellas. 



• La calidad de sonido no 
cumple la normativa GSM. 

• No superó el test de caída. 


ID Ericsson T28s 


CB 




El T28s es el modelo 
más ligero de la compa¬ 
rativa. Como su batería 
es la más pequeña, só¬ 
lo “aguanta” 41 horas 
en espera. La peculiar 
forma de su antena no 
tiene ninguna influen¬ 
cia en la calidad de 
emisión y recepción. 


Calidad: 


Precio/calidad: 


Precio: 


Bien 


Insuficiente 


120.000 ptas. 



• Marcado por voz. 

• Muy ligero. 



• La calidad de sonido no 
cumple la normativa GSM. 

• No superó el test de caída. 

• Nivel de radiación alto. 


Mi opinión 


Rafael 
Lohkamp, 
redactor 
del test 

Las fechas navideñas se prestan muy 
bien para la compra de aparatos elec¬ 
trónicos y, entre ellos, cada vez tie¬ 
nen más aceptación los teléfonos 
móviles. Las razones son obvias: por 
un lado es un “regalo” socorrido; por 
otro, los precios de los móviles son 
cada vez más asequibles. 

Sin embargo, no solemos pensar en 
los gastos que vienen “después”. O 
nos dejamos un dineral en tarjetas 


prepago o, si nos decidimos por una 
línea con contrato, nos cobran todos 
los meses, aunque no lo usemos. 

¡Y nadie se queja! Aprovechando es¬ 
ta circunstancia, los operadores es¬ 
tán haciendo “el agosto”. Las redes 
de telefonía móvil son más baratas 
que las fijas, tanto en infraestructu¬ 
ra como en mantenimiento. Se ne¬ 
cesita menos personal para su ma¬ 
nejo y supervisión. Sin embargo, las 
tarifas de telefonía móvil son mucho 
más caras. Y, para complicar aún 
más el tema, existen cientos de pla¬ 
nes, “ofertas”, franjas horarias... To¬ 
do para que el usuario no se de cuen¬ 
ta de que le están “sacando los 
cuartos”. ¿Para cuándo tarifas sen¬ 
cillas, transparentes y baratas? 



0 Mercado 


Los teléfonos móviles que analizamos 
en Computer Hoy se pueden encon¬ 
trar en las tiendas algún tiempo antes 
de que aparezcan en nuestras pági¬ 
nas. La razón es muy sencilla: desde 
quelos recibimos hasta que se com¬ 
pletan todas las pruebas, incluido el 
tiempo de envío a los laboratorios y 
la vuelta, transcurren varias semanas. 
Indudablemente, podríamos recurrir 
a los modelos de preserie, como ha¬ 
cen otras publicaciones del sector. 
Con esto conseguiríamos “algo” más 
de actualidad, pero no obtendríamos 
unos resultados tan objetivos, ya que 
los modelos de preserie no suelen te¬ 
ner las mismas características técni¬ 
cas que los modelos que finalmente 
llegan a los canales de venta. A pesar 


de esto, analiza¬ 
mos para usted 
nuevos modelos 
continuamente y 
se los presenta¬ 
mos tan pronto co¬ 
mo nos llegan los 
resultados. 

En estos momen¬ 
tos, en nuestros 
laboratorios se en¬ 
cuentran modelos 
como el Philips 
Xenium, los mo¬ 
delos Trium Aria y Cosmo de Mitsu¬ 
bishi. Otros modelos, como el espe¬ 
rado Nokia 7110 tardarán aún un 
poco más, ya que todavía no nos lo 
han puesto a disposición. 
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Telecomunicaciones 


Test: 10 teléfonos móviles actuales 


Referencias 


Motorola 

Panasonic 

Sagem 

Ericsson 

Timeport L7089 

GD 90 

MC 850 X 

TIOs 


Emisión 


El diagrama de emisión ideal 
es uniforme. Cuanto más 
abarque el área gris dentro 
del diagrama, mejor es la se¬ 
ñal de radio que emite el apa¬ 
rato. Si en el área se produce 
un corte, significa que el te¬ 
léfono en cuestión tiene una 
caída de señal en la dirección indicada. En princi¬ 
pio, la antena trabaja de la misma forma, tanto en 
recepción como en emisión. En los diagramas con 
dos áreas distintas, se hace referencia a las distin¬ 
tas redes en las que el aparato es capaz de emitir. 

■ La posición “vertical” hace referencia a que se 
prueba la emisión en esta posición, como por ejem¬ 
plo, cuando se encuentra en un cargador de so¬ 
bremesa. Ésta, normalmente, es la posición en la 
que se alcanzan los mejores valores de medición. 

■ En la posición “junto a la cabeza” se mide la emi¬ 
sión con la inclinación típica de cuando se realiza 
una llamada. Al tener el auricular en el oído y el mi¬ 
crófono a una altura determinada en la zona de la 
mejilla, la antena del teléfono tiene cierto ángulo 
con respecto a la vertical. 

■ En “horizontal”, cuando está, por ejemplo, sobre 
una mesa. En estos casos, está claro, no se utili¬ 
zará el teléfono móvil para realizar llamadas, pero 
sí tiene que estar disponible para recibirlas. 

Una señal débil condiciona la calidad de la comuni¬ 
cación. Como los teléfonos emiten con diferente in¬ 
tensidad en distintas direcciones, un diagrama con 
muchos picos, en general, conlleva a una mala ca¬ 
lidad en la comunicación, lo que también aumenta 
la posibilidad de cortes. Por esta razón, no sólo se 
valora la intensidad de la señal, sino también se da 
bastante importancia a la uniformidad de la misma. 



Rango de frecuencias en emisión 

Según la especifi¬ 
cación GSM, el rango 
de frecuencias debería 
encontrarse dentro de 
la zona del gráfico co¬ 
loreada de gris más 

m 

o 

■II 

■n 

-39 

■48 

a 





100 Hí 

1KH? 3KHZ 


claro. Cuánto más sube la curva de frecuencia re¬ 
presentada, más fuerte es el tono que se genera. 
Las curvas representadas en el gráfico deberían 
ser, en los duales, lo más uniformes posible, es 
decir, deberían solaparse. 


Rango de frecuencias en recepción 


m 


Según la especifi- aa 
cación GSM, el rango 
de frecuencias debería 
encontrarse dentro de 
la zona del gráfico co¬ 
loreada de gris más iqohz ikhz 3knz 

claro. Cuánto más sube la curva de frecuencia re¬ 
presentada, más fuerte es el tono que se genera. 
Las curvas representadas en el gráfico deberían 
ser, en los duales, lo más uniformes posible, es 
decir, deberían solaparse. 



I Notable: las emisiones 
son altas y uniformes en 
todas las direcciones. 


Bien:lasemisionesen 
GSM 900 son buenas. En 
GSM 1800, aceptables. 


Bien:lasemisionesen 
GSM 900 son buenas. En 
GSM 1800, aceptables. 


Bien:lasemisionesen 
GSM 900 son buenas. En 
GSM 1800, aceptables. 







Insuficiente: emisiones 
irregulares y con grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 





Insuficiente: emisiones 
irregulares y con grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 


Graves Medios Agudos 


i «t 




■30 
■41 1 
10DHZ 


UHZ 3KH 


Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 


Graves 

<f| m 

Medios Agudos 

II ■ 

1 

,11 




i y 

\ 

y 

\ 

100 Hz 

1 KHz 3 KH 

Notable: el rango de 
frecuencias cúmplela 
normativa GSM. 





Graves Medios Agudos 



Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 


Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 



Insuficiente: el rango de 
frecuencias no cúmplela 
normativa GSM. 


Notable: el rango de 
frecuencias cúmplela 
normativa GSM. 


Insuficiente: el rango de 
frecuencias no cúmplela 
normativa GSM. 


Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 
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Test: 10 teléfonos móviles actuales 


Telecomunicaciones 


Bosch 

909 Dual S 

Nokia 

3210 

Mitsubishi 
Trium Galaxy 

Siemens 

C 25 Power 

Alcatel 

One Touch Easy db 

Ericsson 

T28s 









Bien: lasemisionesen 
GSM 900 son buenas. En 
GSM 1800, aceptables. 


Bien: lasemisionesen 
GSM 900 son buenas. En 
GSM 1800, aceptables. 


Bien: lasemisionesen 
GSM 900 son buenas. En 
GSM 1800, aceptables. 


Bien: lasemisionesen 
GSM 900 son buenas. En 
GSM 1800, aceptables. 


Bien: lasemisionesen 
GSM 900 son buenas. En 
GSM 1800, aceptables. 


Bien: lasemisionesen 
GSM 900 son buenas. En 
GSM 1800, aceptables. 



Insuficiente: emisiones H Insuficiente: emisiones H Insuficiente: emisiones H Insuficiente: emisiones H Insuficiente: emisiones H Insuficiente: emisiones 

irregulares y con grandes H irregulares y con grandes H irregulares y con grandes H irregularesy con grandes I irregulares y con grandes H irregulares y con grandes 

huecos de cobertura. H huecos de cobertura. H huecos de cobertura. H huecos de cobertura. H huecos de cobertura. H huecos de cobertura. 



Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregulares y con grandes 
huecos de cobertura. 


Insuficiente: emisiones 
irregularesycon grandes 
huecos de cobertura. 


Graves Medios Agudos 



Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 


Graves Medios Agudos 


11C 

1 

■10 




100 Hz 

1 KHz 3 KH 


Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 


Graves 

Medios Agudos 

!U J 

i 

ii 



'A 

M / 


100 Hz 

1 KHz 3 KH 

Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 


Graves Medios Agudos 


tis 



103 Hz 1 KHz 3KH 


Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 


Graves Medios Agudos 



Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 


Graves Medios Agudos 



Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 


Graves Medios Agudos 


Graves Medios Agudos 


Graves Medios Agudos 


Graves Medios Agudos 


Graves Medios Agudos 


Graves Medios Agudos 



Insuficiente: el rango de 
frecuencias no cúmplela 
normativa GSM. 


ai 



100Hz 1 KHz 3 KH 


Notable: el rango de 
frecuencias cumple la 
normativa GSM. 



Insuficiente: el rango de 
frecuencias no cúmplela 
normativa GSM. 


m 



100 Hz 1 KHz 3 KH 


Insuficiente: el rango de 
frecuencias no cúmplela 
normativa GSM. 



Insuficiente: el rango de 
frecuencias no cúmplela 
normativa GSM. 



100 Hz 1 KHz 3 KH 


Insuficiente: el rango de 
frecuencias no cúmplela 
normativa GSM. 
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Telecomunicaciones 


Test: 6 teléfonos móviles duales 


Consejos prácticos 


I Asi se hace 


Usar la función de notas de voz 


Con elTimeport L 7089 de 
Motorola puede grabar no¬ 
tas de voz o partes de una 
llamada, con una duración 
de hasta tres minutos, y re¬ 
producirlas todas las veces 
que quiera. Esta función es 
muy interesante cuando, 
por ejemplo, necesita re¬ 
cordar algo y no tiene lápiz 
y papel a mano para apun¬ 
tarlo. Esta función está dis¬ 
ponible también durante 
una llamada. En este caso, 
todo lo que diga su interlo¬ 
cutor también será grabado. 
Veamos cómo se hace: 

Grabar notas 
de voz o partes de 
una conversación 

I Para grabar una nota de 
voz, sólo tiene que pul¬ 
sar la tecla 



que se encuentra en el late¬ 
ral derecho del teléfono. 
Una breve señal sonora sig- 
naliza que el teléfono ha co¬ 
menzado la grabación. En la 
pantalla del teléfono se in¬ 
dica de esta forma: 



2 Si pulsa la tecla anterior 
durante una llamada te¬ 
lefónica, sonará una señal 
sonora cada diez segundos. 
Su interlocutor también es¬ 
cuchará esta señal. Por ella 
sabrá que la conversación 
se está grabando. Esto se ha¬ 
ce, porque en una gran can¬ 
tidad de países existe la obli¬ 
gación de informar al 
interlocutor de la grabación 
de una conversación. 

3 Para parar la grabación, 
sólo deberá pulsar la te¬ 
cla 123 o, en su defecto, la 
teclaSu teléfono móvil 
mostrará una pantalla de avi¬ 
so que indica que la nota de 
voz ha sido guardada. 


El Timeport numera de 
forma automática cada una 
de las notas de voz, para que 
pueda distinguirlas. La nu¬ 
meración de las mismas es 
correlativa. 

4 Cuando utiliza el teléfo¬ 
no como un dictáfono, 
la grabación se corta auto¬ 
máticamente en el momen¬ 
to que suena una llamada 
entrante. La interrupción de 
la grabación se produce sin 
ningún aviso sonoro o indi¬ 
cación visual. Asimismo, se 
corta si usted se dispone a 
realizar una llamada. 

Reproducir notas 
de voz o partes de 
una conversación 

Para reproducir una nota 
de voz, debe seguir los si¬ 
guientes pasos: 


i 


Cuando se encuentre en 
la pantalla de reposo, ■ 

fH ti "MI 

novrsiAR 

19:27 


pulse la tecla ESHH. La 
pantalla mostrará la si¬ 
guiente opción: 

.¡n 

Guía 
Teléfono 

Opciones?] 


Pulse dos veces la tecla 



El teléfono mostrará es- 
ita pantalla: 


Mensajes 

¿Ver opciones? 

Pulsando la tecla 623 , en¬ 
trará en el submenú corres¬ 
pondiente. En la pantalla se 
mostrará la primera de las 
opciones disponibles: 


Llanada 
Buzón de Voz 

¿Seleccionar? 


I Pulse tres veces seguidas 
la teclat 



En la pantalla verá: 

r^üi- THQ 

Notas de Voz 

¿Ver Opciones 7 , 


Al pulsar la tecla 623 se 
Amostrará esta pantalla: 






Reproducir 



ÍIÜVISIAK 

Notas de Voz 




¿Seleccionar? 



13:27 


Si vuelve a pulsar la tecla 
623 , el teléfono empezará a 
reproducir la primera nota 
de voz. En la pantalla se 
mostrará el siguiente texto: 
■ J U, 


Nota Voz 01 


¿ir sis? 


Si en vez de querer escuchar 
la primera nota de voz quie¬ 
re escuchar la cuarta, debe¬ 
rá pulsar la tecla 623 cuatro 
veces. Por cada vez que pul¬ 
se esta tecla, el teléfono pa¬ 
sará a la siguiente nota. Para 
poder escuchar la nota, de¬ 
berá acercar el auricular al 
oido, por supuesto. 

5 Para volver a la pantalla 
de inicio, una vez que ha¬ 
ya terminado de escuchar la 
nota o notas, deberá pulsar 
la tecla durante tres o 
más segundos. 

Eliminar notas de 
voz o partes de una 
conversación 

Con el Timeport puede 
grabar notas de voz o con¬ 
versaciones por un espacio 
de tiempo de unos tres mi¬ 
nutos. Este tiempo lo puede 
usar para una grabación, o 
fraccionar el tiempo para 
grabar varias notas. Una vez 
que está llena la memoria, 
cuando pulse la tecla de gra¬ 
bación, el teléfono le mos¬ 
trará un mensaje de aviso in¬ 
dicando que no queda 
memoria disponible para 
notas de voz. 
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Para poder grabar nuevas 
notas, deberá borrar prime¬ 
ro las existentes. A la hora 
de borrar las notas de voz, 
sin embargo, no tiene la 
opción de borrarlas de una 
en una. ElTimeport sólo le 
da la opción de borrarlas to¬ 
das de una vez. Para borrar 
las notas existentes, realice 
los siguientes pasos: 


i 


Cuando se encuentre en 
la pantalla de reposo 


pulse la tecla ■mw 
pantalla mostrará la 
guiente opción: 


La 

si- 


Guía 
feléfono 

¿l/er Opciones- 


Pulse dos veces la tecla 



El teléfono mostrará es- 
■ ta pantalla: 

■in tnüffl 

Mensajes 

■:Ver Opciones? 

Pulsando la tecla 623 , en¬ 
trará en el submenú corres¬ 
pondiente. En la pantalla se 
mostrará la primera de las 
opciones disponibles: 


Llanada 
Buzón de Voz 

¿Seleccionar?! 


3 Pulse tres veces seguidas 
la tecla #-i 


En la pantalla verá: 

m ■ 1 u 


Notas de Voz 


I Al pulsar la tecla 623 se 
t mostrará esta pantalla: •- 



©I 


Timeport L7089 



En pantalla aparecerá es¬ 
ta opción: 

,n U ¡IHMI 


Borrar Todas 
Notas de Voz 

¿Seleccionar? 

Pulse la tecla 623 . El telé¬ 
fono le mostrará este aviso: 


H Borrar Todas 
Notas de Voz 

¿Seleccionar? 


Si vuelve a confirmar, pul¬ 
sando la tecla 623, comen¬ 
zará el proceso de borrado. 
Al finalizar el mismo, le mos¬ 
trará esta pantalla: 


¡ Notas de Voz 
Borradas 


5 Pulse la tecla du¬ 
rante tres segundos pa¬ 
ra acceder a la pantalla 
principal. 

A partir de este momento 
volverá a disponer de tres 
minutos para la grabación 
de notas de voz. 


Pr .il! 


Notas de Voz 


¿Ver Ofc 
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Guía de productos 


Telecomunicaciones 


Proi idos eo Computer Hoy; Telecomunicaciones 

Ha visto un producto que le interesa, pero que ha sido probado en un número anterior y no está seguro 
de si el precio sigue siendo el mismo, dada la rapidez con la que cambian los precios en este sector. 
En la tabla que le presentamos a continuación, procuraremos mantenerle al día con los precios. 




HP Laserjet 3100 
Este modelo destaca 
por su rapidez y facilidad 
de manejo. 




Motorola Timeport L7089 
El ganador de la presen¬ 
te comparativa es el pri¬ 
mer modelo tribanda. 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio N 9 

Equipos multifunción 

1 Hewlett Packard 

Laserjet 3100 

Bien 

169.360 ptas 9 

2 Brother 

MFC 9050 

Bien 

115.884 ptas 9 

3 Xerox 

Work Centre 450C 

Bien 

139.084 ptas 9 

4 Canon 

Multi Pass C20 

Suficiente 

146.160 ptas 9 

5 Olivetti 

OFX1100 

Suficiente 

70.644 ptas 9 

Adaptadores RDSI Externos 

1 AVM 

FrítzXPC 


39.092 ptas 5 

2 AVM 

Fritz-Card USB 


21.808 ptas 5 

3 Zyxel 

Omninet plus 


A consultar 5 

4 Elsa 

Tango 2000 


Descatalogado 5 

5 Elsa 

Tango 1000 

Bien 

Descatalogado 5 

Teléfonos móviles 

1 Siemens 

SI 0 Active 

Bien 

5.900 ptas 12 

2 Mitsubishi 

MT-35X 

Bien 

19.990 ptas 12 

3 Motorola 

CD930 

Bien | 

24.900 ptas 17 

4 Motorola 

Timeport L7089 

Bien 

45.000 ptas 32 

5 Panasonic 

GD 90 

Bien 

40.000 ptas 32 

6 Motorola 

V 3688 

Bien 

99.990 ptas 24 

7 Panasonic 

EB-G520 

Bien 

19.990 ptas 12 

8 Siemens 

S 25 

Bien 

65.000 ptas 28 

9 Samsung 

SGH-600 

Bien 

39.990 ptas 17 

10 Nokia 

6110 

Bien 

44.990 ptas 17 

11 Sagem 

MC850X 

Bien 

50.000 ptas 32 

12 Nokia 

6150 

Bien 

49.990 ptas 17 

13 Philips 

Genie Sport 

Bien 

39.990 ptas 12 

14 Ericsson 

TIOs 

Bien 

41.500 ptas 32 

15 NEC 

DB 2000 

Bien 

34.800 ptas 28 

16 Bosch 

909dual 

Bien 

49.000 ptas 28 

17 Bosch 

909 Dual S 

Bien 

79.000 ptas 32 

18 Nokia 

3210 

Bien 

42.000 ptas 32 

19 Siemens 

SL 10 

Bien 

19.970 ptas 17 

20 Mitsubishi 

Trium Galaxy 

Bien 

20.000 ptas 32 

21 Panasonic 

EB-GD 70 

Bien 

29.990 ptas 24 

22 Bang & Olufsen 

Beocom 9800 

Bien 

70.000 ptas 24 

23 Nokia 

5110 

Bien 

19.990 ptas 12 

24 Philips 

Genie DB 

Bien 

38.000 ptas 28 

25 Ericsson 

TI 8s 

Bien 

28 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N 9 

26 

Ericsson 

SH-888 

Bien 

49.990 ptas 

17 

27 

Bosch 

GSM 908 

Bien 

29.990 ptas 

12 

28 

Al cate1 

OneTouch Pocket 

Bien 

29.990 ptas 

12 

29 

Siemens 

C25 Power 

Bien 

24.900 ptas 

32 

30 

Nokia 

8810 

Bien 

59.990 ptas 

17 

31 

Philips 

Savvy 

Bien 

23.000 ptas 

24 

32 

Siemens 

C25 

Bien 

19.900 ptas 

24 

33 

Al cate1 

OneTouch Easy db 

Bien 

20.000 ptas 

32 

34 

Motorola 

M 3188 

Bien 

19.900 ptas 

24 

35 

Al cate1 

OneTouch View 

Bien 

19.990 ptas 

12 

36 

Ericsson 

T28s 

Bien 

120.000 ptas 

32 

37 

Motorola 

D 520 

Bien 

12.450 ptas 

12 

38 

Bosch 

509dual 

| Bien 

29.000 ptas 

28 

39 

Bosch 

GSM 608 

Bien 

19.990 ptas 

12 

40 

Al cate1 

OneTouch Easy HF 

Bien 


24 

41 

Al cate1 

OneTouch Club Plus 

Bien 

12.980 ptas 

12 

Faxes 

1 

Sagem 

Phonefax 390i 

Bien 

59.000 ptas 

19 

2 

Brother 

Fax 931 

Bien 

64.844 ptas 

19 

3 

Sagem 

Phonefax 350 

| Bien 

Descatalogado 

19 

4 

Olivetti 

OFX 500 

Bien 

59.044 ptas 

19 

5 

Brother 

Fax 921 

Bien 

54.868 ptas 

19 

6 

Olympia 

OF700 

Bien 

57.884 ptas 

19 

I Módems externos 

1 

Acer 

Acer Modem 56 

BflBBBH 

17.900 ptas 

27 

2 

Zoltrix 

VoiceFax 56KVSP 


11.490 ptas 

27 

3 

OvisLink 

FaxModem 56K-V.90 

IJBBÜF1 

12.900 ptas 

27 

4 

Accord 

56K Voice Modem (V.52) 

MEBBÜIi 

11.500 ptas 

27 

5 

Vayris 

NL-56KX 

IJBBÜfl 

16.000 ptas 

27 

6 

Billion 

56Kbps 

MEBBÜIi 

14.900 ptas 

27 

7 

Arowana 

56000 bps Voice/Data/Faxmodem 

HBBflB 

11.595 ptas 

24 

8 

Accord 

56K Volee Modem (V.53) 

IJBBBfl 

11.500 ptas 

27 

9 

Best Buy 

Easycomm 56-E 

Bien 

9.900 ptas 

27 

10 

Diamond 

Supra Express 56s Pro 


14.756 ptas 

24 

11 

Lasat 

Safire 560 Voice 

Bien 

23.890 ptas 

24 

12 

3Com 

U.S. Robotics 56K Voice Faxmodem 


19.900 ptas 

24 

13 

Zoom 

56Kx DualMode Faxmodem 

Bien 

13.900 ptas 

27 

14 

Leadtek 

Win Surf V90 USB 

Suficiente 

11.900 ptas 

27 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Test: 6 minicadenas HiFi 


SUMARIO 



Equipos HiFi 

Los equipos HiFi más pe¬ 
queños se cononcen con el 
nombre de microcadenas e 
integran radio, reproductor 
de CD y cinta de casete en 
un tamaño de apenas 15 
cm cúbicos. Los altavoces 
suelen tener un tamaño si¬ 
milar y normalmente se 
pueden acoplara los lados 
del equipo para transpor¬ 
tarlos cómodamente. 
En esta ocasión hemos 
puesto a prueba unas mi¬ 
nicadenas algo más gran¬ 
des, aunque su tamaño 
también es muy reducido. 
En los equipos HiFi de ga¬ 
ma alta se ha estandariza¬ 
do el tamaño y todos los 
elementos tienen una an¬ 
chura de 40 cm lo que per¬ 
mite comprar cada uno de 
los módulos por separado 
sin tener que optar siem¬ 
pre por la misma marca. 
Sin embargo, en el caso de 
las minicadenas, todos los 
elementos vienen instala¬ 
dos en una misma carcasa 
lo que impide comprar los 
elementos por separado. 
Todos los equipos suelen 
constar de un reproductor 
de CDs, una radio, un am¬ 
plificador, cinta de casete y 
una pareja de altavoces. 
En algunas ocasiones tam¬ 
bién integran un grabador 
de CD-R oí, un giradis- 
cos, altavoces suplemen¬ 
tarios o ¿/A7 minidisc 02. 


Precios 

Los equipos HiFi han baja¬ 
do mucho de precio duran¬ 
te los últimos años. Los 
modelos más baratos que 
se pueden encontrar en el 
mercado cuestan unas 
25.000 pesetas, pero su 
calidad es bastante decep¬ 
cionante. Merece la pena 
gastarse el doble de dinero 
y comprar un equipo de 
más calidad similar a los 
que hemos probado en es¬ 
ta comparativa. El precio 
de un equipo comprado 
por módulos es bastante 
más elevado, parte de 
unas 120.000 pesetas y 
puede sobrepasar las 
500.000 pesetas sin tener 
que esforzarse mucho, pe¬ 
ro su calidad de sonido no 
tiene comparad 
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A nuestro amigo le gusta la música, pero tiene que compli¬ 
carse la vida para para poder escuchar sus canciones. Con 
una mlnlcadena HiFi todo sería más fácil, ya que Integran ra¬ 
dio, reproductor de CD y cinta de casete en un solo módulo. 


L as minicadenas HiFi son 
pequeñas, prácticas y 
económicas. Además, to¬ 
das tienen un aspecto muy 
parecido. Parece que han si¬ 
do diseñadas por un entu¬ 
siasta de las películas futu¬ 
ristas. Los frontales dorados, 
las teclas parpadeantes y las 
carcasas ultramodernas ha¬ 
cen que nos sintamos como 
si estuviésemos a bordo de 
la nave espacial Enterprise. 

Sobre gustos no hay nada 
escrito. Puede que los seis 
modelos que hemos proba¬ 
do tengan un diseño más o 
menos logrado. Pero es in¬ 
discutible que tienen un sin¬ 
fín de ventajas. 


Si no dispone de mucho 
espacio en la estantería de 
su salón, tal vez la instala¬ 
ción de una minicadena sea 
la solución ideal. Su tamaño 
es bastante reducido lo que 
permite hacerles hueco en 
cualquier rincón. Los en¬ 
tendidos dicen que las ca¬ 
denas que se venden por 
módulos tienen un sonido 
bastante mejor y lo cierto es 
que tienen razón. Pero tam¬ 
bién es cierto que tienen 
mayor tamaño y su precio es 
bastante más elevado. Este 
motivo es uno de los prin¬ 
cipales para que este tipo de 
equipos tenga una mayor 
aceptación en el mercado. 
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La instalación y el manejo 
de una minicadena no tiene 
muchas complicaciones. 


Solamente hay que conec¬ 
tar los dos cables de los al¬ 
tavoces y enchufar el equi¬ 
po a la red eléctrica. En las 
cadenas HiFi la instalación 
es bastante más complicada. 
En la parte trasera de cada 
elemento se debe conectar 
un manojo de cables para 
transmitir el sonido hasta el 
amplificador. Si no está fa¬ 
miliarizado con este tipo de 
equipos tendrá que armarse 
de paciencia y leerse todos 
los manuales. 


La radio es uno de los 
puntos a mejorar 

El aspecto externo de estos 
equipos está bastante cuida¬ 
do. Pero, ¿que tal es su cali¬ 
dad de sonido?. En Compu¬ 
ter Hoy hemos probado 
todos los elementos de las 
minicadenas por separado.En 
general, las minicadenas no 
tienen un sonido de buena 
calidad. Pero hay que tener 
en cuenta que son equipos 
de gama media que tienen un 
precio muy reducido. 

La radio de todas las mini¬ 
cadenas que hemos proba¬ 
do disponen del sistema 
RDS 03 para mejorar la re¬ 
cepción y mostrar el nom¬ 
bre de la emisora que tienen 
sintonizada. Sin embargo, la 
calidad de sonido de la radio 
es uno de los puntos más 
flojos en la mayoría de los 
equipos. La minicadena de 
Thomson es la única que es 


Los radiocasete portátiles con unidad de CD también pue¬ 
den ser una buena alternativa frente a las minicadenas. 
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Las minicadenas también se pueden convertir en un estupendo 
juguete que suele gustar mucho a los niños. 

capaz de sintonizar las emi- este también deja mucho 


soras más débiles. Además, 
el cambio de estéreo a mo¬ 
no se produce en el mo¬ 
mento justo para conseguir 
evitar los molestos ruidos de 
fondo que se producen 
cuando la emisora no tiene 
una potencia suficiente. 

Todas las minicadenas 
disponen de radio RDS 

Los equipos de Sony y JVC 
son los únicos que son ca¬ 
paces de sintonizar con pre¬ 
cisión las emisoras que uti¬ 
lizan una frecuencia de 
emisión muy cercana. De 
todas formas, ninguna de las 
minicadenas probadas fue 
capaz de ofrecer una buena 
calidad de sonido cuando la 
emisora de radio se encon¬ 
traba perfectamente sinto¬ 
nizada, ya que en todos los 
casos se apreciaba una con¬ 
siderable pérdida de calidad 
en los tonos graves o agu¬ 
dos. 

Si la radio no es capaz de 
garantizarnos una recepción 
perfecta, cabe esperar que 
al menos el reproductor de 
CD funcione a las mil mara¬ 
villas. Pero no se haga ilu¬ 
siones. Aunque el sonido de 
los CDs es en todos los ca¬ 
sos mejor que el de la radio, 


que desear. El único equipo 
que se salva es el de marca 
Sony, que ha obtenido una 
calificación excelente en es¬ 
te apartado. Aunque los dis¬ 
cos en CD tienen una vida 
bastante larga, su superficie 
se va rallando por el uso, 
produciendo una pérdida de 
calidad en el sonido. Cuan¬ 
do el disco está muy rallado 
o sucio pueden llegar a pro¬ 
ducirse breves interrupcio¬ 
nes o incluso la imposibili¬ 
dad de reproducir el CD. 

Para solucionar este pro¬ 


blema, los reproductores 
de CD recurren a un mé¬ 
todo de corrección de 
errores que es capaz de 
reconstruir la informa¬ 
ción que no se puede le¬ 
er. En este apartado, la 
minicadena Sony tam¬ 
bién se comportó bas¬ 
tante mejor que sus 
competidoras. Otro de 
los factores que se debe 
tener en cuenta en los 
reproductores de CDs es 
su capacidad para con¬ 
tener varios discos y pro¬ 
gramar su reproducción 
automáticamente. 

Todos los equipos que 
hemos probado dispo¬ 
nen de una doble pleti¬ 
na con una unidad de re¬ 
producción y otra de 
grabación desde la que 
se puede grabar la músi¬ 
ca procedente de cual¬ 
quiera de los elementos. 
Algunos modelos dispo¬ 
nen de una función que 
permite duplicar cintas 
al doble de velocidad. Pe¬ 
ro esta práctica no es 
muy recomendable, ya 
que implica una importante 
pérdida de calidad. La pleti¬ 
na es el elemento de las mi¬ 
nicadenas que ofrece una 
peor calidad de sonido.To¬ 
dos sabemos que el material 
magnético de las cintas de 
casete ofrecen una calidad 
de sonido muy inferior a la 
de los discos CD que en mu¬ 
chas ocasiones puede ser in¬ 
cluso peor que la calidad de 
recepción de algunas emi¬ 
soras de radio. Pero, además, 
las piezas de la pletina sue¬ 
len tener peor calidad que 
el resto de componentes de 


El reducido tamaño de las minicadenas permite colocarlas en 
ñas se vean para no romper la estética de la decoración. 
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la minicadena. Los tonos gra¬ 
ves y agudos no se reprodu¬ 
cen fielemente. Además, en 
muchos casos, los sonidos se 
distorsionan o no suenan 
como deben por irregulari¬ 
dades en la velocidad de 
arrastre de la cinta. En algu¬ 
nos aparatos, cuando se re¬ 
bobina la cinta hay que ser 
bastante paciente. El peor de 
los casos es el de la minica¬ 
dena JVC, en la que hay que 
esperar más de tres minutos 
para rebobinar una cinta de 
60. El resto de los equipos 
tampoco resultaron excesi- 


Algunos equipos tienen 
una salida digital 

vamente rápidos. 

Tres de los equipos que 
hemos probado disponen de 
una salida de audio digital 
Ü] que permite la conexión 
de un minidisc o una gra¬ 
badora de CDs 05 . Esta co¬ 
nexión permite transmitir 
sonido entre los elementos 
sin que apenas se produzca 
una pérdida de calidad y has¬ 
ta hace bien poco sólo se en¬ 
contraba disponible en los 
equipos HiFi de lujo. Los al¬ 
tavoces son el eslabón final 
de la cadena de sonido. Si no 
son lo suficientemente bue¬ 
nos desvirtuarán el sonido 
del resto de componentes. 
Todos los altavoces que he¬ 
mos probado falsean en al¬ 
gún momento. 

En general, las minicade¬ 
nas no ofrecen una calidad 
de sonido excepcional. Pero 
son lo suficientemente bue¬ 
nas como para satisfacer al 
usuario doméstico que anda 
buscando un equipo HiFi ba- 


cualquier rincón sin que ape- 


¿Qué es...? 


■ CD-R 

Es un disco compacto 
que se puede grabar una 
sola vez con música o 
datos. Para realizar esta 
operación hay que utili¬ 
zar un aparato especial 
llamado grabadora de 
CDs que se instala en el 
ordenador o se conecta 
al equipo de música. 
También hay discos 
CD-RW que se pueden 
grabar varias veces. 

di Minidisc 

Son unos discos de ta¬ 
maño reducido que per¬ 
miten la grabación de 
sonido en formato digi¬ 
tal. La calidad de estos 
dispositivos es muy su¬ 
perior a la de las pleti¬ 
nas de casete tradicio- 
nales, pero algo inferior 
a la de los CDs. 

1(31 RDS 

Es la abreviación de Ra¬ 
dio Data System, en 
castellano sistema de 
datos en radio. Utilizan¬ 
do este sistema las emi¬ 
soras son capaces de 
transmitir su nombre al 
sintonizador. Si la re¬ 
cepción es mala la radio 
cambia automáticamen¬ 
te de frecuencia de la 
emisora sintonizada. 

■ Digital 

Los aparatos digitales 
almacenan la informa¬ 
ción como secuencias 
binarias de unos y ce¬ 
ros. Un grabador digital 
registra la música utili¬ 
zando este método con 
lo que se consiguen eli¬ 
minar las pérdidas de 
calidad en el proceso de 
copia. Además en la re¬ 
producción también se 
consigue más calidad. 

os Grabadora 
de CDs 

Las unidades normales 
de CD sólo permiten re¬ 
producir música. Sin 
embargo una grabadora 
de CDs también permite 
la operación de escritura 
sobre unos discos espe¬ 
ciales denominados 
CD-R. Hay dos tipos de 
grabadoras de CDs: las 
que se conectan al equi¬ 
po HiFi y las que se ins¬ 
talan en el ordenador. 
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¿Qué es...? 


M Factor 
de distorsión 
no lineal 

Cuando la señal del so¬ 
nido pasa por compo¬ 
nentes como el amplifi¬ 
cador o los altavoces 
siempre hay una peque¬ 
ña diferencia entre la se¬ 
ñal original y la que se 
reproduce. El porcentaje 
de estas distorsiones 
del sonido se conoce 
técnicamente como fac¬ 
tor de distorsión no li¬ 
neal y se da en forma de 
porcentaje. 

H Relación 
señal / ruido 

Este valor mide la dife¬ 
rencia entre la música y 
los ruidos perturbado¬ 
res. Cuanto mayor sea 
esta relación más limpio 
será el sonido. 

os Distancia 
al ruido 

Las radios, además de 
recibir la señal de la 
emisora se reciben unas 
pequeñas interferencias. 
La distancia al ruido mi¬ 
de la diferencia existen¬ 
te entre la señal déla 
música y las interferen¬ 
cias que se reciben. 

os dB 

Es la abreviación dede- 
cibelios y es una unidad 
de medida para la inten¬ 
sidad de sonido. 

K Distorsiones 
de cuantifica- 
ción 

Cuando la información 
musical de los CDs se 
transforma en una señal 
que se puede reproducir 
por los altavoces se pro¬ 
ducen pequeñas diferen¬ 
cias entre la señal origi¬ 
nal y la resultante. Estas 
distorsiones sólo se 
pueden apreciar en las 
canciones que tienen un 
volumen muy bajo. 

■ Cámara 
anecoica 

Es una habitación que 
tiene las paredes recu¬ 
biertas de un material 
que absorbe el sonido. 
En la página 129 del ar¬ 
tículo de telecomunica¬ 
ciones de este número 
pueden ver una foto. 



Así hacemos los test 



Los expertos han determinado la resistencia de los altavoces tras 100 horas de funcio¬ 
namiento a pleno volumen. Algunos equipos no consiguieron superar la prueba. 


La pletina 

En este elemento comproba¬ 
mos todas las mediciones es¬ 
tándar (fidelidad de sonido, 
distorsión y relación 
señal/ruido). Pero también 
determinamos las variaciones 
de velocidad en el arrastre de 
la cinta que son causantes de 
algunas distorsiones en el so¬ 
nido. Todos los equipos dis¬ 
ponen de una doble pletina. 
Para comprobar su funciona¬ 
miento realizamos una gra¬ 
bación de cinta a cinta. 



Este técnico está comprobando si la radio de los equipos 
sintoniza las emisoras sin problemas. 

pueda ser sintonizada sin in¬ 


terferencias. Los receptores 
de radio deben poder recibir 
señales con una distancia 
al ruido (M de 46 dB oi. 

Reproductor de CD 

Cuando el volumen es muy 
bajo se pueden llegar a escu¬ 
char unos pequeños ruidos 
llamados distorsiones de 
cuantificación io. Para me¬ 
dir la intensidad de estos rui¬ 
dos hemos utilizado un disco 
CD que contiene una señal 
muy débil. 

Los reproductores de CD de¬ 
ben ser capaces de corregir 
algunos errores de lectura en 
los discos. Para verificarlo 
probamos varios discos da¬ 
ñados en cada equipo. 


Precio/Calidad 

El índice de precio / calidad 
se calcula dividiendo el pre¬ 
cio de cada producto entre la 
nota que ha obtenido en el 
test. Posteriormente otorga¬ 
mos una calificación a cada 
producto utilizando un bare- 
mo que se calcula sumando 
el precio de los productos y 
realizando una media. En es¬ 
te caso la tabla de califica¬ 
ciones que hemos aplicado 
es la que les mostramos a 
continuación: 

Indice hasta 4.777 
4.778 hasta 5.971 
5.972 hasta 7.961 
7.962 hasta 11.942 
11.943 hasta 23.883 
a partir de 23.884 


Sobresaliente 


Notable 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 


Deficiente 


La radio 

En este apartado hemos com¬ 
probado la capacidad de las 
minicadenas para sintonizar 
emisoras que utilizan una fre¬ 
cuencia de emisión muy pró¬ 
xima. Ademas, determinamos 
la potencia m ínima que debe 
tener la emisora para que 


Los altavoces 

Los altavoces son un ele¬ 
mento fundamental para ob¬ 
tener una buena calidad de 
sonido. En la cámara ane¬ 
coica ■ de Computer Hoy 
hemos comprobado la fideli¬ 
dad de los altavoces. Pero pa¬ 
ra tener una valoración final 
también realizamos un test de 
audición. La prueba de resis¬ 
tencia consistió en someter a 
los altavoces a una potencia 
máxima durante 100 horas. 



Para comprobar la calidad 
real de las minicadenas la he¬ 
mos enviado a tres laborato¬ 
rios independientes situados 
en Alemania donde tuvieron 
que demostrar todo lo que 
son capaces de hacer. 

Fidelidad 

En el caso ideal, las minica¬ 
denas deberían ser capaces 
de reproducir fielmente todos 
los sonidos audibles (desde 
20 hasta20.000 hercios). Pa¬ 
ra comprobarlo, medimos el 
factor de distorsión no li¬ 
neal 06 de cada minicadena. 
Cuanto más bajo sea el valor 
obtenido, menor será el nú¬ 
mero de perturbaciones en el 
sonido original y mejor será 
la calidad de sonido. Las dis¬ 
torsiones de sonido vienen 
indicadas en tanto por ciento 
y se suelen producir con ma¬ 
yor frecuencia en el repro¬ 
ductor de casete y en la radio, 


especialmente cuando el vo¬ 
lumen es alto. Otro de los va¬ 
lores medidos fue la rela¬ 
ción señal/ruido 07 que 
indica la distancia existente 
entre la música y las pertur¬ 
baciones. Cuanto mayor sea 
este valor, mejor será el so¬ 
nido ofrecido por la minica¬ 
dena. Todas las mediciones 
se realizaron utilizando dife¬ 
rentes tipos de música (pop, 
rock y música clásica). 

El amplificador 

Las mediciones del amplifi¬ 
cador son tomadas desde las 
conexiones de los altavoces. 
Para hacerlo, hemos utiliza¬ 
do una señal de sonido es¬ 
pecial que hemos introduci¬ 
do en el amplificador a través 
de la entrada auxiliar. De es¬ 
te modo, podemos compro¬ 
bar la potencia que el ampli¬ 
ficador puede enviar a los 
altavoces a máximo volumen. 


¿Es correcta la 
potencia del 
amplificador 
indicada por el 
fabricante?. 
Para compro¬ 
barlo hemos 
conectado el 
amplificador a 
un aparato de 
medida y he¬ 
mos situado el 
control de vo¬ 
lumen en la po¬ 
sición de máxi¬ 
ma potencia. 
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Resultados del test en detalle 

(l K Puesto ,¿1,1) 

C 2“ Puesto 


1 t| 3 er Puesto ) 

Fabricante 

Modelo 

¿s 

o 

z 

Sony 

MHC-RXD5 

O 

i Z 

Thomson 

Altima 380 >*<- 

Y o 

1 z 

Kenwood 

XD-452 

« 

z 

Servicio 

4% 


6,50 


4,00 


5,50 

Duración de la garantía 

2% 

Larga (24 meses) 

8 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Tipo de garantía 

1% 

Reparación 
en el fabricante 

4 

Reparación 
en el fabricante 

4 

Reparación 
en el servicio técnico 

4 

Teléfono de ayuda 

1% 

93 402 66 44 

6 


0 

93 30811 16 

6 

Calidad del sintonizador 

14% 


5,29 


5,00 


3,43 

Separación entre emisoras (selectividad, medido) 

2% 

Muy alta (30 dB) 

10 

Algo escasa (23 dB) 

6 

M uy escasa (8 dB) 

2 

Calidad de recepción con señal débil (medido con una sensibilidad de entrada de 46 dB) 

2% 

Normal (35 dBpV) 

6 

Buena (24 dBpV) 

8 

Muy mala (86 dBpV) 

2 

Umbral de cambio de mono a estéreo (medido) 

2% 

Algo tarde (46 dBpV) 

8 

Perfecto (40 dBpV) 

10 

Perfecto (45 dBpV) 

10 

Calidad del sonido con buena recepción de emisora 
(exactitud del rango de frecuencias a 20 Hz hasta 20 kHz, medido) 

5% 

Demasiados graves (85%) 

2 

Muy pocos 

graves y agudos (74%) 

2 

Muy pocos graves (66%) 

2 

Siseo (medido) 

1% 

Muy molesto (63 dB) 

2 

Muy molesto (64 dB) 

2 

Muy molesto (39 dB) 

2 

Separación de canales (en rango 100 Hz a 10 kHz, medido) 

1% 

Muy alta (32 dB) 

10 

Normal (26 dB) 

6 

Normal (24 dB) 

6 

Distorsiones con música (coeficiente de distorsión no lineal, medido) 

1% 

Algo altas (0,7%) 

4 

Algo altas (0,87%) 

4 

Altas (2%) 

2 

Calidad de la pletina 

13% 


2,92 


2,15 


2,92 

Tipo de pletina 


Doble pletina 


Doble pletina 


Doble pletina 


Calidad del sonido grabación/reproducción 

(exactitud del rango de frecuencias a 20 Hz hasta 20 kHz, medido) 

3% 

Pocos graves, poquí¬ 
simos agudos (79%) 

2 

Poquísimos graves, 
pocos agudos (67%) 

2 

Poquísimos graves, 
pocos agudos (80%) 

2 

Siseo en grabación/reproducción (medido) 

1% 

Muy molesto (67 dB) 

2 

Muy molesto (49 dB) 

2 

Muy molesto (54 dB) 

2 

Calidad del sonido en reproducción 

(exactitud del rango de frecuencias a 20 Hz hasta 20 kHz, medido) 

3% 

Poquísimos agudos (51%) 

2 

Poquísimos 
graves y agudos (65%) 

2 

Poquísimos 
graves y agudos (75%) 

2 

Siseo en reproducción (medido) 

1% 

Muy molesto (68 dB) 

2 

Muy molesto (51 dB) 

2 

Muy molesto (56 dB) 

2 

Calidad del sonido en reproducción de cintas grabadas 
(exactitud del rango de frecuencias a 20 Hz hasta 20 kHz, medido) 

2% 

Poquísimos 
graves y agudos (80%) 

2 

Poquísimos 
graves y agudos (54%) 

2 

Poquísimos 
qraves y agudos (78%) 

2 

Separación de canales (en rango 100 Hz a 10 kHz, medido) 

1% 

Muy elevada (53 dB) 

10 

Escasa (21 dB) 

4 

Muy elevada (44 dB) 

10 

Distorsiones con música (coeficiente de distorsión no lineal, medido) 

1% 

Altas (1,99%) 

2 

Altas (15,6%) 

2 

Altas (1,65%) 

2 

Problemas de arrastre de la cinta (medido) 

1% 

Normal (0,2%) 

6 

Elevado (0,45%) 

2 

Normal (0,12%) 

6 

Calidad del reproductor de CD 

13% 


7,54 


4,77 


3,69 

Calidad del sonido 

(exactitud del rango de frecuencias a 20 Hz hasta 20 kHz, medido) 

5% 

Fidedigno (99%) 

10 

Pocos graves 
y agudos (93%) 

4 

Poquísimos qraves (91%) 

2 

Siseo (medido) 

2% 

Molesto (87 dB) 

4 

Molesto (82 dB) 

4 

Muy molesto (68 dB) 

2 

Separación de canales (en rango 100 Hz a 10 kHz, medido) 

1% 

Muy elevada (75 dB) 

10 

Muy elevada (60 dB) 

10 

Muy elevada (63 dB) 

10 

Distorsiones por falta de señal (Jitter, medido) 

1% 

Muy pocas (0,9 ns) 

10 

Pocas (3,1 ns) 

8 

Pocas (1,9 ns) 

8 

Ruidos a muy bajo volumen (ruidos de cuantificación, medido) 

2% 

Muchísimos (1,12%) 

2 

Muchísimos (2,24%) 

2 

Muchísimos (2%) 

2 

Corrección de errores en CD's rayados/CDs con defectos de fábrica 
(longitud máxima del error corregible, medido) 

2% 

Normal (2 mm)/ 
muv alta (2mm) 

8 

Muy escasa (0,6 mm)/ 
muvalta (2mm) 

6 

Normal (2,2 mm)/ 
alta (1,6 mm) 

6 

Calidad del amplificador 

18% 


8,22 


6,56 


6,00 

Potencia máxima por canal con los altavoces, (frontales/subwoofer, medido) 

5% 

Normal (57/0 W) 

6 

Escasa (16/0 W) 

4 

Normal (46/0 W) 

6 

Calidad del sonido 

(exactitud del rango de frecuencias a 20 Hz hasta 20 kHz, medido) 

5% 

Fidedigno (98%) 

10 

Pocos qraves (94%) 

6 

Poquísimos graves (89%) 

2 

Siseo (medido) 

2% 

Molesto (88 dB) 

4 

Molesto (82 dB) 

4 

Apreciable (97 dB) 

6 

Distorsiones con música (coeficiente de distorsión no lineal, medido) 

2% 

Muy pocas (0,04%) 

10 

Muv pocas (0,04%) 

10 

Pocas (0,26 %] 

8 

Separación de las fuentes de entrada (medido en la salida de grabación) 

2% 

Muy alta (68 dB) 

10 

Muy alta (84 dB) 

10 

Muy alta (71 dB) 

10 

Realzador de graves/agudos para mejora del sonido (comprobado) 

2% 

Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 

Calidad de los altavoces 

22% 


3,00 


3,09 


3,00 

Test de audición 

10% 

Muchos graves, pocos 
agudos, poco natural 

2 

Demasiados graves, 
poco natural 

2 

Poquísimos graves, 
muy poco natural 

2 

Máxima potencia musical 

3% 

Escasa (90,3 dB) 

4 

Escasa (90,6 dB) 

4 

Escasa (90,8 dB) 

4 

Calidad del sonido (exactitud del rango de frecuencias a 20 Hz hasta 20 kHz, medido) 

4% 

Muchos graves, 
pocos agudos, repro¬ 
ducción desigual (78%) 

2 

Muchos graves, repro¬ 
ducción desigual (68%) 

2 

Poquísimos graves, repro¬ 
ducción desigual (73%) 

2 

Reberberaciones no deseadas de la membrana en medios y graves (medido) 

2% 

Demasiado largas 
(8,7ms/másde9ms) 

2 

Demasiado largas 
(8,1 ms/másde9ms) 

2 

Demasiado largas 
(7,8ms/másde9ms) 

2 

Distorsiones con música (coeficiente de distorsión no lineal, medido) 

1% 

Muy altas (7,6%) 

2 

Altas (3,3%) 

4 

Muv altas (6,4 %) 

2 

Test de resistencia (100 horas de funcionamiento) 

2% 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Manejo 

7% 


7,71 


7,71 


7,71 

Manual 

2% 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

Montaje y conexión de los cables (comprobado) 

1% 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Comodidad de manejo de los botones (comprobado) 

1% 

Algo complicado 

6 

Algo complicado 

6 

Algo complicado 

6 

Cantidad de funciones del mando a distancia/manejo (comprobado) 

1% 

Todas las importantes (26)/ 
algo complicado 

8 

Todas las importantes (25)/ 
fácil 

8 

Todas las importantes (41)/ 
algo complicado 

8 

Legibilidad del panel del aparato (comprobado) 

1% 

Refleja un poco 

8 

Refleja un poco 

8 

Refleja un poco 

8 

Repetición de pista en la reproducción de casettes/CD/MD (comprobado) 


No/sí/no dispone deMD 


No/sí/no dispone deMD 


No/sí/no dispone deMD 


Duración máxima de acceso desde el primer hasta 
el ultimo minuto de una casette C-60 (medido) 

1% 

Larga (2 min. 23 seg.) 

4 

Larga (2 min. 20 seg.) 

4 

Larga (2 min. 24 seg.) 

4 

Ecología 

2% 


4,00 


4,00 


4,00 

Consumo energético (en funcionamiento/standby/apagado, medido) 

1% 

Demasiado alto 
(28/2,2/2,2 W) 

0 

Demasiado alto 
(43,7/18,5/18,5 W) 

0 

Demasiado alto 
(76/0,2/0,2 W) 

0 

Ruido del eguipo (medido) 

1% 

Apenas apreciable 
(1,8 soné) 

8 

Apenas apreciable 
(2,3 soné) 

8 

Apenas apreciable 
(1,5 soné) 

8 

Equipamiento 

7% 


6,57 


5,71 


5,71 

Tamaño del equipo sin altavoces (ancho x alto x prof., medido) 


28x34x39 cm 


30,5x33x40 cm 


28x33x39 cm 


Tipo de reproducción (comprobado) 

1% 

Estéreo 

6 

Estéreo 

6 

Estéreo 

6 

Cantidad de memorias de emisoras de radio (comprobado) 

1% 

Muchísimas (30) 

10 

Muchísimas (32) 

10 

Muchísimas (30) 

10 

¿Reproduce música de CD-R/CD-RW? (comprobado) 

1% 

Sí/sí 

10 

Sí/no 

4 

Sí/no 

4 

Capacidad del cargador de CD (comprobado) 

1% 

Poca (3) 

4 

Poca(5) 

4 

Poca (3) 

4 

Cantidad de entradas adicionales (comprobado) 

1% 

Muy pocas (1) 

2 

Muy pocas (1) 

2 

Muy pocas (1) 

2 

Salidas digitales (fibra óptica/audio compuesto) 

1% 

Sí/no 

4 

Sí/no 

4 

Sí/no 

4 

Salida para auriculares 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Nota parcial 

100% 


5,58 


4,64 


4,32 

Corrección positiva/negativa 



0 


+0,2 


0 





Incluye altavoces 
para sonido envolvente 

+0,2 



Calidad 

|Bien 4- 5,58| 

Suficiente 4- 4,84 

Suficiente 4- 4,32| 

Precio / calidad 

Suficiente 

Bien 

Suficiente 

Precio IVA incluido (pesetas) 

55.500 ptas. 

37.900 ptas. 

49.900 ptas. 

Cálculo de la nota precio / calidad 

55.500:5,58=9.946=Suficiente 

37.900:4,84=7.831 = Bien 

49.900:4,32=11.551 = Suficiente 
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Test: 6 minicadenas HiFi 


Vídeo/Foto/HiFi 


C 4 a Puesto ) ( 5 a Puesto ) ( 6 a Puesto ) 



Philips 

FW545C/22 

i 

z 

Panasonic 

SC-PM20 

i 

z 

JVC 

MX-J35R 

o 

z 



5,50 


5,50 


5,50 


Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 


Reparación 
en el fabricante 

4 

Reparación 
en el servicio técnico 

4 

Reparación 
en el servicio técnico 

4 


902 11 33 84 

6 

90215 3060 

6 

93565 32 16 

6 



3,14 


3,43 


3,14 


Algo escasa (22 dB) 

6 

Escasa (17 dB) 

4 

Alta (28 dB) 

8 


Muymala(86dBpV) 

2 

Mala (44 dBpV) 

4 

Muymala(86dBpV) 

2 


Pronto (37 dBpV) 

6 

Algo pronto (38 dBpV) 

8 

Demasiado pronto (27 dBpV) 

2 


Muy pocos qraves (75%) 

2 

Muy pocos graves (80%) 

2 

Muy pocos qraves (76%) 

2 


Muy molesto (34 dB) 

2 

Muy molesto (41 dB) 

2 

Muy molesto (41 dB) 

2 


Muy escasa (20 dB) 

2 

Muy escasa (6 dB) 

2 

Normal (26,3 dB) 

6 


Altas (19,3%) 

2 

Altas (18,4%) 

2 

Altas (20,8%) 

2 



2,15 


2,62 


2,62 


Doble pletina 


Doble pletina 


Doble pletina 



Poquísimos graves, 
pocos agudos (78%) 

2 

Poquísimos graves, 
pocos aqudos (77%) 

2 

Poquísimos graves, 
pocos aqudos (71%) 

2 


Muy molesto (55 dB) 

2 

Muy molesto (62 dB) 

2 

Muy molesto (45 dB) 

2 


Poquísimos graves, 
pocos agudos (78%) 

2 

Demasiados graves, 
poquísimos agudos (54%) 

2 

Demasiados graves, 
pocos aqudos (78%) 

2 


Muy molesto (64 dB) 

2 

Muy molesto (64 dB) 

2 

Muy molesto (49 dB) 

2 


Poquísimos 
qraves yaqudos (75%) 

2 

Demasiados qraves (77%) 

2 

Poquísimos graves 
y agudos (70%) 

2 


Escasa (23 dB) 

4 

Muy elevada (55 dB) 

10 

Muy elevada (42 dB) 

10 


Altas (5,2%) 

2 

Altas (4,2%) 

2 

Altas (2,46%) 

2 


Elevado (0,83%) 

2 

Elevado (0,3%) 

2 

Elevado (0,61%) 

2 



4,77 


3,38 


3,38 


Pocos graves 
y medios (92%) 

4 

Poquísimos graves (70%) 

2 

Demasiados graves (87%) 

2 


Molesto (82 dB) 

4 

Molesto (83 dB) 

4 

Molesto (83 dB) 

4 


Muy elevada (54 dB) 

10 

Muy elevada (56 dB) 

10 

Muy elevada (49 dB) 

10 


Pocas (3 ns) 

8 

No dispone de salida digital 

0 

No dispone de salida digital 

0 


Muchísimos (2%) 

2 

Muchísimos (1,41 %) 

2 

Muchísimos (1,26%) 

2 


Escasa (1,6 mm)/ 
muyalta(2mm) 

6 

Normal (1,8 mm)/ 
alta (1,8 mm) 

6 

Escasa (1,6 mm)/ 
muv alta (2mm) 

6 



5,44 


6,33 


6,00 


Escasa (30/0 W) 

4 

Alta (63/20 W) 

8 

Normal (51/0 W) 

6 


Poquísimos graves, 
muchos agudos (90%) 

2 

Demasiados graves, 
pocos medios (66%) 

2 

Demasiados graves, 
pocos agudos (84%) 

2 


Molesto (82 dB) 

4 

Molesto (86 dB) 

4 

Molesto (86 dB) 

4 


Muv pocas (0,05%) 

10 

Muy pocas (0,06%) 

10 

Muv pocas (0,01 %) 

10 


Muy alta (68 dB) 

10 

Alta (59 dB) 

8 

Muy alta (89 dB) 

10 


Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 



3,09 


2,09 


2,36 


Demasiados medios, 
muy poco natural 

2 

Demasiados graves 
y agudos, poco natural 

2 

Poquísimos graves, pocos 
agudos, muy poco natural 

2 


Escasa (90 dB) 

4 

Escasa (90,6 dB) 

4 

Escasa(90,1 dB) 

4 


Demasiados medios, 
reproducción 
desigual (73%) 

2 

Demasiados graves, 
pocos agudos, repro¬ 
ducción desigual (65%) 

2 

Poquísimos graves, 
pocos agudos, repro¬ 
ducción desigual (71%) 

2 


Demasiado largas 
(9 ms/más de 9 ms) 

2 

Demasiado largas 
(9 ms/más de 9 ms) 

2 

Demasiado largas 
(6,6 ms/más de 9 ms) 

2 


Altas (3,5%) 

4 

Muv altas (8,1 %) 

2 

Escasas (1,2%) 

8 


Superado 

10 

Sin función 

0 

Sin función 

0 



7,43 


7,43 


7,71 


En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 


Fácil 

8 

Algo complicado 

6 

Fácil 

8 


Algo complicado 

6 

Algo complicado 

6 

Fácil 

8 


Todas las importantes (24)/ 
algo complicado 

8 

Todas las importantes (33)/ 
algo complicado 

8 

Todas las importantes (36)/ 
algo complicado 

8 


Refleja un poco 

8 

Refleja un poco 

8 

Refleja un poco 

8 


No/sí/no dispone de MD 


No/sí/no dispone deMD 


No/sí/no dispone de MD 



Muy larga (3 min. 5seq.) 

2 

Larga (2 min. 36 seq.) 

4 

Muy larga (3 min. 15 seq.) 

2 



4,00 


8,00 


3,00 


Demasiado alto 
(31,6/7,3/7,3 W) 

0 

Escaso (57,4/0/0 W) 

8 

Demasiado alto 
(41,8/6,4/6,4 W) 

0 


Apenas apreciable 
(1,9 soné) 

8 

Apenas apreciable 
(1,5 soné) 

8 

Apreciable (2,6 soné) 

6 



6,57 


5,14 


5,14 


26,5x31x40 cm 


27x33x33 cm 


26,5x31,5x34 cm 



Estéreo 

6 

Estéreo 

6 

Estéreo 

6 


Muchísimas (40) 

10 

Muchísimas (24) 

10 

Muchísimas (45) 

10 


Sí/sí 

10 

Sí/no 

4 

Sí/no 

4 


Poca (3) 

4 

Poca(5) 

4 

Poca (3) 

4 


Muy pocas (1) 

2 

Muy pocas (1) 

2 

Muy pocas (1) 

2 


No/sí 

4 

No 

0 

No 

0 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 



4,28 


4,12 


4,00 



0 


0 


0 








Suficiente +• 4,28 

ISuficiente 4,12 

Suficiente 4 1 4,00 

Suficiente 

Suficiente 

Insuficiente 

47.900 ptas. 

47.900 ptas. 

49.900 ptas. 

47.900:4,28 = 11.192=Suficiente 

47.900:4,12=11.626=Suficiente 

49.900:4,00 = 12.475=Insuficiente 



Productos de futuro 


Parece ser que en un futuro no de¬ 
masiado lejano las pletinas de las mi¬ 
nicadenas empezarán a desaparecer. 
Este elemento será sustituido por 
una grabadora de CDs o por una uni¬ 
dad de minidisc que permiten obte¬ 
ner un mejor sonido y resultan bas¬ 
tante más prácticos a la hora de 
reproducir las canciones. 

Tan sólo dos de las minicadenas que 
hemos probado tienen la posibilidad 
de reproducir discos CD-RW. Pero la 
próxima generación de minicadenas 
también serán compatibles con este 
formato. Es posible que dentro de 
unos años las minicadenas se dise¬ 
ñen para ser conectadas al televisor 
y vengan de serie con un reproduc¬ 
tor de vídeo DVD. 

Existe un nuevo formato de disco 
compacto que actualmente está en 
fase de desarrollo. Su nombre es 
DVD Audio y permitirá obtener una 
calidad de sonido muy superior a de 
los tradicionales CDs 
musicales. Los CDs que 
todos conocemos utili¬ 
zan una frecuencia de 
grabación de sonido de 
44 kHz con grupos de 
datos de 16 bits. Los 
nuevos discos DVD Au¬ 
dio utilizarán una fre¬ 
cuencia de 96 kHz y un 
muestreo de 24 bits lo 
que les permitirá obte¬ 
ner una calidad muy su¬ 
perior a la de los CD. 


Además, cada disco contendrá va¬ 
rias pistas de sonido para que una 
misma canción pueda ser reprodu¬ 
cida por dos, cuatro, cinco o inclu¬ 
so seis altavoces. Con esta tecnolo¬ 
gía se podrán almacenar 85 minutos 
de audio de una calidad excepcional 
o 160 minutos de calidad algo más 
baja, pero que sigue siendo mucho 
mejor que la de cualquier CD. Los de¬ 
sarrolladores de este nuevo sistema 
afirman que pueden llegar aampliar 
la capacidad del DVD Audio hasta un 
máximo de 516 minutos, o lo que es 
lo mismo 8,6 horas de música sin te¬ 
ner que sacrificar mucho su calidad 
de sonido. De momento, este siste¬ 
ma no ha sido adoptado por las pro¬ 
ductoras de discos. Pero según los 
expertos, el DVD Audio comenzará a 
imponerse a partir del 2.007 con un 
15 por ciento del mercado. Para en¬ 
tonces los medios analógicos habrán 
desaparecido definitivamente. 



Este equipo “mini” de Pioneer también es 
capaz de reproducir vídeos en DVD. 



Mi opinión 


Luis Cecilio 
Mateo, 

redactor del test 

Aunque para los entusiastas del so¬ 
nido la adquisición de una minica¬ 
dena es un auténtico crimen, yo en¬ 
cuentro algunos puntos a favor en la 
compra de este tipo de equipos. En 
primer lugar, las minicadenas tienen 
un precio muy ajustado para permi¬ 
tir su a las personas que tienen un 
presupuesto limitado. En general, es¬ 
tos equipos son bastante completos, 
disponen del reproductor de CDs, la 
radio, una doble pletina y los altavo¬ 
ces correspondientes. Aunque no 
tengan un sonido excepcional, su ca¬ 
lidad no es tan mala como dicen y re¬ 


sulta más que suficiente para la ma¬ 
yoría de usuarios, que tan sólo po¬ 
nen música de vez en cuando o de¬ 
sean un segundo equipo para 
instalarlo en la habitación de los ni¬ 
ños o en la casa de vacaciones. 

Pero también hay algunas cosas con 
las que no estoy de acuerdo. La ma¬ 
yoría de estos equipos tienen una lí¬ 
nea muy modernista y disponen de 
cientos de lucecitas que se encien¬ 
den y apagan cómo si estuviésemos 
en una discoteca. En realidad, estas 
luces no nos aportan nada, encare¬ 
cen el equipo y puede que incluso lle¬ 
guen a empeorar el sonido. Una me¬ 
jora de los componentes, sobretodo 
de los altavoces, sería una opción 
bastante más inteligente por parte de 
los fabricantes. Pero el problema es¬ 
tá en que este tipo de productos que 
están dirigidos hacia el gran público 
nos entran por los ojos. 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Test: 6 minicadenas HiFi 


Sony MHC-RXD5 


1 er Puesto 



QQ| DOLBY BNB 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

55.500 ptas. 


El reproductor 
de casete dis¬ 
pone del bo¬ 
tón “Dolby B” que permite eliminar al¬ 
gunos ruidos para mejorar el sonido. 


• Duración de la garantía 

• Calidad estéreo de la radio 

• Sonido del reproductor CD 

• Salida digital 


• Nada que destacar 


Para obtener más información, contacte con: 
Sony España. C/Sabino de Arana, 52. 
08028 Barcelona. Tel. 93 402 66 08. 


Thomson Altima 380 


22 Puesto 




Si quitamos el frontal 
de los altavoces es¬ 
tos tienen muy buen 
aspecto, pero quedan 
desprotegidos del polvo y los golpes. 


Calidad: 

Suficiente 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

37.900 ptas. 


• Buena recepción de 
emisoras débiles 

• Paso de estéreo a mono 

• Conexión de fibra óptica 


• Separación de canales en el 
reproductor de casete 


Para obtener más información, contacte con: 
Thomson Multimedia. Avda. de Burgos. 8 A. 
28036 Madrid. Tel. 91 384 14 14. 


Kenwood XD-452 



Calidad: 


Suficiente 


Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

49.900 ptas. 


Todas las mi¬ 
nicadenas del 
test pueden 
cargarse con varios CDs. En este caso 
se admiten hasta tres discos. 


• La velocidad de arrastre de 
la cinta es continua 

• Salida de fibra óptica 


• El reproductor de CDs no 
suena del todo bien 


Para obtener más información, contacte con: 
Kenwood Ibérica S.A. C/ Bolivia 239. 
08020 Barcelona. Tel. 93 507 52 52. 


Panasonic SC-PM 20 


■ 



Calidad: 


Suficiente 


Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

47.900 ptas. 


• Buena reproducción del CD 

• Autonom ía de las baterías 

• Consumo eléctrico bajo 


• El reproductor de casete 
hace ruido 


El mando de esta 
minicadena permite • Rebobinado muy lento 


ajustar el tipo de 
música entre varias opciones: Pop, 
Rock, Jazz, etcétera. 


Para más información: Panasonic Sales Spain 
S.A. Avda. Josep de Tarradellas 20-30.5 5 plan¬ 
ta. 08029 Barcelona. Tel. 902 15 30 60 


Philips FW 545 C 


42 Puesto 




Calidad: 


Suficiente 


Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

47.900 ptas. 


• Salida digital 


El control de vo¬ 
lumen de la mi¬ 
nicadena Philips 
es bastante grande lo que permite rea¬ 
lizar un ajuste más preciso. 


• En el reproductor de casete 
la separación de canales no 
tiene buena calidad 


Para obtener más Información, contacte con: 
Philips Ibérica. C/ Martínez Villergas, 49. 
28027 Madrid. Tel. 91 556 95 44. 


JVC MX-J35R 



Calidad: 

Suficiente 

Precio/calidad: 

II 

Insuficiente 

Precio: 


49.900 ptas. 


La minicade¬ 
na de JVC dis¬ 
pone de tres 
bandejas para introducir CDs. Así los 
discos están mejor localizados. 


• La velocidad de arrastre de 
la cinta es continua 

• Salida digital 


• Mal sonido en el reproduc¬ 
tor de CDs 

• Rebobinado muy lento 

Para más Información: JVC España S.A. Crta. 
Gracia-Manresa Km.14,75.08190 Sant Cugat 
del Valles. Barcelona. Tel.93 565 32 11 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Vídeo/Foto/HiFi 


Test: 6 minicadenas HiFi 




Grabación programada desde 
el reproductor de CD a la cinta 


Las minicadenas de alta fi¬ 
delidad permiten programar 
la grabación de una cinta de 
casete para que las cancio¬ 
nes de un CD queden gra¬ 
badas en el orden que se de¬ 
see. El equipo Sony permite 
realizar esta tarea muy fácil¬ 
mente. Además, las cancio¬ 
nes se pueden seleccionar 
desde uno hasta un máximo 
de tres CDs, que son los má¬ 
ximos que se pueden cargar 
en el equipo. Para conse¬ 
guirlo basta con seguir los 
pasos siguientes: 

1 Encienda la minicadena 
presionando el botón: 



2 Primero tendrá que pre¬ 
sionar la tecla: 


que se encuentra en la par¬ 
te superior de la minicade¬ 
na y sirve para abrir o cerrar 
la bandeja del reproductor 
de CDs donde se colocan los 
discos.Coloque el primero 
de los discos que desea gra¬ 
bar en uno de los comparti¬ 
mentos de la bandeja. La ca¬ 
ra impresa debe mirar hacia 
arriba •-. 



A continuación coloque el 
resto de CDs que quiera gra¬ 
bar siguiendo los mismos 
pasos y presione de nuevo 
la tecla para cerrar la ban¬ 
deja. 

3 Introduzca una cinta de 
casete virgen en la pleti¬ 
na que está identificada por 
la letra “B”. Para abrir la ple¬ 
tina tendrá que presionar la 
tecla •- 


que se encuentra situada a 
la derecha del reproductor 
de casete. Cuando introduz¬ 
ca la cinta compruebe que 
esta queda colocada hacia 
abajo •- 



y presione la tapa para que 
la unidad se cierre. 


4 Ahora tendrá que selec¬ 
cionar el reproductor de 
CD. Presione la tecla de fun- 



aparezca en el visor de con¬ 
trol. 


5 Para seleccionar la fun¬ 
ción de grabación pro¬ 
gramada tendrá que pulsar 
la tecla i > 


--I 

KJ 

L^J 




repetidas veces hasta que la 
indicación • 



aparezca en el visor de con¬ 
trol. 



6 Seleccione el CD donde 
se encuentra la canción 
que desea grabar presio¬ 
nando la tecla del disco co¬ 
rrespondiente: 



7 Ahora tendrá que girar el 
selector: 



varias veces a derecha o iz¬ 
quierda hasta que el núme¬ 
ro de la canción que desea 
copiar aparezca en el visor 
de control. 

Por ejemplo la canción nú¬ 
mero 7: •- 



8 Para terminar de selec¬ 
cionar la canción tendrá 
que presionar el botón rojo 
que aparece parpadeando: 



Con esto ya tiene progra¬ 
mada la primera canción. 


9 Para programar la graba¬ 
ción del resto de temas 
tendrá que repetir varias ve¬ 
ces los pasos 6,7 y 8 . Si las 
canciones que desea grabar 
se encuentran en un único 
CD podrá omitir el paso . 


En el visor de control 
aparece un indicador 
parpadeante •- 



que nos muestra la duración 
total en minutos y segundos 
de todos los temas que están 
programados para la graba¬ 
ción. Esto resulta muy prác¬ 
tico para ajustar en número 
de temas con total precisión 


puter n q 32 



y evitar sobrepasar el límite 
de duración de la cinta. 




Cuando tenga selecci- 
nadas todas las can¬ 
ciones que desea grabar en 
la cinta tendrá que presio- 



para mandar la orden a la 
minicadena. Observe que en 
el visor de control aparece 
la letra “P”. 

Esto indica que las can¬ 
ciones programadas se gra¬ 
barán en la primera cara de 
la cinta. Y posteriormente 
tendremos que dar la vuelta 
a la cinta para grabar la se¬ 
gunda cara. 


Ahora puede progra¬ 
mar las canciones que 
desea grabar en la segunda 
cara. Para hacerlo tendrá que 
repetir nuevamente los pa¬ 
sos 6,7 y 8. 

Recuerde que si las can¬ 
ciones que desea grabar se 
encuentran en un único CD 
puede omitir el paso . 


Cuando tenga pro¬ 
gramados todos los tí¬ 
tulos que desea grabar en la 
cinta tendrá que presionar 
el botón: 



para indicar que ha termi¬ 
nado con el proceso de se¬ 
lección de canciones. Si de¬ 
sea grabar las dos caras de la 
cinta de una sola vez pre¬ 
sione la tecla • 



varias veces hasta que en el 
visor de control aparezca la 
indicación •-. 



En este caso la grabación 
de la segunda cara se reali¬ 
zará de manera automática 
sin necesidad de que tenga 
que dar la vuelta a la cinta. 


Para iniciar la graba¬ 
ción de la cinta tendrá 
que pulsar el botón: 



Si se desea interrumpir el 
proceso antes de tiempo 
bastará con pulsar el botón 
de “Stop” 
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Test: 6 minicadenas HiFi 


Vídeo/Foto/HiFi 



Ha visto un producto que le interesa y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí 
encontrará los resultados de los test de los modelos que hemos probado. De esta forma se pueden 

comparar los modelos que probamos en números anteriores. 


Pos. Fabricante Producto Calidad 

Mini-Disc portátiles 

Precio 

N 2 

Pos. Fabricante Producto 

15 Sony PBD-V30 

Calidad 

lililflilM 

Precio 

160.000 ptas. 

N 2 

10 

Pos. Fabricante Producto 

2 JVC GR-DVF10E 

Calidad 

IJlilEMM 

Precio 

Descatalogado 

N 2 

18 

1 

Sharp 

MD-MS701 

— 

Descatalogado 

i 

■ 

Cámaras fotográficas digitales 

■ 

3 

Sony 

DCR-TRV110E 

[TBien - | 

190.000 ptas. 

18 

2 

Sony 

MZ-R35 

Bien 

Descatalogado 

i 

1 

Kodak 

DC280 

Bien 

159.000 ptas. 

30 

4 

Sony 

DCR-TR 7000 

■ Bien H 

170.000 ptas. 

18 

3 

Kenwood 

DMC-J7R 

Bien 

54.900 ptas. 

i 

2 

Nikon 

Cool Pix950 

Bien 

188.900 ptas. 

30 

5 

JVC 

GR-DVM 5 

Bien 

219.900 ptas. 

18 

4 

Sony 

MZ-R50 

Bien 

Descatalogado 

i 

3 

Canon 

PowerShot A50 

Bien 

115.884 ptas. 

30 

6 

JVC 

GR-DV 3 

Bien 

Descatalogado 

18 

5 

Aiwa 

AM-F5 

Bien 

Descatalogado 

i 

4 

Toshiba 

PDR-M4 

Bien 

120.000 ptas. 

30 

7 

Canon 

DM-MV100 

I BienH 

199.900 ptas. 

18 

■ 

Grabadores de CD Audio 

■ 

5 

Epson 

Photo PC 800 

Bien 

118.900 ptas. 

30 



Cintas de Vídeo VHS 



1 

Philips 

CDR765 

BTCW 

Descatalogado 

4 

6 

Casio 

QV-8000SX 

Bien 

149.900 ptas. 

30 

1 

Maxell 

HGX Black 


1.050 ptas. 

25 

2 

Marantz 

DR700 

BWTOEB 

104.900 ptas. 

4 

7 

Fujifilm 

MX-2900 

Bien 

165.000 ptas. 

30 

2 

BasfByEmtec 

PHGHiFi 

WSTTM 

795 ptas. 

25 

3 

Philips 

CDR880 

■MI 

Descatalogado 

4 

8 

Sony 

DSC-F55E 

Bien 

205.000 ptas. 

30 

3 

BasfByEmtec 

HiR 240 

BW 

999 ptas. 

25 

4 

Pioneer 

PDR-555RW 


Descatalogado 

4 

9 

Sony 

MVC-FD91 

Bien 

226.896 ptas. 

14 

4 

TDK 

E-HGHiR 

BBH1 

1.475 ptas. 

25 

5 

Philips 

CDR760 

— 

Descatalogado 

4 

10 

Kodak 

DC260 

Bien 

Descatalogado 

14 

5 

BasfByEmtec 

EQ 

BBffll 

595 ptas. 

25 



Cus vírgenes 


H 

11 

Canon 

PowerShot A5 

Bien 

Descatalogado 

14 

6 

Sony 

HiR Excellence V 

BBH 

950 ptas. 

25 

1 

Philips 

CD-RDA (Audio) 

suficiente 

Descatalogado 

4 

12 

Olvmous 

C-900 Zoom 

Bien 

144.884ptas. 

14 

7 

TDK 

TV 

Bien 

595 ptas. 

25 

2 

Q 

Pioneer 

BACC 

RDD74B (Audio) Suficiente 

OH D A i iriin //^AÍrl\ QllflPIOfitO 

520 ptas. 

cnn ntop 

4 

A 

13 Agfa 

E-Photo CL50 

Bien 

116.000 ptas. 

30 

8 

Maxell 

GX Black 

Bien 

783 ptas. 

25 

0 

A 

□Mor 

OU-n Iviaxima ALIQIO (uOIQ ) ouiiueiue 

on D Ah/41/n Qnfirianta 

oyy pías. 

4 

A 

14 

JVC 

GC-S5 

Suficiente 

Descatalogado 

14 

9 

TDK 

HS 

Bien 

695 ptas. 

25 

4 

c 

Fujifilm 

jr\v 

OL/-nnuuiu 

Qnfirionto 

Consultar 

QQC ntoo 

4 

A 

15 

Epson 

Photo PC 700 

Suficiente 

77.604 ptas. 

14 

10 

Sony 

Premium V 

Bien 

700 ptas. 

25 

0 

c 

1 Ul\ 

BACC 

WnAU \nuuiu; wvimvivihv 

pn D AilovifY\o Aii/4 !a /Qílwrtr\ QnfiPionto 

yyo pías. 

cnn ntoo 

4 

A 

16 

Ricoh 

RDC-4200 

Suficiente 

Descatalogado 

14 

11 

Philips 

HG 

Bien 

Descatalogado 

25 

0 

□Mor 

uu-n iviaxima auqio (oiiver) ounueiue 

oyy pías. 

4 

17 

Minolta 

Digimáge EXZoon 1500 

Suficiente 

125.900 ptas. 

14 



radios con reproductor de CD 




KPnmrlurt'nrPQ rl íjX/íj 














r\cpv UUUL LUI Cj UC UVU 




Minicadenas musicales 


1 

Biaupunkt 

San Remo RD168 

B BienH 

53.500 ptas. 

27 

i 

Sony 

DVP-S525D 

ira [raíl El 

105.000 ptas. 

26 













2 

JVC 

XV-D701 

— 

84.900 ptas. 

26 

1 

Schneider 

Broadway Prologic 

MP1EU1EM 

76.900 ptas. 

17 

2 

Grundig 

SCD5290 RDS 

Bien 

55.700 ptas. 

27 

3 

Pioneer 

DV-515 

Hül 

71.400 ptas. 

26 

2 

Sony 

MHC-RXD5 

Bien 

55.500 ptas. 

32 

3 

Kenwood 

KDC-5070R 

Bien 

52.100 ptas. 

27 

4 

Denon 

DVD-2500 

— 

129.900 ptas. 

26 

3 

Thomson 

Altima380 

Suficiente 

37.900 ptas. 

32 

4 

JVC 

KD-5757 R 

Bien 

41.644 ptas. 

27 

5 

Yamaha 

DVD-S700 

BTCW 

Descatalogado 

10 

4 

Kenwood 

XD-452 

Suficiente 

49.900 ptas. 

32 

5 

Pioneer 

DEH-P3000R 

Bien 

51.678 ptas. 

27 

6 

Pioneer 

DV-717 

— 

133.500 ptas. 

10 

5 

Philips 

FW 545 C 

Suficiente 

47.900 ptas. 

32 

6 

Pioneer 

DEH-P2000R 

Bien 

43.691 ptas. 

27 

7 

Toshiba 

SD-9000 E 

— 

139.900 ptas. 

26 

6 

Panasonic 

SC-PM20 

Suficiente 

47.900 ptas. 

32 

7 

Philips 

RC625 RDS 

Suficiente 

39.900 ptas. 

27 

8 

Toshiba 

SD-2109 

— 

79.900 ptas. 

26 

7 

JVC 

MX-J35R 

Suficiente 

49.900 ptas. 

32 

■ 

Autorradios con cargador de CDs 

■ 

9 

Kenwood 

DVF-5010 

— 

Descatalogado 

10 

8 

Aiwa 

NSX-S 909 MEGA 

BW 

Descatalogado 

17 

1 

Biaupunkt 

Las Vegas DJ 

Bien 

77.595 ptas. 

29 

10 Samsung 

DVD-909 

BTCW 

119.900 ptas. 

10 

9 

JVC 

MX-D752 TR 

Bien 

69.900 ptas. 

17 

2 

Grundig 

4200 RDS/MCD 36 

Bien 

80.000 ptas. 

29 

11 

Thomson 

DTH2000 

— 

Descatalogado 

10 

10 

Aiwa 

XR-H 1000 R 

Bien 

Descatalogado 

17 

3 

Biaupunkt 

Kingston DJ 

Bien 

52.000 ptas. 

29 

12 

Panasonic 

DVD PIO 

BTCW 

119.900 ptas. 

10 

11 

Philips 

FW 850 

Bien 

79.900 ptas. 

17 

4 

Kenwood 

CD3742R 

fl BienH 

57.990 ptas. 

29 

13 

Panasonic 

DVD Al 60 

ra 

89.900 ptas. 

26 


Cámaras de vídeo digitales 


5 

Sony 

KP-C5080R 

B BienH 

69.000 ptas. 

29 

14 Philips 

DVD 710 

Bíüli 

69.900 ptas. 

26 

1 

Panasonic 

NV-DA1 

MPIEUIEM 

Descatalogado 

18 








En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 






































































































































































































































Consumo 


Precios de mercado 



ED Procesador 

Es el componente más 
importante de un PC, 
realiza todos los cálcu¬ 
los y controla su funcio¬ 
namiento. Tras el mode¬ 
lo, p. ej. 
Pentium III, 
se indica la 
velocidad 
en mega- 
hercios 
(p.ej. 600 MHz). Cuanto 
mayor sea este número, 
más rápido es el orde¬ 
nador. Los micros más 
conocidos son los Cele¬ 
ron, Pentium II y Pen¬ 
tium III de Intel y los 
K6-2 y K6-3 de AMD. 

Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), quesemideen 
Megabytes (Mb). Lo 
mínimo, hoy en día, son 
32 o 64 Mb de RAM. 

El] Disco duro 

En el disco duro se 
guardan los programas 
y los datos. Lo más im¬ 
portante es su tamaño, 
ya que los ficheros, 
como las imágenes, 
sonidos y vídeos, “de¬ 
voran” espacio en dis¬ 
co. El tamaño de los 
discos se mide en Gi- 
gabytes (Gb). 1 Gb son 
1.024 Mb. Hoy por hoy, 
lo normal es un disco 
de4o6“gigas”. 

CD-ROM 

Los primeros lectores 
de CD-ROM accedían a 
los datos a una veloci¬ 
dad de 150 Kb/seg. 
Cada nuevo modelo es 
más rápido. Un CD- 
ROM 32X es 32 veces 
más rápido que los pri¬ 
meros aparatos. Lomí- 
nimoesun32Xo40X. 

AGP 

Es un sistema para co¬ 
nectar la tarjeta gráfica 
al PC, es más rápido 
que el antiguo, el PCI. 

na tft 

Una de las tecnologías 
usadas para fabricar 
pantallas planas para 
portátiles. Es la mejor y 
la más cara. El tamaño 
mínimo debe ser de 
12,1 o 13,3 pulgadas. 




^ uánto cuesta un orde¬ 
nador personal con un 
procesador Pentium III? ¿Y 
una impresora de chorro de 
tinta? ¿Dónde puedo com¬ 
prar un módem y un lector 



de CD-ROM? Puede encon¬ 
trar respuesta a éstas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para usted los anuncios de la 
prensa diaria y de revistas es¬ 



pecializadas y le enumera las 
mejores ofertas. En los núme¬ 
ros siguientes de Computer 
Hoy comprobará las varia¬ 
ciones de los precios para sa¬ 
ber mejor lo que compra. 


m 



Aviso a los 
distribuidores 
Mándenos sus mejores 
ofertas (no más de diez) por 
fax al número: 90211 87 72 


Fabricante 


ED Procesador 

[^Memoria RAM 

ES Disco Duro 

t 


amona R 

y 


Precio I Vendedor 


Tendencia del precio 

Sin cambios 
® Nuevo en la lista 
A Más caro 
a Más barato 

H 


Localidad I Teléfono 


Sistemas completos 

Clónico AMD K6/2, 400 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 

Extras: CD-ROM [E 50XAcer;T.Gráfica3DfxVoodoo II110008Mb;T.SonidoS.BIaster 128 PCI; MonitorA0C15" 

118.204 ptas § 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 1685 

Clónico AM D K6/2,450 M hz, 64 M b, 6.4 Gb 

Extras: CD-ROM 48X Creative; T. Gráfica Savaqe 8Mb AGP+Tv; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 14" diqital 

108.200 ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Clónico AMD K6/3,450 Mhz, 32 Mb, 8.4 Gb 

Extras: CD-Rom 48X Creative; I Gráfica SVGA Savaqe 8Mb AGP+Tv; T. Sonido S. Blaster Creative 128 PCI; Monitor 15" diqital 

122.844 ptas ® 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

902 12 01 38 

Clónico AM D K6/3, 500 M hz, 64 M b, 6.4 Gb 

Extras: CD-ROM 48X Creative; T. Gráfica Nvídía Ríva TNT2 M6432Mb AGPx2; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15' diqital 

150.684 ptas 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Clónico AMD K7, 500 Mhz, 64 Mb, 13.0 Gb 

Extras: CD-ROM 48X; T. Gráfica RivaTNT2 32Mb AGP 00 ;T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 17" diqital 

194.764 ptas <■§ 

Ahtec 

Barcelona 

902 423 424 

Clónico AMD K7, 650 Mhz, 64 Mb, 8,4 Gb 

Extras: CD-ROM 52X;T. Gráfica SVGA Voodoo III 10008Mb SGRAM; T. Sonido S, Blaster 128 PCI; Monitor 15" diqital 

194.068 ptas <■§ 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Clónico Celeron, 433 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 

Extras: CD-ROM 48X Samsung; T. Gráfica SVGA Intel 3D 810 AGPx4; T, Sonido S, Blaster 128 PCI, Monitor Proview 15" 

110.084 ptas <■§ 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Clónico Celeron, 500 Mhz, 32 Mb, 8.4 Gb 

Extras: CD-ROM 40X Toshiba; T. Gráfica Ati Raqe4Mb AGP; T. Sonido Yamaha 16 Bits PCI; Monitor Samsunq 15" 

150.684 ptas ® 

Batch PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Clónico Mendocino, 466 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 

Extras: CD-ROM 48X Creative; T. Gráfica Savaqe 8Mb+ Tv; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" diqital 

118.204 ptas ® 

MicroRose 

Madrid 

91 550 12 35 

Clónico Pentium III, 450 Mhz, 128 Mb, 8.4 Gb 

Extras: CD-ROM 50X; T. Gráfica VGA 3Dfx 2000 16Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor LG15" 

178.681 ptas § 

Negus Informática 

Madrid 

91 51911 16 

Clónico Pentium III, 500 Mhz, 128 Mb, 17,0 Gb 

Extras: DVD ROM 8X Samsunq; I Gráfica3Dfx Voodoo III3000 16 Mb; T, Sonido Yamaha !740; Monitor Samsunq 17" 

245.804 ptas § 

Batch PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Clónico Pentium III, 550 Mhz, 128 Mb, 8.4 Gb 

Extras: CD-ROM 40X;T. Gráfica RivaTNT 2 32Mb; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 17"digital 

204.044 ptas <■§ 

Videal Computer Difusión 

Cadena nacional 

902 115 539 

Clónico Pentium III, 600 Mhz, 128 Mb, 10.0 Gb 

Extras: CD-ROM 50X; T. Gráfica SVGA RivaTNT 2 32Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitorl 7" digital 

231.884 ptas § 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Ordenadores portátiles color 

Acer Extensa512T, Celeron, 366Mhz, 32Mb, 4,3Gb, TFT H3 12,1" 

278.284 ptas § 

Caelsa 

Cadena nacional 

91 795 02 04 

Ahtec Partner TP466, Celeron, 466Mhz, 128Mb, 6.4 Gb, TFT 12.1" 

275.964 ptas <■§ 

Ahtec 

Barcelona 

902 423424 

Airis Pentium II, 400 Mhz, 64 Mb, 4.8 Gb, TFT 14.1" 

386.164 ptas <■§> 

Infinity System 

Cadena nacional 

902 103441 

Hewlett-Packard OmnibookXE, Pentium II, 366Mhz, 64Mb, 4,8Gb, TFT12.1" 

335.124 ptas <■§ 

SMO Sistemas 

Madrid 

91 479 60 86 

Hundix HN-TS 7000, Celeron 400M hz, 64Mb, 4.8 Gb, HPA12.1 11 

240.004 ptas <■§> 

Super 5 Informática 

Madrid 

91 527 14 66 

Mitac AMD K6/2,400Mhz, 32Mb, 6.4Gb, TFT 12,1" 

251.604 ptas <■§ 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

902 12 01 38 

Impresoras de chorro de tinta 





Canon BJC-1000, 360ppp EB , 3ppm 20 , A4 

13.804 ptas ® 

Super 5 informática 

Madrid 

91 527 14 66 

Canon BJC-4650,720x360ppp, 4,5ppm 

57.700 ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Epson Stylus Color 440,720ppp, 4ppm, A4 

15.196 ptas <■§> 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

Epson Stylus Color 460,720ppp,4ppm 

19.604 ptas 

Micro Rose 

Madrid 

91 550 12 35 

Epson Stylus Color 660,1440ppp, 5ppm 

24.244 ptas a 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Epson Stylus Color Photo 700,1440x720ppp, 3,5ppm, A4 

32.248 ptas ® 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Epson Stylus Color 850,1,440x720ppp, 9ppm, A4 

42.600 ptas <■§> 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Hewlett-Packard Desk 

et 610,600x600ppp, 5ppm 

16.124 ptas a 

Super 5 informática 

Madrid 

91 527 14 66 

Hewlett-Packard Desk 

et 880c, 600ppp, 8ppm 

35.148 ptas <■§> 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Hewlett-Packard Deskjet 970c, 600ppp, 12ppm 

55.912 ptas a 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Lexmark Z11,1200x1200ppp,4ppm,A4 

14.300 ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Lexmark Z31,1200x1200ppp, 8ppm 

23.780 ptas 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Lexmark Z51,1200x1200ppp, lOppm, USB 

38.899 ptas 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 8303 

Xerox C11,9ppm 

26.100 ptas ® 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Impresoras láser 

Canon LBP-660,600ppp, 6ppm,128Kb 

47.328 ptas <■§> 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

Hewlett-Packard LaserJet 1100,600ppp, 8ppm, 2Mb 

58.812 ptas <■§> 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Minolta Pape Pro 8L, 1200x1200ppp, 8ppm, 2Mb 

53.911 ptas ® 

Tien 21 

Cadena nacional 

91 651 90 22 

Oki Okipage 20n,600x1200ppp,20ppm, 8Mb 

165.764 ptas § 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 8303 

Xerox P8e, 600ppp, 8ppm, 4Mb 

57.884 ptas ® 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Monitores 

ADI Provista E44,15 pulgadas 

26.564 ptas <■§ 

Super 5 Informática 

Madrid 

91 527 14 66 

Eizo F35,15 pulgadas 

67.860 ptas <■§ 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Hitachi 766 ET19 pulgadas 

84.564 ptas <■§ 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

902 12 01 38 

LG 520si, 15 pulgadas 

27.016 ptas <■§ 

Negus Informática 

Madrid 

91 51911 16 

LG 795FT+ Flatron 17 pulgadas 

66.108 ptas ® 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

M itsubishi Sean 50,15 pulgadas 

26.100 ptas <■§ 

Micro Rose 

Madrid 

91 550 12 35 

Nokia 445ZA15 pulgadas 

38.744 ptas ® 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 527 64 94 






¡Atención: aviso importante! 

Lafiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluación no puede ser comprobada por Computer Hoy, debido a que los precios más 
1 económicos suelen conllevar un peor servicio post-venta. Esto significa que las empresas mencionadas no serán siempre automáti- 

■ ■ camente recomendadas por la Redacción. Una variación en el precio de un 1 5% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen ser- 

^ W vicio en su distribuidor más cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas indicadas, por su propia seguridad, no acepte ninguna 

clase de pagos por adelantado. Además, elija siempre los anunciantes que le garanticen el derecho de devolución. 
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Precios de mercado 


Consumo 


Fabricante 

_Tipo_1 

1 Precio 1 

Vendedor | 

Localidad 1 

Teléfono | 

Nokia 

447zi, 17 pulqadas 

51.272 ptas * 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 8303 

Sony 

Al 0015 pulgadas 

39.324 Ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Módems M 





Diamond 

Supra 56K externo 

13.676 Ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 8303 

Diamond 

Supra 56K Pro interno 

7.888 Ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

Diamond 

Supra 56K Externo Memory 

16.124 ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Ovi si i nk 

56K interno 

9.164 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

902 12 01 38 

Ovi si i nk 

128KRDSI PCMCIA 

43.964 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Sin marca 

33.6K interno 

2.400 ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

US Robotics 

56K externo 

13.572 ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

US Robotics 

56KV90 externo 

15.660 ptas 0 

Super 5 Informática 

Madrid 

91 527 14 66 

US Robotics 

Message Plus, 56.7K 

20.300 ptas 0 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

US Robotics 

MessageFax-Modem 56K 

18.444 ptas 71 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

US Robotics 

Courier 128K interno RDSI 

49.764 ptas 0 

S.l. 

Madrid 

91 594 37 17 

Zoltrix 

56K PCMCIA 

14.471 ptas 0 

Negus Informática 

Madrid 

915191116 

Zoltrix 

Rockwell 56K PCI interno 

5.684 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Ratones y joysticks 





Loqitech 

PS/2 

1.392 Ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

902 12 01 38 

Loqitech 

Pilot Mouse Serie PS/2 

3.828 ptas 0 

Negus Informática 

Madrid 

9151911 16 

Loqitech 

Wingman formula 

14.964 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Primax 

Cyber N@vigator 

6.612 Ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Escáneres ED de color 





Acer 

AcerScan 620 (600X1200) Color - Paralelo 

13.804 Ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

902 12 01 38 

Acer 

AcerScan 620 (600X1200) Color-USB 

16.124 ptas 0 

MicroRose 

Madrid 

91 550 12 35 

Aqfa 

Snap Sean 1236 (600x1200) Color - SCSI EE - 36 Bits 

42.340 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Genius 

Vivid Pro II (600X1200) Color- Paralelo- 36 Bits 

11.252 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Hewlett-Packard 

Scanjet 3200c (600X1200) Color- Paralelo- 30 Bits 

17.980 ptas 0 

Super 5 Informática 

Madrid 

91 527 14 66 

Hewlett-Packard 

Scanjet 5200c (600X1200) Color- USB / Paralelo- 36Bits 

40.600 Ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Hewlett-Packard 

Scanlet 6300c(1200x1200) Color- USB/SCSI- 36Bits 

63.800 Ptas 0 

Tem pus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Primax 

9600 Direct True (300x600) Color - Paralelo - 36 Bits 

9.164 Ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Juegos 





Cryo 

Atlantis II 

7.450 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Dinamic 

PC Atletismo 2000 

2.995 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Lucas Arts 

Indiana Jones y la máguina infernal 

6.900 Ptas 0 

Fnac 

Cadena Nacional 

91 595 61 00 

Proein 

Tomb Raider III 

7.995 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Sierra 

Nascar Racing 3 

4.975 ptas 0 

Fnac 

Cadena Nacional 

91 595 61 00 

Software de consumo 





Aqencia EFE 

Un año en la vida de España (Anuario de 1998) 

4.995 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Anaya 

Guía completa de París 

5.990 Ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Larousse 

Diccionario Español- Francés 

4.990 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Lodisoft 

Tell me more Inglés - nivel negocios 

8.990 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 02 39 

Marcombo 

Diseños rápidos para Excel 

2.840 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Me Afee 

Virus Sean Deluxe 

8.900 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Lectores de CD-ROM / DVD 




Aopen 

CD-ROM 40X/DVD ROM10X 

17.200 ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Asus 

CD-ROM 50X 

9.860 Ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Creative 

CD-ROM 48X 

8.004 Ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

902 12 01 38 

LG 

CD-ROM 48X 

8.000 Ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 08 63 

Pioneer 

CD-ROM 40X/DVD ROM10X 

17.980 ptas 0 

Micro Rose 

Madrid 

91 550 12 35 

Samsunq 

CD-ROM 48X 

8.700 Ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Teac 

CD-ROM 32X- SCSI 

12.876 Ptas a 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

Toshiba 

CD-ROM 40X/DVD ROM 8X 

17.980 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Grabadoras de CD-ROM 





Aopen 

Grabador 6x4x24x- interno 

39.898 ptas 0 

Negus Informática 

Madrid 

9151911 16 

Hewlett-Packard 

Grabador 751 Oe - 2x2x6x - externo 

44.080 ptas 0 

Tem pus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Hewlett-Packard 

Grabador 821 Oi- 4x4x24x- interno 

39.324 ptas 7i 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Hewlett-Packard 

Grabador 821 Oe 4x4x24x- externo 

49.880 ptas 0 

Tem pus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Hewlett-Packard 

Grabador 9210 8x4x32x- SCSI 

57.420 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

902 12 01 38 

lomeqa 

Grabador 4x4x24x- IDE EE 

33.988 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Memorex 

Grabador 6x4x24x 

42.456 ptas 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Mitsumi 

Grabador 4x4x24x- IDE 

33.060 ptas 0 

Sertec Informática 

Madrid 

91 401 44 30 

Panasonic 

Grabador 8x20x- SCSI 

34.568 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Samsunq 

Grabador 6x4x24x- interno 

38.164 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Teac 

Grabador 8x24x- SCSI 

39.208 ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

Yamaha 

Grabador CRW 6416 6x4x16x- SCSI INT 

35.380 ptas 0 

Micro Rose 

Madrid 

91 550 12 35 

Yamaha 

Grabador CRW 8424 8x4x24x SCSI, 4Mb 

43.848 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

CD-ROM vírgenes 





Pioneer 

CD-ROM virgen 

197 ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

186 ptas 0 

Vipper Sistemas 

Madrid 

91 434 84 59 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

209 ptas 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

125 ptas 0 

Jump 

Cadena nacional 

902 23 95 94 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

189 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 8303 

Traxdata 

CD-ROM virgen 

215 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 192 192 

Verbatim 

CD-ROM virgen 

205 ptas a 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

551 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

690 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 595 61 00 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

532 Ptas 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Tarjetas gráficas 





Asus 

V3800,16Mb SGRAM 

21.924 Pts 0 

H.R.C. 

Barcelona 

93292 42 33 

Ati 

128 Fury, 16Mb, AGP 

16.124 Pts 0 

Micro Rose 

Madrid 

91 550 12 35 

Ati 

RageFury, 32Mb, AGP 

23.084 Pts 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Ati 

Xpert 2000,32Mb, AGP 

16.329 Pts 0 

Negus Informática 

Madrid 

9151911 16 

Creative 

RivaTNT2 Ultra Gamer 32Mb AGP 

25.404 Pts 0 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Elsa 

Winnerll 16 Mb AGP 

13.804 Pts 0 

Sertec Informática 

Madrid 

91 401 44 30 

Elsa 

Erazor III PROTNT2" 32Mb AGP 

32.364 Pts 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 554 08 63 

Gigabyte 

GA-622 RivaTNT2 M64 32Mb SGRAM 

20.300 Pts 0 

Tu Almacé Informático 

Madrid 

902 12 01 38 

Intel 

¡740,8 Mb AGP 

6.946 Pts 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Matrox 

Millenium G-400 16Mb AGP 

20.996 Pts 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 8303 

Winfast 

S325 32Mb RivaTNT2 M64+Tv 

20.764 Pts 0 

Micro Rose 

Madrid 

91 550 12 35 


¿Qué es...? 


ES ppp 

Puntos por pulgada, es 
la cantidad máxima de 
puntos que puede pin¬ 
tar la impresora en un 
cuadrado de una pulga¬ 
da (2,5 cm) de lado. 
Cuantos más tenga, 
mejor. 

ED ppm 

Es el número máximo 
de páginas por minuto 
quepuedeimprimir un 
dispositivo. 

EH Módem 

Con un módem se enví¬ 
an y reciben datos por 
la línea telefónica. Ade¬ 
más, con muchos de 
ellos se pueden man¬ 
dar y recibir faxes. El 
dato más importante es 
su velocidad de trans¬ 
misión, quese mideen 
bps D¡3. Lo normal 
hoy en día son los mó¬ 
dems de56.000 bps. 

J3 bps 

La velocidad detrans- 
ferenciade los mó¬ 
dems se mide en bits 
por segundo. Una gran 
velocidad ahorratiem- 
po de transferencia y 
gastos telefónicos. 

ED Escáner 

Es un aparato que lee 
fotos, textos o dibujos 
y los transforma en fi¬ 
cheros informáticos 
para que el ordenador 
los almacene. Hay va¬ 
rios tipos: los de 
mano, los más bara¬ 
tos; los de documen¬ 
tos, queescanean ho¬ 
jas o folios, y los 
planos, que son capa¬ 
ces deescanear hasta 
un libro. 

El DE y SCSI 

Existen varios tipos de 
controladoras páralos 
discos duros y otros 
dispositivos. Casi to¬ 
das son IDE, aunque 
en los PCs más caros, 
se suele utilizar el 
SCSI que es más 
potente y rápido. Las 
controladoras IDE 
suelen venir incorpo¬ 
radas en todos los 
PCs, mientras que las 
SCSI se compran 
aparte. 
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Consumo 


Los expertos responden 


l 

i 

I m \ n 

L 
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A ^ 

_(c 3 í [ ?i[ 8 

¡ontE tan sus cutes 

ada día llegan a la redacción de Computer Hoy 
luchas cartas pidiendo ayuda informática, 
o que resulta evidente es que la mayoría de 
uestros lectores sufren los mismos problemas, 
esde esta sección, Computer Hoy le ofrece la 
p ortunidad de que los especialistas de los fabrican¬ 
as de hardware y software le aclaren sus dudas. 



¿Qué es.„? 


0 Grabadora 
de CD-ROM 

Las unidades normales 
de CD-ROM sólo permi¬ 
ten realizar la operación 
de lectura de discos. Sin 
embargo, un/a Graba¬ 
dor/ade CD-ROM tam¬ 
bién permite la operación 
de escritura utilizando un 
programa específico. Pa¬ 
ra escribir los datos hay 
que utilizar unos discos 
especiales denominados 
CD-R. Algunas délas 
unidades sólo permiten 
la operación de escritura 
una sola vez en el disco, 
pero la mayoría pueden 
utilizar un mismo disco 
varias veces utilizando 
un disco especial que se 
denomina CD-RW. 

ES Pistas 
de audio 

Los discos CD músicales 
están divididos en una o 
más pistas de audio. 
Normalmente cada una 
de las pistas contiene 
una canción y los repro¬ 
ductores de CD tienen 
dos botones para pasar a 
la canción anterior o si¬ 
guiente del disco, pu- 
diendo acceder a la can¬ 
ción deseada muy 
rápidamente, algo que no 
se puede hacer en una 
cinta de casete. 

ES Acceso directo 

Son iconos que hacen 
referencia a un fichero o 
aun programa dentro de 
Windows. Al hacer doble 
click sobre ellos abrire¬ 
mos el programa o fi¬ 
chero correspondiente. 


Problemas de grabación de CDs 


Me he comprado una regra¬ 
badora Creative 4x2x24 con 
el software de grabación 
Ñero 4.0y me ocurren los si¬ 
guientes problemas: 

- Cuando intento crear una 
compilación nueva arras¬ 
trando y colocando pistas de 
audio desde la unidad de 
CD-ROM, aparece un mensa¬ 
je de error y no puedo conti¬ 
nuar con la copia. 

Alberto Sánchez , 
Barcelona 

El problema que ha encon¬ 
trado este usuario, se debe a 
que no realiza la grabación 
de forma correcta. 

Nuestra recomendación 
para realizar correctamente 
una grabación de un CD de 
audio, es hacerla de una uni¬ 
dad de CD (ya sea un lector 
u otra grabadora de CD- 
ROM ni) a otra grabadora. 
Otra opción es volcar las 
pistas de audio M al disco 
duro obteniendo una ima¬ 
gen previa de cada canción 
y almacenándola en el disco. 
En este caso se recomienda 
utilizar la grabadora para re¬ 
alizar la lectura de las pistas. 
Si ha encontrado problemas 
para realizar copias de un 
CD a otro, puede deberse al 
lector de CD-ROM que tiene 
instalado en su ordenador 
además de la grabadora. Es 
posible que esta unidad no 
sea capaz de extraer correc¬ 
tamente las pistas de audio 
y, por ello la grabación no se 
pueda realizar. 

En todo caso, le recomanda¬ 
mos que active la opción de 
sincronización de transferen¬ 
cia de datos en ambas unida- 



Los programas de grabación de CDs, como el Ñero 4.0, po¬ 
seen las funciones necesarias para grabar discos de audio. 


des, tanto el CD-ROM como la 
grabadora. Para hacerlo siga 
los siguientes pasos: 

I En primer lugar haga 
click con el ratón en el 
botón de inicio I ^ lnicio . 

2 En el menú desplegable 
haga click con el ratón 

eil |g& Configuración | . LuegO 

marcaremos fa Panel de control] . 

3 A continuación aparece¬ 
rá la ventana correspon¬ 
diente al panel de control. 
En ella haremos doble click 
en el siguiente icono: 



4 Hemos entrado en la 
ventana de propiedades 
del sistema.Vamos a modifi¬ 
car algunas de las propieda¬ 
des de la unidad de CD-ROM 
o DVD y de la grabadora. 

Lo primero es hacer click en 
la p estaña + _ 

(fÁdministrador de dispositivos |) 


A continuación aparecerá 
en la pantalla la lista de dis¬ 
positivos del sistema. 


¡!§ PC 

+ Adaptadores de pantalla 
Adaptadores de red 
B-S CD-ROM 


Controlador de bus serie universal 
& Controladores de disco duro 
Controladores de disquete 

§ Dispositivos de sistema 

Dispositivos de sonido, vídeo y ¡ueg 
Dispositivos SCSI 


Para acceder a las propie¬ 
dades del CD, primero hare- 
mos click en + 
y a continuación, haga doble 
click con el ratón en el ico¬ 
no de la unidad de CD-ROM 


5 En la ventana que apare¬ 
ce haremos click en la si¬ 
guiente Casilla ¡Sincronizar transferencia! 

de forma que quede marca¬ 
da. Para la unidad grabadora, 
repetiremos la misma ope¬ 
ración que hemos descrito. 

Servicio técnico 
CD-World 
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Enviar de nue¬ 
vo al disquete 

Tengo un problema con mi 
Windows 98 que, aunque 
no es demasiado grave, re¬ 
sulta bastante molesto. Al 
hacer click con el botón de¬ 
recho del ratón sobre un fi¬ 
chero, aparece un menú 
dentro del cual una de los 
opciones es la de “enviar a”. 
El caso es que a mi, entre las 
opciones de enviar, ya no 
me aparece la de “Disco de 
31/2”. Esta opción me era 
muy útil para copiar cosas 
a discos ¿cómo puedo recu¬ 
perarla? 

José Ángel Ruiz, 
Zaragoza 


Para recuperar esta opción 
tendrá que seguir los siguien¬ 
tes pasos: 


I En primer lugar haremos 
doble click en el icono: 



2 Luego abriremos de la 
misma manera las carpe¬ 
tas I □ y r Zj . 

I WWqun SíndFí 


3 En esta carpeta se en¬ 
cuentran los elementos 
del menú “enviar a”. Para aña¬ 
dir más, sólo tenemos que 
crear un acceso directo 03. 


4 Para crear un acceso di¬ 
recto de la disketera, vol¬ 
veremos a abrir el icono: 



A continuación localiza¬ 
remos el icono: 


íb¡sco'de3Hi 

i.(A:).j 

6 Para terminar lo arras¬ 
traremos con el ratón 
hasta la carpeta que hemos 
abierto anteriormente. 


H ¡Escríbanos! 


Envíenos sus dudas a: 

Computer Hoy 
Preguntas a expertos 
C I Pedro Teixeira, 8-2 9 . 
28020. Madrid, 
com puterhoy @ hobbypress. es 
o al fax: 902 11 86 31 
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Los expertos responden 


Consumo 


Grabar MP3 
en un CD-audio 

Soy un aficionado a la músi¬ 
ca en formato digital y he se¬ 
guido con mucho interés el 
artículo sobre reproductores 
MP3 del número 11 y el de 
los compresores del mismo 
formato que se publicó en el 
número 18. 

Sin embargo la mayoría 
de reproductores de alta fide¬ 
lidad, reproductores portáti¬ 
les o para coches, sólo admi¬ 
ten CD de audio así que me 
interesaría pasar canciones 
de MP3 a este formato. 
¿Cómo puedo hacerlo? 

Jesús Alleley Beato , 
Aigeciras 
Cádiz 

El primer paso para que 
pueda grabar un CD-Audio 
con canciones es convertir la 
música que tiene en formato 
MP3 03 aformato.wav OS. El 
proceso se puede realizar 
con el reproductor de MP3 
Winamp. Si no dispone de 
este reproductor puede con¬ 
seguirlo en la dirección de 
Internet de la empresa ->v . 

1 E1 primer paso para con¬ 
vertirlas es abrir el pro¬ 
grama Winamp. •- 


2 A continuación proce¬ 
deremos a configurar el 
programa para que, en vez 
de reproducir las canciones, 
grabe ficheros .wav. Para ha¬ 
cerlo haremos click en la 
parte superior izquierda de 
la ventana del programa en 
el icono. 



3 A continuación aparece¬ 
rá el siguiente menú des¬ 
plegable •- 


a la configuración de la sali¬ 
da del programa, haremos 

click en IFreferences... Ctrl+P I . 

4 En la ventana que apare¬ 
ce a continuación •- 


8 A partir de este momento, 
todas las canciones en for¬ 
mato MP3 que reproduzca el 
programa se almacenarán en 
formato .wav en la carpeta 
elegida en el punto . Final¬ 
mente puede grabar todos los 
ficheros así obtenidos en un 
CD utilizando una grabadora 
y el programa correspon¬ 
diente. 

Tenga en cuenta que los fi¬ 
cheros que obtiene de esta 
manera ocupan unas diez ve¬ 
ces más que la versión en 
MP3, con lo que tendrá que 
disponer del espacio nece¬ 
sario en el disco duro. No ol¬ 
vide tampoco volver a confi- 


' Winamp - Preferences 


elegiremos la opción.# - 

5 A la derecha de la ven¬ 
tana de preferencias, 
aparecerá una lista de mó¬ 
dulos o “plug-ins” de salida 
del reproductor. 

Tiene que hacer doble 
c lick en. y 


Al hacerlo, se abrirá una 
ventana en la que elegi- 

□ utput plug-ins 


Setup 


Gptions 
Display 
Visualizaron 
Plug-ins 
Input 

— { Qutput ] 
Visualization 
DSP/Effect 
General Purpose 
Skins 


□ose 


File type setup 


Associated entensions 

13 



¡|7 Associate with audio CDs 


File icón 


1 


Playlist icón 
I 


TI 


Register 
17 types on 
Winamp start 
ip Enqueue as 
default action 
Director^ 

17 context 
menus 



1 Nullsoft Disk Writsr pluq-in vi .0 fwSSl fOUT DISK.DL) 


Nullsoft Winamp... 

Play file... 

L 

Play location... 

Ctrl+L 

View file info 

Alt+3 

y/ MainWindow 

Alt+W 

Playlist Editor 

Alt+E 

y/ Egualizer 

Alt+G 

9 Minibromer 

Alt+T 


en el que escogeremos *- 

A continuación, para acceder 


— [Options] 
Playback 
Visualization 
Skins 


Exit 


remos la carpeta en la que 
queremos que se graben los 
ficheros .wav. 

Luego, haremos click en 
[Aceptar | y en I Glose I #7 


gurar el programa Winamp tal 
y como estaba al principio. 
Para conseguirlo siga los pa¬ 
sos que hemos descrito del 
al y haga click a continua- 
ción en # . 


Select Directory 


1 


De otra manera no podrá 
escuchar sus canciones MP3. 


-Llül 


Select a directory for .WAV file output: 


- Escritorio 

-■M Mi pi:: 

Disco de 3H (A:) 

Éh3 Gandalf (C:) 

l+ O Archivos de programa 

Sil 


Canciones 


Pasar películas de Hi8 a CD 


Queridos amigos: 

Desearía saber si puedo 
pasar mis películas case¬ 
ras, grabadas en formato 
Hi8 a CD-ROM. Si es así, 
quiero saber qué necesito y 
que debo hacer para que 
no pierda mucha calidad. 

José Ángel Castedo, 
Lugo 


Para poder grabar las pelícu¬ 
las que tiene en sus cintas en 
un CD, tendrá primero que 
conseguir convertirlas a un 
formato digital utilizando su 
ordenador personal. 

Para realizar la conversión, 
necesitará instalar en este una 
tarjeta de captura de vídeo, a 
la que conectará la salida de 
vídeo de la cámara o del re¬ 


productor. Además, necesitará 
un programa de edición de ví¬ 
deo, aunque este software 
suele venir incluido con la tar¬ 
jeta. Gracias a esta aplicación 
podrá, además, introducir 
efectos y títulos en las pelícu¬ 
las. Al adquirir la tarjeta de 
captura de vídeo, asegúrese 
de que esta incorpore una en¬ 
trada de vídeo s-video OH. Si 
no es así, perderá calidad en la 
conversión. 

N^32Cfiputer 


Para que, una vez converti¬ 
das, estas grabaciones no ocu¬ 
pen demasiado espacio y 
pueda almacenarlas sin pro¬ 
blemas dentro del CD,es reco¬ 
mendable que utilice el for¬ 
mato MPEG 00. 


□ 


Direcciones online 


-»v www.wmamp.com 


¿Qué es. 


Formato MP3 

Es un formato de archi¬ 
vo de sonido que tiene 
una alta calidad y con 
un tamaño muy reduci¬ 
do. Para poder reprodu¬ 
cirlo hay que utilizar un 
ordenador, aunque últi¬ 
mamente han aparecido 
unos aparatos similares 
a los “Walkman” que 
son capaces de reprodu¬ 
cir MP3. El truco del 
MP3 radica en la com¬ 
presión de datos, que 
reduce el espacio nece¬ 
sario para almacenar la 
información sonora. 
Además se utilizan téc¬ 
nicas muy complejas 
para eliminar algunos 
sonidos no perceptibles 
por el oído humano (por 
ejemplo cambios brus¬ 
cos de volumen o tono). 

Formato .wav 

Cuando almacenamos el 
sonido en formato digi¬ 
tal, se puede hacer de 
diversas formas. Según 
el número de “mues¬ 
tras” que tomemos por 
segundo del sonido ana¬ 
lógico, el sonido digital 
tendrá una mayor o me¬ 
nor calidad. El formato 
Wav, permite almacenar 
sonido con una alta cáli- 
dad, aunque a costa de 
ocupar un gran espacio 
en el disco. 

Formato MPEG 

MPEG quiere decir "Mo- 
tion Picture Expert 
Group", en español "gru¬ 
po de expertos en imá¬ 
genes en movimiento". 
Es un procedimiento 
que permite almacenar 
en poco espacio datos 
de imagen y de sonido 
con una pérdida mínima 
de calidad. Paralare- 
producción es indispen¬ 
sable un dispositivo es¬ 
pecial (Descodificador) 
o un software especial. 

S-video 

Este formato de vídeo 
analógico, permite una 
calidad de imagen más 
alta que las grabaciones 
normales de vídeo com¬ 
puesto. Para conseguir¬ 
lo, este sistema separa 
la información del brillo 
y del color en dos cana¬ 
les independientes. 
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Escriba sus críticas, su¬ 
gerencias y opiniones a: 


Computer Hoy 
Cartas de los lectores 
C/ Pedro Teixeira, 8 
2 a Planta-28020 Madrid 
Fax: 902 11 86 31 
E-Mail: 

com pute rhoy @ hobbypress. es 

La revistase reserva 
el derecho a resumir 
o extractar los mensajes 
por cuestión de espacio. 
En ese caso, confiamos 
en su comprensión. 


La cocina en su 
pantalla 

Soy asiduo lector de Com¬ 
puter Hoy, y en el número 
30 he leído su Test de Soft¬ 
ware sobre los programas de 
cocina y gastronomía. Como 
mi mujer es muy aficionada 
a la cocina, he tratado de 
comprar el programa 
"TU COCINA" de Planeta 
de Agostini. La gran sorpre¬ 
sa me la llevo cuando en va¬ 
rias librerías me dicen que 
las publicaciones de Plane¬ 
ta sólo se distribuyen en los 
quioscos de prensa. Pero en 
éstos tampoco lo he encon¬ 
trado, y he preguntado en 
aproximadamente 8 quios¬ 
cos. Nadie sabe nada de es¬ 
te famoso CD-ROM. ¿Es que 
todavía no ha salido a la ven¬ 
ta?. ¿Es tan difícil de encon¬ 
trar?. Espero puedan ayu¬ 
darme a localizarlo. Les 
saluda atentamente: 

Guillermo Deike, 
Madrid 

Nota del director.. El pro¬ 
grama “Tu Cocina ” de Pla¬ 
neta de Agostini, lo puede 
encontrar en grandes super¬ 
ficies como “El Corte Inglés”, 
“Alcampo”, o “Continente”. 
Después de hablar con ellos, 
nos comunican que no lo 
encontrarán en quioscos, 
pues sólo lo han distribuido 


a mayoristas. Si quieren 
mas información, pueden 
obtenerla llamando al telé¬ 
fono 902 49 03 46. 

Discrepancia 
de precios 

En relación al artículo que 
publicaron en el número 31 
sobre los programas de gra¬ 
bación de CDs, debo decir¬ 
les que el precio real en tien¬ 
da o gran superficie del 
Ñero Burning Rom 4 es de 
entre 9.500 pesetas (en tien¬ 
da de informática) y 9.800 
pesetas (en Continente). No 
dudo en ningún momento 
de su palabra, pues visto co¬ 
mo trabajan en anteriores ar¬ 
tículos, se informan muy 
bien. Espero que me inten¬ 
ten explicar por qué la casa 
distribuidora miente, o si no 
lo hace, me expliquen qué 
margen de ganancia tienen 
dichas tiendas, pues 8.462 
pesetas me parece pasarse 
un pelo. Al leer el artículo, 
me quedé alucinado pues 
esa misma semana estuve a 
punto de comprarlo y por 
suerte no lo hice. 
Agradecido de antemano, les 
envío un cordial saludo: 
Ramón S. Núñez Carmona, 
Gijón 

Nota del redactor.. La suya 
no es la primera consulta 
que nos llega referente a este 
tema sobre el precio del 
Ñero 4. Después de realizar 
la comparativa, y tras pedir 
precios a los distribuidores, 
el precio que “CD World” nos 
suministró fue el que figura 
en las tablas, a pesar de es¬ 
tar de acuerdo con usted en 
que el precio del producto en 
tienda, que yo mismo tuve 
en la mano, coincide con el 
suyo. Extrañado por esta 
cuestión, se volvió a realizar 
la consulta del precio, obte¬ 
niendo el mismo resultado, 
999pesetas más IVA.A conti¬ 
nuación reproducimos la 
copia del correo electrónico 
recibido por duplicado des¬ 
de el Departamento de Már- 
keting de CD World. Para 
más información diríjanse 
al teléfono de información 
que figuraba en las tablas 
del número 31 de Computer 
Hoy, el 902 11 3614, o ala 
dirección de correo electró¬ 
nico de la misma empresa: 
marketing@cdworld. es 


Estimados señores: Les estoy 
muy agradecido por la pu¬ 
blicación de mi "Truco del 
Lector" en el número 30 de 
la revista, y por los magnífi¬ 
cos altavoces que ya tengo 
instalados gracias a Compu¬ 
ter Hoy, con los que no ha¬ 
bría soñado tener nunca. Les 
aseguro que en 74 años, ha 
sido mi primer día de suer¬ 
te en el hobby de la infor¬ 
mática. Les envío un pro¬ 
grama de "resolución de 
triángulos" hecho en los 
años "80 con el programa 
"Básica", pionero de la in¬ 
formática en la época. Como 
adicto a la informática, con¬ 
servo estos recuerdos con 
nostalgia, y admiro los me¬ 
dios de los que disponemos 
hoy en día, agradeciendo a 
Computer Hoy la oportuni¬ 
dad que me ofrece de apren¬ 
der algo con cada número, 
pues he llegado a aumentar 
mis conocimientos tanto co¬ 
mo mi afición al tema. Aho¬ 
ra viene la pregunta. ¿Cabe 
la posibilidad de que nos ha¬ 
gan un curso de programa¬ 
ción paso a paso?. 

Con mi agradecimiento, y 
atentos saludos a toda la 
plantilla, les deseo feliz na¬ 
vidad y nuevo año: 

Antonio Sánchez Hidalgo , 
Zaragoza 

Nota del director.. Nos hemos 
quedado gratamente sor¬ 
prendidos por el estupendo 
programa que nos envía, y 
también, como a usted, nos 
ha hecho recordar otros 
tiempos de la informática. 
En cuanto a la pregunta que 
formula, le diremos que sí, 


la programación en 
alguna de nuestras 
secciones. Por otro 
lado, le remitimos 
a que repase anterio¬ 
res revistas de Com¬ 
puter Hoy, dónde ya 
hicimos un curso so¬ 
bre “Visual Basic 
para aplicaciones” 

(VBA), basado en 
lenguaje de Word 
97, y cuya función 
era automatizar proce¬ 
sos en Microsoft Office 97, o 
programar funciones mate¬ 
máticas adicionales para 
Excel. Concretamente, y 
para que lo localice con ra¬ 
pidez, este curso fue desde el 
número 9 al 19 en números 
alternativos, es decir, uno sí 
y otro no. 


Hombre 
prevenido 
vale por dos 

Soy lector suyo desde casi 
el primer número. Deseo fe¬ 
licitarles por su revista y por 
la selección de temas trata¬ 
dos. Tan sólo quiero hacer¬ 
les una sugerencia, y es tra¬ 
tar en alguno de sus 
artículos algo referente a los 
sistemas de copia de segu¬ 
ridad. Y no me refiero al 
Winzip u otros compreso¬ 
res, sino a aplicaciones del 
propio sistema Windows. El 
entorno W98 tiene un pro¬ 
grama que denomina "Copia 
de seguridad", y en el caso 
de W95 es el "MSBackup". 
Sería interesante conocer su 
funcionamento, cómo res¬ 




Agradeceríamos nos facilitases para su publicación los siguientes datos en 
relación con los programas ÑERO CD 4.0 y WIN ON CD 3.6: 

DIRECCION 

TELEFONO DE INFORMACION 
FAX DE INFORMACION 
TELEFONO DE AYUDA 
PAGINA WEB 
P.V.P. 

Gracias y saludos 
Susana Herreros 
COMPUTER HOY 


Ya he hablado con Ricardo Nieto y le he dicho que el Ñero 4.0 lo vendemos a 
un precio de 999 (IVA no incl). Este bajo precio es debido a que es OEM, 
quiere decir que lo vendemos con grabadoras y sale más barato. Al venderlo 
suelto también mantiene este bajo precio. 


Un saludo, 

Eva Caralps 

Dpto. de Marketing CD World 
mailto:marketing@cdvvorld.es | 


taurar el sistema en caso de 
sustitución de un disco du¬ 
ro, si es posible hacerlo des¬ 
de DOS, etc. Por lo demás, 
les reitero mi felicitación: 

Lorenzo García , 
Vía Internet 

Nota del redactor.. Sus de¬ 
seos son órdenes. En el próxi¬ 
mo número de Computer 
Hoy, la sección de “Práctico” 
esta dedicada a copias de se¬ 
guridad para W95/98. 

Jaque a la 
informática 

En el número 19 de Com¬ 
puter Hoy, ustedes analiza¬ 
ron algunos juegos informá¬ 
ticos de ajedrez. Sólo quería 
comunicarles que el "Fritz 
for Fun" realiza de vez en 
cuando jugadas que no res¬ 
petan las reglas de este jue¬ 
go; se trata siempre del mis¬ 
mo tipo de movimiento, que 
consiste en que un peón 
cualquiera de "Fritz" se co¬ 
me a un peón rival que no 
podría comerse. El movi¬ 
miento sigue la regla del aje¬ 
drez y pasa a ocupar el es¬ 
caque siguiente que se halla 
en su diagonal, pero le falta 
la condición de que dicho 
escaque esté ocupado por el 
peón que se come ya que, el 
peón que desaparece está al 
lado del atacante, y no en¬ 
frente en alguna de las dos 
diagonales. La jugada se pro¬ 
duce con bastante frecuen¬ 
cia, arruinando la partida. Es¬ 
te grave defecto debeYia 
haberse reflejado en la va¬ 
loración del juego. De todas 
formas, el fallo es de impro¬ 
bable detección si no se jue¬ 
ga con cierta asiduidad y se 
le "aprieta" un poco. 

Javier González Lafuente, 
A Coruña 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Consumo 


Teléfonos de interés 


En este número... 

Podrá contactar con 75 grandes empresas 



lEmpresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

Online 1 


Acclaim Entertaiment 

Vía de las dos Castillas, 33- Ed. Atica 6 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

91 799 41 00 



Actebis 

Botánica, 156-158 

08908 

Hosp. de Llobregat 

902 330 300 

902 330 309 

www.actebis.es 

Agfa- Gevaert 

Provenza, 392 

08025 

Barcelona 

93 476 76 00 

93 476 78 39 

www.agfa.es 

Alcatel 

Cardenal Marcelo Espinóla, 4 

28016 

Madrid 

91566 40 00 

91 566 40 88 

www.alcatel.com 

Alcoste 






www.alcoste.com 

Altus 

P.l. San Cristóbal- C/Esmeralda, 7 

47012 

Valladolid 

983 39 10 50 

983 39 28 61 

www.altusoftware.com 

AND 

Dos de Mayo, 202 bajos Desp. 1y 2 

08013 

Barcelona 



www.and.es 

Apple Computer 

Avda. de Europa, 19 - Ed. Citibank La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

902 11 20 00 

91 663 17 90 

www.apple.es 

Avery Dennison Ibérica 

Ed. Euro 3 - Frederic Mompou, 5 

08960 

S. Just Desvern 

900 18 17 50 


www.avery.com/es 

Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57 

28500 

Arganda del Rey 

902 19 21 92 

91 871 77 06 

www.batch-pc.es 

Boeder 

Lanzarote, 11 Nave 11 - Pol. Ind. Norte 

28700 

S.S. de los Reyes 

91 658 67 44 

91 623 97 98 

www.boeder.es 

Bosch 

Ctra. De la Coruña, Km. 18,150 

28230 

Las Rozas 

902 1 1 59 91 



Canal Software 






www.canalsw.com 

CD World 

Gomis, 32-34 1 Q 1 § 

08023 

Barcelona 

902 33 22 66 

902 113 614 

www.cdworld.es 

CEAC 

Aragón,472 

08013 

Barcelona 

902 10 20 30 

93 265 57 33 

www.ceac.com 

Compuke 

Cadarso, 3 

28008 

Madrid 

91 547 64 40 

91 547 44 25 

www.compuke.com 

Creative Labs 

Apartado de Correos, 38 

08960 

Sant Just Desvern 


93 499 08 1 1 

www.creativelabs.com 

Deima Computer 

Magallanes, 34 

28015 

Madrid 

91 445 62 45 

91 445 67 61 


Dell Computer 

Basauri, 17 - Ed. Valrealty Blq. B 1- 

28023 

Madrid 

902 11 90 78 


www.dell.es 

Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

902 48 04 82 

902 380 382 

www.dinamic.com 

Disvent 

Avda. Josep Tarradellas, 46 

08029 

Barcelona 

93 363 63 80 

93 363 63 90 

www.disvent.com 

Edicinco, S.A. 

Plátanos, 32 

46025 

Valencia 

96 349 66 55 

96 348 28 92 


El Mundo 






www.el-mundo.es 

Electronic Arts 

Rufino González, 23 

28037 

Madrid 

91 304 70 91 

91 754 52 65 

www.ea.com 

Emtec Magnétics Ibérica 

Velázquez, 140 bis- pl. 1 

28006 

Madrid 

91 562 62 11 

91 561 42 64 


Ericsson 

Retama, 1 

28045 

Madrid 

91 339 10 00 

91 688 04 74 

www.ericsson.es 

Friendware 

Francisco Ramiro, 2 Edif. A 

28028 

Madrid 

91 724 28 80 

91 725 90 81 

www.friendware-europe.com 

FX Interactive 

Vía Dos Castillas, 33-Ed. Atica 7 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

91 799 01 10 

91 799 12 25 

www.fxplanet.com 

Guay Internet 

P.Tecnológico de Alava ed. 4-pl. 1 § 

01510 

Miñano 




Guillemot 

Ctra. Rubi, 72/74, Atico 

08190 

S. Cugat del Vallés 

93 544 15 00 

93 590 62 14 

www.guillemot.com 

Havas Interactive 

Avda. de Burgos, 9, 1-, Of. 2 

28036 

Madrid 

91 383 26 23 

91 383 24 37 

www.coktel.es 

Hewlett-Packard 

Ctra. Nacional, VI, km. 6.500 

28220 

Las Rozas 

902 15 01 51 

91 631 17 39 

www.hp.com 

IBM 

Santa Hortensia, 26-28 

28002 

Madrid 

900 100 400 


www.ibm.es 

Investrónica 

Travesía Costa Brava, 6 

28034 

Madrid 

902 22 18 18 

91 735 24 36 

www.inves.es 

Jazzfree 




902 902 902 



Jazztel 

Avda. Europa 14-C.E.La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

900 60 10 80 


www.jazztel.com 

Jump 

General Yagüe, 52 

28020 

Madrid 

91 570 81 54 


www.jump.es 

JVC 

Ctra. de Gracia a Manresa, km. 14.700 

08190 

S. Cugat del Vallés 

93 565 32 1 1 

93 565 32 13 

www.jvc-europe.com 

Kenwood 

Bolivia, 239 

08020 

Barcelona 

93 507 52 52 

93 307 06 99 

www.kenwood.es 

Kodak 

Ctra. N- VI, km.23 

28230 

Las Rozas 

91 746 76 53 


www.kodak.com 

Lexmark España 

P Q de la Castellana, 20 - 5 § pita. 

28046 

Madrid 

91 436 00 48 

91 578 38 61 

www.lexmark.es 

Logitech 

Nicaragua, 48 

08029 

Barcelona 

93 419 11 40 

93 419 89 79 

www.logitech.com 

Micronet 

María Tubau, 4 - Ed. Auge III - 6 § pita. 

28050 

Madrid 

91 358 96 25 

91 358 95 44 

www.micronet.es 

Microsoft 

Rda. de Poniente, Ctro. Empr. Euronova 

28760 

Tres Cantos 

902 19 71 98 

91 803 83 10 

www.microsoft.com 

Mitsubishi 

P. 1. "Can Magi", c/Joan Buscallá, 2y 4 

08190 

S. Cugat del Vallés 

93 565 31 36 

93 589 43 88 

www.mitsubishi.com 

Motorola 

Ctra. Boadilla a Majadahonda, km. 7,3 

28220 

Majadahonda 

902 10 00 77 

91 329 19 33 

www.mot.com 

Movierecord 

Mártires de Alcalá, 4, 2-Plta. 

28015 

Madrid 

91 540 16 50 



Naga 

Avda. De la Cañada, 64-66 

28820 

Coslada 

902 15 30 50 

91 671 12 13 

www.calima.org 

Nokia 

Azalea, 1 Minipark 1, Ed. C 

28109 

Soto de la Moraleja 

91 657 85 00 

91 650 08 87 

www.nokia.com 

Ola Internet 

Españoleto, 25 

28010 

Madrid 




Packard Bell 

Cardenal Marcelo Espinóla, 42 

28016 

Madrid 

902 10 39 39 


www.packardbell-europe.com 

Panasonic 

Avda. de Josep Tarradellas, 23-30 

08029 

Barcelona 

902 15 30 60 

93 425 93 1 1 

www.panasonic.es 

Panda Software 

Alameda Mazarredo, 18 

48009 

Bilbao 

94 424 47 19 


www.pandasoftware.es 

Philips Ibérica 

Martínez Villergas, 49 

28027 

Madrid 

91 566 95 44 

91 404 86 03 

www.philips.com 

Planeta de Agostini 

Aribau, 185- 1 § pita. 

08021 

Barcelona 

902 490 346 

93 232 26 20 

www.planetadeagostini.es 

Pobladores 






www.pobladores.com 

Primax 






www.primax-europe.com 

Proein 

Avda. de Burgos, 16, D, 1 

28036 

Madrid 

91 384 68 80 

91 577 90 94 

www.proein.es 

Promonor 

C/A interior, 28 bis-polig. Europolis 

28230 

Las Rozas 

91 637 28 00 

91 637 21 72 


Recovery Labs 

P.E.Euronova, 3-Rda. Poniente, 8 2 - pita. 

28476 

Tres Cantos 

902 10 90 09 

902 19 90 09 

www.recoverylabs.com 

Sagem 

Don Ramón de la Cruz, 92 

28066 

Madrid 

91 309 09 54 

91 402 87 26 

www.sagem.com 

Salvat 

Mallorca, 45 

08029 

Barcelona 

93 495 57 00 

93 495 57 10 

www.salvat.com 

Samsung 

Ciencias, 55-65 

08900 

Hosp. de Llobregat 

93 261 67 00 

93 261 67 63 

www.samsung.com 

Santa Bárbara 

Energía, 42-P. Famades 

08940 

Cornellá de Llobregat 93 474 29 09 

93 474 37 50 

www.santabarbara.es 

Siemens 

Ronda de Europa, 5 

28760 

Tres Cantos 

902 317 417 


www.siemens.es 

SMO Sistemas 

Villamanin, 46 - Local 5 

28011 

Madrid 

91 479 60 86 

91 463 10 34 

www.smo.es 

Softvision 

Fuerteventura, 15 

28700 

S. S. de los Reyes 

91 651 90 1 1 

91 653 57 97 


Sony España 

Sabino Arana, 52 

08028 

Barcelona 

93 402 66 08 

93 402 67 02 

www.sony.es 

Suvil 






www.suvil.es 

TDK Mediactive 




91 749 64 10 



Thomson Multimedia 

Avda. de Burgos, 8A - Pita. 14 

28036 

Madrid 

91 384 14 14 

91 383 83 44 

www.thomson-europe.com 

Ultimobyte España 

Colón, 14 - Esc. B, 5 Q 8 § 

46004 

Valencia 

96 394 17 86 

96 394 17 62 


WSC 

C/lsla Alegranza, 6- nave 35-P.I. Norte 

28709 

S.S. de los Reyes 

902 408 408 



Xerox España 

Ribera del Sena, s/n 

28042 

Madrid 

91 520 31 00 

91 520 32 75 

www.xerox.es 

Zeta Multimedia 

Bailón, 84 

08009 

Barcelona 

93 484 66 00 

93 231 11 15 

www.zetamultimedia.es 
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Indices 


Consumo 


¿Qué es...? 


Aquí encontrará un indice de 
los términos técnicos mencio¬ 
nados en los apartados •- 


Término 

T 

USB 

Este es el número que corresponde a la 
posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...?’ 

I Término_Página Posición I 


Lo encontrará en esta página 



1 ti 




EU Caché 

El procesador trabaja a 
una velocidad mucho 
mayor que la memoria 
RAM, que no puede en¬ 
viar y recibir los datos 

+ ¡H'- r r» 


Acceso directo 

140 

3 

AGP 

148 

5 

Asistente 

57 

3 

Barra de fórmulas 

72 

7 

Barra de herramientas 

57 

4 

Bordes 

101 

7 

Botón secundario 

70 

3 

bps 

149 

10 

Broker 

57 

2 

Caché 

5 

1 

Cámara an eco i ca 

119 

4 

Cámara an eco i ca 

130 

11 

Campo de listas 

62 

9 

CD-R 

129 

1 

CD-ROM 

148 

4 

Clipart 

98 

4 

Código de bloqueo 

119 

3 

Comando 

70 

1 

Correo electrónico 

78 

12 

dB 

130 

9 

Decodificador 

94 

8 

Dientes de sierra 

31 

8 

Digital 

129 

4 

Disco Duro 

148 

3 

Distancia al ruido 

130 

8 

Distorsiones de cuantificación 

130 

10 

dpi 

19 

4 

Drivers 

19 

2 

DVD 

92 

2 

Ejecutable 

78 

13 

Ejes 

62 

11 


Escáner 

149 

11 

Etiquetas 

60 

8 

Exclusivo 

119 

2 

Extensiones 

70 

2 

Factor de distorsión no lineal 

130 

6 

Favoritos 

76 

11 

Fichas de resultado 

43 

4 

Firewire 

5 

4 

Formato .wav 

141 

5 

Formato MP3 

141 

4 

Formato MPEG 

141 

6 

Fuentes 

101 

8 

Grabadora de CD-ROM 

140 

1 

Grabadora de CDs 

129 

5 

Gráfico 

57 

1 

Hercios 

94 

5 

IDE y SCSI 

149 

12 

Interactivo 

43 

1 

Leyenda 

60 

5 

Líneas guia 

60 

6 

Macro 

72 

5 

Marca de inclinación 

101 

5 

Megabytes 

78 

14 

Memoria RAM 

148 

2 

Minidisc 

129 

2 

Módem 

149 

9 

MPEG 

92 

4 

Navegador 

76 

9 

Niveles de dificultad 

43 

3 

OCR 

31 

7 

Pantallacompleta 

98 

1 


Parche 

19 

1 

Pestaña 

98 

2 

Pestaña 

70 

4 

Pistas de audio 

140 

2 

Plantillas 

19 

3 

Portapapeles 

62 

10 

ppm 

149 

8 

PPP 

149 

7 

Procesador 

94 

7 

Procesador 

148 

1 

Puntos de contorno o referencia 

98 

3 

RDS 

129 

3 

Relación señal/ruido 

130 

7 

Resolución económica 

101 

6 

Resolución interpolada 

31 

5 

Resolución óptica 

31 

6 

Ruta de instalación 

43 

2 

S-Video 

141 

7 

S/PDIF 

94 

6 

SDRAM 

5 

2 

Separación de canales 

94 

9 

Subscripciones 

76 

10 

Subwoofer 

92 

3 

Tambor rotativo 

119 

5 

Tarjeta de sonido 

92 

1 

Terminal libre 

119 

1 

TFT 

148 

6 

TFT 

5 

3 

Tirador 

72 

8 

Tiradores 

60 

7 

Ventana activa 

72 

6 


Anunciares 

¿Busca algún anuncio? Aquí tiene 
toda la publicidad a mano. 


Anunciante Página Anunciante Página 


Activa 2000 

129 


Hewlett Packard29,77 y 147 

Alcoste 

27 y 83 


Hobby Press 

109 

AND 

87 


IBM 

63 

Apple-Jazztel 

21 


Jazzfree 

15,61 y 73 

Batch PC 

49 


Kodak 

47 

Boeder 

95 


Lexmark 

85 

Canal Software 

54 y 55 


Logitech 

25 

CD World 

67 


Microsoft 

93 

CEAC 

115 y 116 


Ola internet 

2 

Check 2000 

143 


Panda 

35 

Compuke 

41 


PCMania 

135 

Creative Labs 

59 


Planeta 

103 

Deima 

89 


Pobladores 

79 

Dell Computer 

11 


Prix 

44 

Dinamic 

33,111y 148 


Promonor 

75 

El Mundo 

113 


Quo 

105 

Emtec 

145 


Recovery Labs 

99 

Euro Conta 

131 


Salvat 

65 

FX Interactive 

51 


SMO 

137 

Guay Internet 

71 


Suvil 

53 

Guillemot 

69 


Ultimobyte 

37 


H 


Ganadores de... 


5 “Superdisqueteras Panasonic LS-120” 

Ismael Fernández. Los Corrales. 
Javier Bordera. Alcoy. 

Tony Lostao. Zaragoza. 

Jerónimo Fernández. Badajoz. 
Jordi Viadea. Arenys de Mar. 
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Avance 


Staff 


En el próximo número: 

A la venta a partir del viernes 7 de enero de 2000 


Test: impresoras color de inyección 


Chonos de color 

Si trabaja con el ordenador, le gustará imprimir 
sus resultados, mejor aún si puede ser a todo 
color y por un coste asequible. Computer Hoy 
analiza 15 impresoras color de inyección y le 
m uestra lo que puede dar de sí su inversión. 



Test: traductores de inglés 


From losttothe river 

O de perdidos al río, cómo diría el famoso libro 
de interpretaciones libres del inglés. Ponemos 
a prueba los programas de traducción de inglés a 
español y viceversa, comprobamos su utilidad 
práctica y descubrimos sus limitaciones. 



Práctico 


Copias de seguridad 



Asegurar el siglo XX 

A pocos días del fin del año.Jy del milenio! y con 
todo lo que nos cuentan sobre el efecto 2000, 
no es mala idea hacer una copia de seguridad 
de nuestros datos. Explicamos paso a paso cómo 
hacerlo, tanto para Windows 95 como para 98. 


Online 


Webs para invertir en bolsa 



Del teclado al parquet 

Una de las aplicaciones que están cobrando auge 
en internet, es la posibilidad de invertir en bolsa 
y gestionar fondos de inversión desde su ordena¬ 
dor. Le mostramos el abanico de posibilidades y 
las páginas más populares en la actualidad. 


Experto 


Todo sobre formatos gráficos 



Experto en gráficos 

Desvelamos todos los secretos sobre el comple¬ 
jo mundo de los gráficos en el ordenador. En 
este curso de dos entregas conocerá todos 
los fundamentos para codearse con cualquier 
experto en gráficos y dar la talla. 


Este sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en su comprensión. 
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